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รายละเอียดการนำเสนอผลงาน 
องค์ประกอบที่ 1 ด้านความสำคัญของรูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
1. ความเป็นมาและสภาพปัญหา 

การจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะที่จำเป็น สามารถคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา 
สร้างนวัตกรรม และประยุกต์ใช้ความรู้ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education 
จึ งเป็ นแนวทางสำคัญ ที่ บู รณ าการองค์ความรู้ด้ านวิทยาศาสตร์  (Science) เทคโน โลยี  (Technology) 
วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) และคณิตศาสตร์ (Mathematics) เข้าด้วยกัน โดยเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 
เรียนรู้ผ่านการสืบเสาะ ทดลอง ออกแบบ และสร้างชิ้นงาน เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการคิดและการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นระบบ 

โครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา เป็นโครงการที่ส่งเสริมการจัดการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่านกิจกรรมการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning) ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด STEM 
Education โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ฝึกการตั้งคำถาม การสังเกต การทดลอง การ
เก็บรวบรวมข้อมูล การอภิปราย และการสรุปองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน
วิทยาศาสตร์ และสามารถเชื่อมโยงความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

จากการจัดการเรียนการสอนที่ผ่านมา พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ยังขาดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
การคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการออกแบบชิ้นงานด้วยตนเอง อีกทั้งการเรียนรู้ยังคงเน้นการรับความรู้จากครู
มากกว่าการลงมือปฏิบัติจริง ทำให้ผู้เรียนบางส่วนขาดความกระตือรือร้นในการเรียน และไม่สามารถเชื่อมโยงความรู้
กับสถานการณ์ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ด้วยเหตุนี้ จึงได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงผ่านกระบวนการ
สืบเสาะ ทดลอง ออกแบบ และสร้างสรรค์ผลงานจากสถานการณ์ใกล้ตัว เพ่ือส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ ทักษะการคิดขั้นสูง การทำงานร่วมกัน การสื่อสาร และการสร้างนวัตกรรม อันจะนำไปสู่การพัฒนา
สมรรถนะของผู้เรียนอย่างรอบด้านและยั่งยืน 
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2. แนวทางการแก้ไขปัญหาและการพัฒนา 
ผู้จัดทำได้นำแนวคิด STEM Education มาบูรณาการกับแนวทางการจัดกิจกรรมของโครงการบ้าน

นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ (Active Learning) และ
ใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning) เพ่ือเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการลงมือ
ปฏิบัติจริง ผ่านการตั้งคำถาม การสังเกต การทดลอง การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ผล และการนำเสนอผลงาน
ด้วยตนเอง 

การดำเนินงานเริ่มจากการศึกษาหลักสูตร วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด จากนั้นออกแบบ
กิจกรรมให้สอดคล้องกับบริบทของผู้เรียนและทรัพยากรในโรงเรียน โดยคัดเลือกกิจกรรมที่ส่งเสริมการบูรณาการ
องค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ เช่น กิจกรรมรถพลังลม กิจกรรมสีจาก
ธรรมชาติ กิจกรรมพืชต้องการอะไร และกิจกรรมสัตว์จากดินปั้น ซึ่งทุกกิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิด ออกแบบ 
ทดลอง แก้ไขปัญหา และปรับปรุงผลงานของตนเอง 

ในการจัดกิจกรรม ครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก (Facilitator) กระตุ้นให้นักเรียนตั้งคำถามและ
ค้นหาคำตอบด้วยตนเอง ส่งเสริมการทำงานเป็นกลุ่ม การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการสะท้อนผลการเรียนรู้
ร่วมกัน พร้อมทั้งใช้สื่อ วัสดุ และอุปกรณ์ที่หาได้ในท้องถิ่นหรือวัสดุเหลือใช้ เพ่ือปลูกฝังแนวคิดการใช้ทรัพยากร
อย่างคุ้มค่าและสร้างจิตสำนึกด้านสิ่งแวดล้อม 

ด้านการวัดและประเมินผล ใช้วิธีประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) โดยประเมินจากการ
สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ ผลงานหรือชิ้นงาน การปฏิบัติกิจกรรม การนำเสนอผลงาน และการสะท้อนผลการ
เรียนรู้ของผู้เรียน ทำให้สามารถสะท้อนพัฒนาการของผู้เรียนได้อย่างรอบด้าน ทั้งด้านความรู้ ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ผลจากการดำเนินงานพบว่า ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนวิทยาศาสตร์เพ่ิมขึ้น มีทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และการคิดวิเคราะห์ดีขึ้น สามารถทำงานร่วมกับผู้ อ่ืน แก้ปัญหา และสร้างสรรค์ชิ้นงานได้อย่าง
ภาคภูมิใจ อีกทั้งครูสามารถนำรูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้ไปประยุกต์ใช้กับหน่วยการเรียนรู้อื่น ๆ และเผยแพร่เป็น
แนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ให้แก่ครูในโรงเรียนและเครือข่ายได้อย่างต่อเนื่อง 

 
3. กรอบแนวคิดในการพัฒนา 

ใช้ ก รอบ แน วคิ ด  STEM + Active Learning + Inquiry-Based Learning + PDCA ป ระกอบ ด้ ว ย 
วิเคราะห์หลักสูตรและตัวชี้วัด ออกแบบกิจกรรม STEM จัดกิจกรรมสืบเสาะอิสระ ตามแนวทางโครงการบ้าน
นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา ลงมือทดลอง ออกแบบและสร้างชิ้นงาน แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ประเมินผลตามสภาพจริง ปรับปรุงและพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
 
4. ประโยชน์และความสำคัญ 

4.1 ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
4.2 ผู้เรียนมีสมรรถนะสำคัญตามหลักสูตร 
4.3 ครูมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่สามารถนำไปใช้ได้จริง 
4.4 โรงเรียนมีแนวปฏิบัติที่เป็นเลิศในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
4.5 สามารถขยายผลสู่ครูและสถานศึกษาอ่ืน 
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องค์ประกอบที่ 2 ด้านกระบวนการพัฒนารูปแบบหรือแนวทางการพัฒนา 
1. วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

1.1 วัตถุประสงค์ 
1.1.1 พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
1.1.2 พัฒนาสมรรถนะผู้เรียน 
1.1.3 ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา 
1.1.4 พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ STEM 

1.2 เป้าหมาย 
1.2.1 เชิงปริมาณ 

นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรม ร้อยละ 100 
1.2.2 เชิงคุณภาพ 

นักเรียนร้อยละ 90 ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
นักเรียนมีความสุขในการเรียนรู้ 
นักเรียนสามารถสร้างชิ้นงานได้ 

 
2. หลักการ ทฤษฎี และแนวคิด 

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา ผู้จัดทำได้ศึกษาหลักการ แนวคิด และทฤษฎีทางการศึกษาที่เกี่ยวข้อง เพ่ือนำมา
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน ดังนี้ 

2.1 STEM Education 
STEM Education เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการศาสตร์ 4 สาขา ได้แก่ วิทยาศาสตร์ 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) และคณิตศาสตร์ (Mathematics) เข้า
ด้วยกันอย่างเป็นองค์รวม โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง 
ผ่านการลงมือปฏิบัติ การออกแบบ การสร้างสรรค์ และการปรับปรุงชิ้นงานอย่างเป็นระบบ 

การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education ไม่ได้มุ่งเน้นเพียงการเรียนรู้เนื้อหาวิชา แต่ให้ความสำคัญกับ
กระบวนการคิด การทำงานร่วมกัน การสื่อสาร การใช้เทคโนโลยี และการสร้างนวัตกรรม ซึ่งสอดคล้องกับการ
พัฒนาสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 

ในการดำเนินงานครั้งนี้ ผู้จัดทำได้ออกแบบกิจกรรมให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านปัญหาหรือสถานการณ์ใกล้ตัว เช่น 
กิจกรรมรถพลังลม สีจากธรรมชาติ พืชต้องการอะไร และสัตว์จากดินปั้น โดยบูรณาการองค์ความรู้ทั้ง 4 ด้านของ 
STEM เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย สามารถคิดวิเคราะห์ ทดลอง ออกแบบ และสร้างชิ้นงานด้วย
ตนเอง 

2.2 Active Learning 
Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนมีบทบาทสำคัญในการเรียนรู้ โดยผู้เรียนเป็นผู้ลงมือ

ปฏิบัติ คิด วิเคราะห์ ทดลอง ตั้งคำถาม แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะท้อนผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง ขณะที่ครูทำ
หน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก (Facilitator) คอยกระตุ้นและสนับสนุนการเรียนรู้ 

ผู้จัดทำได้นำแนวคิด Active Learning มาใช้ในทุกกิจกรรม โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้ผ่านการ
ทดลอง การทำงานเป็นกลุ่ม การอภิปราย การนำเสนอ และการสร้างชิ้นงานจริง ส่งผลให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น 
กล้าแสดงความคิดเห็น และเกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการสื่อสารมากยิ่งขึ้น 
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2.3 Inquiry-Based Learning (5E) 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning) เป็นกระบวนการที่มุ่งให้ผู้เรียนสร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านการตั้งคำถาม การค้นคว้า และการทดลอง โดยผู้จัดทำใช้รูปแบบ 5E Instructional 
Model ดังนี้ 

1) Engagement (สร้างความสนใจ) กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนด้วยสถานการณ์ คำถาม หรือ
ปัญหาใกล้ตัว เพื่อเชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิมและสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

2) Exploration (สำรวจและค้นหา) ผู้เรียนลงมือทดลอง สังเกต รวบรวมข้อมูล และค้นหาคำตอบ
ด้วยตนเอง ผ่านกิจกรรมหรือการทดลอง 

3) Explanation (อธิบายและลงข้อสรุป) ผู้เรียนร่วมกันอภิปราย วิเคราะห์ข้อมูล และอธิบายผลที่
ได้จากการทดลอง โดยครูช่วยเชื่อมโยงสู่หลักการทางวิทยาศาสตร์ 

4) Elaboration (ขยายความรู้) ผู้เรียนนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ หรือ
ออกแบบชิ้นงานเพื่อแก้ปัญหา 

5) Evaluation (ประเมินผล) ประเมินทั้งด้านความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะ โดยใช้การสังเกต 
การประเมินชิ้นงาน การนำเสนอ และการสะท้อนผลการเรียนรู้ 

กระบวนการ 5E ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเป็นลำดับขั้น และสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

2.4 Constructivism 
ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ (Constructivism) มีแนวคิดว่าผู้ เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ได้จาก

ประสบการณ์เดิม ผ่านการลงมือปฏิบัติ การคิดวิเคราะห์ และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อื่น ผู้เรียนจึงเป็นศูนย์กลาง
ของการเรียนรู้ 

ผู้จัดทำได้นำแนวคิดดังกล่าวมาใช้ในการออกแบบกิจกรรม โดยให้ผู้เรียนได้ทดลอง ค้นพบคำตอบด้วย
ตนเอง อภิปรายร่วมกับเพ่ือน และสะท้อนผลการเรียนรู้ ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้งและสามารถนำ
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

2.5 Design Thinking 
Design Thinking เป็นกระบวนการคิดเชิงออกแบบที่มุ่งแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยให้ความสำคัญกับ

การเข้าใจปัญหา การสร้างแนวคิด การทดลอง และการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง 
ผู้จัดทำได้นำแนวคิด Design Thinking มาประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรม STEM ผ่านกระบวนการ ดังนี้ 

Empathize  ศึกษาปัญหาหรือความต้องการ 
Define   วิเคราะห์และกำหนดปัญหา 
Ideate   ระดมความคิดหาแนวทางแก้ไข 
Prototype  ออกแบบและสร้างต้นแบบ 
Test   ทดลองใช้งานและปรับปรุงผลงาน 

กระบวนการดังกล่าวช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนคิดอย่างเป็นระบบ มีความคิดสร้างสรรค์ และสามารถพัฒนา
นวัตกรรมได้ด้วยตนเอง 
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2.6 Project-Based Learning 
Project-Based Learning เป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า

และสร้างผลงานจากปัญหาหรือสถานการณ์จริง โดยผู้เรียนเป็นผู้วางแผน ดำเนินงาน และนำเสนอผลงานด้วยตนเอง 
ในการจัดกิจกรรม ผู้จัดทำได้บูรณาการแนวคิด PBL ผ่านการสร้างชิ้นงานจากกิจกรรม STEM เช่น การ

ออกแบบรถพลังลม การสร้างสรรค์ผลงานจากสีธรรมชาติ และการทดลองเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืช ทำให้
ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการวางแผน การทำงานเป็นทีม การแก้ปัญหา และความรับผิดชอบ 

2.7 วงจร PDCA 
ผู้จัดทำใช้วงจรคุณภาพ PDCA (Plan – Do – Check – Act) เป็นกรอบในการบริหารและพัฒนานวัตกรรม 

ดังนี้ 
Plan (วางแผน) วิเคราะห์หลักสูตร ศึกษาปัญหา กำหนดเป้าหมาย และออกแบบกิจกรรม STEM 

ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดและบริบทของผู้เรียน 
Do (ดำเนินการ) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผน โดยใช้กระบวนการ Active Learning และ 

Inquiry-Based Learning 
Check (ตรวจสอบ) ประเมินผลการเรียนรู้จากแบบทดสอบ ชิ้นงาน การสังเกต และการสะท้อนผล

ของผู้เรียน 
Act (ปรับปรุงพัฒนา) นำผลการประเมินมาปรับปรุงกิจกรรม สื่อการเรียนรู้ และกระบวนการ

จัดการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
การใช้วงจร PDCA ช่วยให้การดำเนินงานเป็นระบบ มีการติดตาม ตรวจสอบ และพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
2.8 กิจกรรมตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 
โครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้วิทยาศาสตร์

ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ การสังเกต การทดลอง และการค้นพบด้วยตนเอง ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิด STEM Education และการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียน 

ผู้จัดทำได้คัดเลือกและพัฒนากิจกรรมให้สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน ดังนี้  
 กิจกรรมขั้นพ้ืนฐาน  

- สืบเสาะเก่ียวกับร่างกาย 
- น้ำและเทคโนโลยี  

กิจกรรมขั้นเฉพาะทาง 
- เทคโนโลยีจากที่นี่ไปที่นั่น  
- การบริโภคอย่างยั่งยืน 

กิจกรรมทั้งหมดมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง ฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
การทำงานร่วมกัน การสื่อสาร และการแก้ปัญหา ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อวิทยาศาสตร์และสามารถนำ
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม 

เว็บไซต์ https://littlescientistshouse.com/ 
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3. การออกแบบแนวทางการพัฒนา 
ผู้จัดทำได้ออกแบบแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้าน

นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา โดยใช้ วงจรคุณภาพ PDCA (Plan–Do–Check–Act) เป็น
กรอบในการวางแผน ดำเนินงาน ติดตามประเมินผล และพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้การจัดการเรียนรู้มีคุณภาพ 
สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) นโยบายของสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และบริบทของโรงเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้Plan วิเคราะห์หลักสูตร ออกแบบ
กิจกรรม 

Plan (P) : การวางแผน 
ขั้นตอนการวางแผนเป็นกระบวนการสำคัญที่ช่วยให้การจัดการเรียนรู้มีทิศทางที่ชัดเจน โดยผู้จัดทำได้

ดำเนินการ ดังนี้ 
1) ศึกษานโยบายและหลักสูตร 
ศึกษานโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) แนวทางการ

จัดการเรียนรู้ STEM Education และโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย รวมทั้งศึกษาหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) เพ่ือกำหนดเป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนให้
สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

2) วิเคราะห์บริบทของสถานศึกษาและผู้เรียน 
วิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานของโรงเรียนและผู้เรียน เช่น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พฤติกรรมการเรียนรู้ ความ

สนใจ ความแตกต่างระหว่างบุคคล ทรัพยากรที่มีอยู่ และปัญหาที่พบในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือกำหนดแนว
ทางการพัฒนาให้เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน 

3) วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน ตัวชี้วัด และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังในรายวิชาวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี พร้อมกำหนดสาระที่สามารถบูรณาการกับ STEM Education และกิจกรรมของโครงการบ้าน
นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 

4) ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
ออกแบบหน่วยการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิด STEM Education, Active 

Learning, Inquiry-Based Learning (5E) และกระบวนการออกแบบเชิ งวิศวกรรม (Engineering Design 
Process) ผ่านกิจกรรม โดยกิจกรรมแต่ละกิจกรรมกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ ขั้นตอนการดำเนินงาน สื่อ 
อุปกรณ์ วิธีวัดและประเมินผล และผลลัพธ์ที่คาดหวังไว้อย่างชัดเจน 

5) เตรียมสื่อและเครื่องมือ 
จัดเตรียมสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ ใบกิจกรรม ใบงาน แบบประเมิน และสื่อดิจิทัล รวมถึงวางแผนการใช้วัสดุใน

ท้องถิ่นและวัสดุเหลือใช้ เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ที่คุ้มค่าและสอดคล้องกับบริบทของผู้เรียน 
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Do (D) : การดำเนินงาน 
ผู้จัดทำดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนที่กำหนด โดยเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและลงมือปฏิบัติจริง 

ดังนี้ 
1) กระตุ้นความสนใจ 
ครูใช้สถานการณ์ ปัญหา หรือคำถามที่เชื่อมโยงกับชีวิตประจำวัน เพื่อกระตุ้นความสนใจและสร้างแรงจูงใจ

ในการเรียนรู้ 
2) ลงมือทดลองและสืบเสาะอิสระ 
ผู้เรียนทำกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม ผ่านการสังเกต ทดลอง ตั้งสมมติฐาน เก็บรวบรวมข้อมูล และ

อภิปรายผล โดยครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก 
3) ออกแบบและสร้างชิ้นงาน 
ผู้เรียนร่วมกันออกแบบและสร้างชิ้นงานหรือสิ่งประดิษฐ์ตามโจทย์ของกิจกรรม เช่น รถพลังลม การสกัดสี

จากธรรมชาติ หรือการออกแบบการทดลองเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืช พร้อมทั้งทดสอบและปรับปรุงผลงาน
ตามผลการทดลอง 

4) นำเสนอและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ผู้เรียนนำเสนอผลการทดลอง ชิ้นงาน และข้อค้นพบ พร้อมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนและครู เพ่ือ

พัฒนาทักษะการสื่อสาร การคิดวิเคราะห์ และการทำงานร่วมกัน 
Check (C) : การตรวจสอบและประเมินผล 
ผู้จัดทำดำเนินการประเมินผลอย่างต่อเนื่องและรอบด้าน โดยใช้การประเมินตามสภาพจริง (Authentic 

Assessment) ดังนี้ 
1) ประเมินด้านความรู้ 
ใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ใบงาน และการตอบคำถาม เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียน 
2) ประเมินทักษะกระบวนการ 
สังเกตการตั้งคำถาม การทดลอง การใช้เครื่องมือ การเก็บข้อมูล การวิเคราะห์ และการสรุปผล ตามตัวชี้วัด

ของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
3) ประเมินชิ้นงาน 
ใช้เกณฑ์การประเมิน (Rubric) เพ่ือประเมินคุณภาพของชิ้นงาน โดยพิจารณาความถูกต้อง ความคิด

สร้างสรรค์ การแก้ปัญหา ความร่วมมือและการนำเสนอ 
4) ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สังเกตพฤติกรรมด้านความรับผิดชอบ ความมีวินัย ความร่วมมือ การกล้าแสดงออก และการทำงานเป็นทีม 
5) วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ 
นำผลการประเมินมาวิเคราะห์เปรียบเทียบก่อนและหลังการจัดกิจกรรม เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุง

การจัดการเรียนรู้ 
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 Act (A) : การปรับปรุงและพัฒนา 
หลังจากการประเมินผล ผู้จัดทำได้นำข้อมูลที่ได้มาปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ดังนี้ 
1) สะท้อนผลการเรียนรู้ (Reflection) 
ครูและผู้เรียนร่วมกันสะท้อนผลการจัดกิจกรรม วิเคราะห์จุดเด่น ปัญหา และข้อเสนอแนะ เพ่ือให้เกิดการ

เรียนรู้ร่วมกันและพัฒนาการจัดกิจกรรมในครั้งต่อไป 
2) ปรับปรุงกิจกรรม 
นำผลการประเมินมาปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ ขั้นตอนกิจกรรม สื่อการสอน วิธีการจัดกิจกรรม และ

เครื่องมือวัดผล ให้เหมาะสมกับศักยภาพและความต้องการของผู้เรียนมากยิ่งขึ้น 
3) พัฒนาสื่อและนวัตกรรม 
ปรับปรุงและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ ชุดกิจกรรม ใบงาน และสื่อดิจิทัล รวมทั้งเพ่ิมกิจกรรมที่สอดคล้องกับ

บริบทของโรงเรียนและชุมชน 
4) ขยายผล 
เผยแพร่รูปแบบการจัดการเรียนรู้ผ่านการประชุม PLC การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ภายในโรงเรียน การนำเสนอ

ผลงานในเวทีวิชาการ และการเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์หรือสื่อออนไลน์ของโรงเรียน เพ่ือให้ครูและสถานศึกษาอ่ืน
สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้ 

 
4. การมีส่วนร่วม 
 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา ประสบความสำเร็จจากการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน ทั้งภายในและภายนอก
สถานศึกษา โดยยึดหลักการบริหารแบบมีส่วนร่วม (Participatory Management) ที่เปิดโอกาสให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง
ร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมดำเนินงาน ร่วมติดตามประเมินผล และร่วมพัฒนานวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง ดังรายละเอียด
ต่อไปนี้ 

4.1 ผู้บริหารสนับสนุน 
ผู้บริหารสถานศึกษาเป็นผู้กำหนดนโยบายและสนับสนุนการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้อย่าง

ต่อเนื่อง โดยมีบทบาทสำคัญ ดังนี้ 
✓ กำหนดนโยบายส่งเสริมการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning และ STEM Education ให้เป็น

จุดเน้นของโรงเรียน 
✓ สนับสนุนการดำเนินงานโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย และส่งเสริมให้ครูเข้ารับ

การอบรมเพ่ือพัฒนาศักยภาพ 
✓ จัดสรรงบประมาณ วัสดุ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่จำเป็นสำหรับการจัดกิจกรรม 
✓ ส่งเสริมให้ครูแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
✓ นิเทศ ติดตาม และให้ข้อเสนอแนะในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
✓ สนับสนุนการเผยแพร่ผลงานและการเข้าร่วมเวทีนำเสนอผลงานทางวิชาการในระดับต่าง ๆ 

ผลที่เกิดขึ้น 
✓ ครูมีความมั่นใจในการพัฒนานวัตกรรม 
✓ การดำเนินงานเป็นไปอย่างต่อเนื่อง 
✓ โรงเรียนมีระบบสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ที่ชัดเจน 
✓ เกิดวัฒนธรรมการพัฒนาคุณภาพร่วมกันภายในสถานศึกษา 
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4.2 ครูร่วมออกแบบกิจกรรม 
ครูผู้สอนและคณะครูร่วมกันวางแผนและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการ PLC และการทำงาน

เป็นทีม ดังนี้ 
✓ วิเคราะห์หลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดร่วมกัน 
✓ ออกแบบหน่วยการเรียนรู้และกิจกรรม STEM ให้สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน 
✓ พัฒนาสื่อการเรียนรู้ ใบกิจกรรม ใบงาน และแบบประเมินร่วมกัน 
✓ แลกเปลี่ยนเทคนิคการจัดการเรียนรู้และการใช้สื่อในการจัดกิจกรรม 
✓ ร่วมสังเกตชั้นเรียน (Lesson Study) และสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ 
✓ นำผลการประเมินมาปรับปรุงกิจกรรมและแผนการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

ผลที่เกิดขึ้น 
✓ ครูมีองค์ความรู้และทักษะด้าน STEM Education เพ่ิมข้ึน 
✓ เกิดนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
✓ ครูสามารถออกแบบกิจกรรมที่ตอบสนองความแตกต่างของผู้เรียนได้ดียิ่งข้ึน 
✓ เกิดเครือข่ายการเรียนรู้ภายในโรงเรียน 

4.3 นักเรียนลงมือปฏิบัติ 
นักเรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้และมีบทบาทสำคัญในทุกข้ันตอนของกิจกรรม โดยผู้เรียนได้มีส่วนร่วม 

ดังนี้ 
✓ ร่วมตั้งคำถามและกำหนดปัญหาที่ต้องการศึกษา 
✓ วางแผนและออกแบบการทดลองร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม 
✓ ลงมือทดลอง สังเกต เก็บรวบรวมข้อมูล และบันทึกผล 
✓ ออกแบบและสร้างชิ้นงานหรือสิ่งประดิษฐ์ตามกระบวนการ STEM 
✓ วิเคราะห์ข้อมูล อภิปราย และสรุปองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
✓ นำเสนอผลงาน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะท้อนผลการเรียนรู้ 
✓ นำข้อเสนอแนะไปปรับปรุงชิ้นงานและกระบวนการทำงาน 

ผลที่เกิดขึ้น 
✓ ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 
✓ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
✓ มีทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา 
✓ มีความคิดสร้างสรรค์ 
✓ สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
✓ มีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 



11 
 

4.4 ผู้ปกครองสนับสนุนวัสดุ 
ผู้ปกครองมีบทบาทสำคัญในการสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ ทั้งด้านทรัพยากรและการส่งเสริมการเรียนรู้ที่

บ้าน ดังนี้ 
✓ สนับสนุนวัสดุอุปกรณ์ที่หาได้ในครัวเรือนและชุมชน เช่น ขวดพลาสติก หลอดดูด ฝาขวด กระดาษ 

กล่องกระดาษ และวัสดุเหลือใช้ เพ่ือนำมาใช้ในการสร้างชิ้นงาน 
✓ สนับสนุนการทำกิจกรรมหรือการทดลองที่บ้านร่วมกับนักเรียน 
✓ ให้กำลังใจและติดตามพัฒนาการของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 
✓ เข้าร่วมกิจกรรมของโรงเรียน เช่น นิทรรศการผลงาน วันวิทยาศาสตร์ และการนำเสนอผลงานของ

นักเรียน 
✓ ให้ข้อเสนอแนะเพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับบริบทของครอบครัวและชุมชน 

ผลที่เกิดขึ้น 
✓ ผู้ปกครองเข้าใจแนวทางการจัดการเรียนรู้มากข้ึน 
✓ ผู้เรียนได้รับการสนับสนุนทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน 
✓ ลดค่าใช้จ่ายในการจัดกิจกรรมจากการใช้วัสดุในท้องถิ่น 
✓ เกิดความสัมพันธ์อันดีระหว่างโรงเรียนกับผู้ปกครอง 

4.5 เครือข่ายบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
โรงเรียนได้รับความร่วมมือจากเครือข่ายโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย และหน่วยงานที่

เกี่ยวข้องในการพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
✓ เข้ารับการอบรมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาความรู้และทักษะด้านการจัดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ 
✓ แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับครูในเครือข่ายผ่านการประชุม อบรม และกิจกรรม PLC 
✓ รับคำปรึกษาและข้อเสนอแนะจากวิทยากรและคณะกรรมการของโครงการ 
✓ นำแนวทางและกิจกรรมของโครงการมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน 
✓ ร่วมเผยแพร่ผลงานและแลกเปลี่ยนประสบการณ์ในเวทีวิชาการระดับเขตพ้ืนที่และระดับประเทศ 
✓ พัฒนาคลังสื่อและกิจกรรมร่วมกับเครือข่าย เพ่ือใช้ในการจัดการเรียนรู้และขยายผลสู่โรงเรียนอ่ืน 

ผลที่เกิดขึ้น 
✓ ครูได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
✓ โรงเรียนมีเครือข่ายทางวิชาการที่เข้มแข็ง 
✓ นวัตกรรมได้รับการปรับปรุงจากข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
✓ เกิดการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้และการขยายผลสู่สถานศึกษาอ่ืน 

 
5. การนำไปใช้ 

ผู้จัดทำได้นำรูปแบบการจัดการเรียนรู้ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับประถมศึกษา โดย
บูรณาการกับกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน และกิจกรรมส่งเสริมวิชาการของโรงเรียน เพื่อให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง (Hands-on Learning) ควบคู่กับกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-
Based Learning) และการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering Design Process) ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้ 
ทักษะ และสมรรถนะที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ การนำรูปแบบไปใช้ดำเนินการอย่างเป็นระบบ 
ดังนี้ 



12 
 

5.1 การนำไปใช้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ 
ผู้จัดทำบูรณาการกิจกรรม STEM เข้ากับหน่วยการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับ

ประถมศึกษา โดยออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการสังเกต การทดลอง การตั้งคำถาม การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ และการสร้างชิ้นงาน 

5.2 การนำไปใช้ผ่านกิจกรรมตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 
ผู้จัดทำได้นำกิจกรรมของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย มาบูรณาการกับการจัดการเรียน

การสอน เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และสมรรถนะของผู้เรียน โดยคัดเลือกกิจกรรมที่เหมาะสม
กับช่วงชั้นและบริบทของโรงเรียน กิจกรรมทุกกิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ตั้งคำถาม ทดลอง สร้างชิ้นงาน 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะท้อนผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

5.3 การบูรณาการกับกิจกรรมวันวิทยาศาสตร์ 
โรงเรียนได้นำรูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดกิจกรรม สัปดาห์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ และวัน

วิทยาศาสตร์ โดยให้นักเรียนได้จัดแสดงผลงานจากกิจกรรม STEM และโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย เช่น 
• นิทรรศการแสดงผลงานและชิ้นงานของนักเรียน 
• ฐานกิจกรรมทดลองทางวิทยาศาสตร์ 
• การแข่งขันตอบปัญหาวิทยาศาสตร์ 
• การนำเสนอผลงาน STEM ของนักเรียน 
• การสาธิตการทดลองให้ผู้ปกครองและชุมชนเข้าร่วมเรียนรู้ 

กิจกรรมดังกล่าวช่วยให้นักเรียนได้ฝึกการสื่อสาร การนำเสนอ และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อ่ืน รวมทั้ง
สร้างความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 

5.4 การบูรณาการกับกิจกรรมชุมนุม 
ผู้จัดทำได้นำรูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ใน ชุมนุมนักวิทยาศาสตร์น้อย และชุมนุมด้านวิทยาศาสตร์ เพ่ือ

เปิดโอกาสให้นักเรียนที่มีความสนใจได้ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม ผ่านกิจกรรม เช่น 
• การทดลองวิทยาศาสตร์ 
• การประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุเหลือใช้ 
• การออกแบบนวัตกรรมอย่างง่าย 
• การสร้างแบบจำลองทางวิทยาศาสตร์ 
• การเรียนรู้ผ่านโครงงาน STEM 

การดำเนินกิจกรรมชุมนุมช่วยพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง และส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเข้า
ร่วมกิจกรรมแข่งขันหรือการนำเสนอผลงานในเวทีต่างๆ 

5.5 การบูรณาการกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
นอกจากการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน ผู้จัดทำยังนำรูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมทักษะชีวิต คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และการทำงานร่วมกัน ได้แก่ 
• กิจกรรมลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้ / กิจกรรมฐานการเรียนรู้ STEM / กิจกรรมค่ายวิทยาศาสตร์ 
• กิจกรรมสิ่งแวดล้อมและการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ 
• กิจกรรมจิตอาสาและการบริการชุมชนที่เชื่อมโยงกับการใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 

กิจกรรมเหล่านี้ช่วยให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้จากห้องเรียนไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง พร้อมทั้ง
ปลูกฝังความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 
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5.6 การติดตามผลการนำไปใช้ 
หลังจากนำรูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ ผู้จัดทำได้ดำเนินการติดตามผลอย่างต่อเนื่อง โดยใช้วิธีการที่

หลากหลาย ได้แก่ 
• การนิเทศการจัดการเรียนรู้โดยผู้บริหารและหัวหน้ากลุ่มสาระ 
• การสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
• การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน 
• การประเมินชิ้นงานตามเกณฑ์ (Rubric) 
• การสะท้อนผลการเรียนรู้ของนักเรียน (Reflection) 
• การประชุม PLC เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อค้นพบและปรับปรุงกิจกรรม 

ผลการติดตามพบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการ
คิดวิเคราะห์ดีขึ้น สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ 

 
6. การประเมินและปรับปรุง 

ผู้จัดทำได้ดำเนินการประเมินผลการจัดการเรียนรู้  STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้าน
นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา อย่างเป็นระบบ โดยใช้การประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment) ควบคู่กับการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การประเมินสมรรถนะผู้เรียน และการ
สะท้อนผลการเรียนรู้ เพ่ือนำข้อมูลที่ได้ไปใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตามวงจร
คุณภาพ PDCA (Plan–Do–Check–Act) การประเมินแบ่งออกเป็น 5 ด้าน ดังนี้ 

6.1 ประเมินผลสัมฤทธิ์ 
การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีวัตถุประสงค์เพ่ือตรวจสอบว่าผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และ

สามารถบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตรหรือไม่ 
วิธีดำเนินการ 
ผู้จัดทำใช้เครื่องมือที่หลากหลาย ได้แก่ 

• แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
• แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
• ใบงาน 
• ใบกิจกรรม 
• การตอบคำถามระหว่างเรียน 
• การสรุปองค์ความรู้ของผู้เรียน 

ผลการประเมินนำมาวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน รวมทั้งวิเคราะห์เป็นรายบุคคล
และรายชั้นเรียน เพ่ือใช้ในการปรับปรุงการจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับผู้เรียน 

ผลที่เกิดขึ้น 
• ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
• ผู้เรียนเข้าใจแนวคิดทางวิทยาศาสตร์มากขึ้น 
• สามารถเชื่อมโยงความรู้กับชีวิตประจำวันได้ 
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6.2 ประเมินสมรรถนะ 
การจัดการเรียนรู้ STEM มุ่งพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนควบคู่กับความรู้ จึงมีการประเมินสมรรถนะตาม

สภาพจริงจากการปฏิบัติกิจกรรม 
สมรรถนะที่ประเมิน 

• ความสามารถในการสื่อสาร 
• ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา 
• ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
• ความสามารถในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
• ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 

เครื่องมือที่ใช้ 
• แบบสังเกตพฤติกรรม 
• แบบประเมินสมรรถนะ 
• แบบประเมินการทำงานกลุ่ม 
• แบบประเมินการนำเสนอ 
• การสัมภาษณ์และการสนทนากลุ่ม 

ผลที่เกิดขึ้น 
• ผู้เรียนสามารถตั้งคำถามได้ 
• คิดวิเคราะห์ได้ 
• วางแผนการทดลองได้ 
• ทำงานร่วมกันได้ 
• สื่อสารความคิดของตนเองได้อย่างมีเหตุผล 
• แก้ปัญหาระหว่างการทดลองได้ 

6.3 ประเมินชิ้นงาน 
การประเมินชิ้นงานเป็นการประเมินจากผลงานที่ผู้เรียนสร้างขึ้นจริง ซึ่งสะท้อนทั้งความรู้ ทักษะ และ

ความคิดสร้างสรรค์ 
เกณฑ์การประเมิน (Rubric) พิจารณา 5 ด้าน ได้แก่ 

• ความถูกต้องทางวิทยาศาสตร์ 
• ความคิดสร้างสรรค์ 
• กระบวนการทำงาน 
• การแก้ปัญหา 
• การนำเสนอผลงาน 

กำหนดระดับคุณภาพ 4 ระดับ คือ ดีเยี่ยม ดี พอใช้ ควรปรับปรุง 
ผลที่เกิดขึ้น 
ผู้เรียนสามารถสร้างชิ้นงานที่มีคุณภาพ มีการปรับปรุงต้นแบบจากผลการทดลอง และสามารถอธิบาย

เหตุผลในการออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
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6.4 สะท้อนผลการเรียนรู้ 
หลังเสร็จสิ้นกิจกรรมทุกครั้ง ผู้จัดทำเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สะท้อนผลการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมการคิดทบทวน 

(Reflective Thinking) และนำข้อค้นพบไปใช้พัฒนาตนเอง 
วิธีการสะท้อนผล 

• เขียนบันทึกหลังเรียน 
• ตอบคำถามสะท้อนคิด 
• การอภิปรายกลุ่ม 
• การนำเสนอหน้าชั้นเรียน 
• Exit Ticket 
• การสัมภาษณ์ผู้เรียน 

ตัวอย่างคำถามสะท้อนคิด 
• วันนี้เราเรียนรู้อะไร 
• สิ่งที่ยากที่สุดคืออะไร 
• เราแก้ปัญหาอย่างไร 
• หากทำใหม่จะปรับปรุงอะไร 
• ความรู้ที่ได้สามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างไร 

ผลที่เกิดขึ้น 
• ผู้เรียนรู้จักวิเคราะห์ตนเอง 
• กล้าพูดและแสดงความคิดเห็น 
• เห็นคุณค่าของการเรียนรู้จากความผิดพลาด 
• สามารถนำข้อเสนอแนะไปพัฒนาชิ้นงานของตนเอง 

6.5 PLC เพ่ือพัฒนาร่วมกัน 
ผู้จัดทำใช้กระบวนการ Professional Learning Community (PLC) เป็นเครื่องมือสำคัญในการพัฒนาการ

จัดการเรียนรู้ร่วมกับคณะครู 
ขั้นตอนการดำเนินงาน PLC 

1) ร่วมวิเคราะห์ 
▪ วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ 
▪ วิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้ 
▪ วิเคราะห์พฤติกรรมของผู้เรียน 

2) ร่วมออกแบบ 
▪ พัฒนาแผนการสอน 
▪ พัฒนากิจกรรม STEM 
▪ พัฒนาสื่อและนวัตกรรม 

3) ร่วมสังเกตชั้นเรียน 
▪ ครูร่วมสังเกตการจัดกิจกรรม 
▪ Lesson Study 
▪ แลกเปลี่ยนข้อเสนอแนะ 
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4) ร่วมสะท้อนผล 
▪ ประชุม PLC หลังจัดกิจกรรม 
▪ อภิปราย 
▪ จุดเด่น 
▪ ปัญหา 
▪ แนวทางพัฒนา 

5) ร่วมปรับปรุง 
▪ นำข้อเสนอแนะมาปรับ 
▪ แผนการสอน 
▪ สื่อ 
▪ กิจกรรม 
▪ แบบประเมิน 
▪ ชิ้นงาน 
▪ ก่อนนำไปใช้ในครั้งถัดไป 

ผลที่เกิดจาก PLC 
ด้านครู 
✓ ครูมีความรู้ด้าน STEM มากขึ้น 
✓ ออกแบบกิจกรรมได้หลากหลาย 
✓ พัฒนาสื่อร่วมกัน 
✓ เกิดนวัตกรรมใหม่ 
✓ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เป็นประจำ 

ด้านผู้เรียน 
✓ ได้รับกิจกรรมที่เหมาะสมกับศักยภาพ 
✓ ผลสัมฤทธิ์สูงขึ้น 
✓ มีสมรรถนะเพ่ิมขึ้น 
✓ มีความสุขในการเรียน 

ด้านโรงเรียน 
✓ เกิดวัฒนธรรมองค์กรแห่งการเรียนรู้ 
✓ มีคลังสื่อ STEM 
✓ มี Best Practice ของโรงเรียน 
✓ สามารถขยายผลสู่ครูทุกระดับชั้น 
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องค์ประกอบที่ 3 ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินงาน 
1. ข้อมูลสารสนเทศของสถานศึกษา 
 ผู้อำนวยการโรงเรียน  นางสาวบุญญาภรณ์  สินธุบุญ 
 จำนวน นักเรียนทั้งหมด  283  คน  
  ข้าราชการครู  16  คน  ครูอัตราจ้าง  2  คน 
  ครูพ่ีเลี้ยงเด็กฯ  1  คน  ธุรการโรงเรียน  1  คน 
  นักการภารโรง  1  คน และอ่ืนๆ ระบุ ………. 0 คน 
 โรงเรียนมีระบบจัดเก็บข้อมูลและสารสนเทศทางการศึกษาในระดับสถานศึกษาและระดับห้องเรียนอย่าง
เป็นระบบ ครบถ้วน ถูกต้อง เป็นปัจจุบัน และสามารถนำมาใช้วิเคราะห์สารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการบริหารจัดการ 
การวางแผน และการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้โรงเรียนยังมีการปรับปรุง
ฐานข้อมูลอย่างต่อเนื่อง และเผยแพร่ข้อมูลสารสนเทศ รวมถึงผลการดำเนินงานและกิจกรรมของสถานศึกษาผ่าน
ช่องทางที่หลากหลาย ทำให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องสามารถเข้าถึงข้อมูลได้อย่างสะดวก โปร่งใส และเกิดประโยชน์สูงสุดต่อ
การพัฒนาคุณภาพการศึกษา  
 ติดตามได้ที่ https://www.facebook.com/profile.php?id=100070453449301&locale=th_TH 
 
2. การบริหารจัดการ 

โรงเรียนวัดสันป่าสักได้กำหนดนโยบายการยกระดับคุณภาพผู้เรียนผ่านการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) โดยส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และ
ทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 

การบริหารจัดการดำเนินงานโดยใช้ วงจรคุณภาพ PDCA (Plan–Do–Check–Act) เป็นกรอบในการ
วางแผน ดำเนินงาน นิเทศ ติดตาม ประเมินผล และพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้การดำเนินงานมีความเป็นระบบ 
สามารถตรวจสอบและพัฒนาได้อย่างต่อเนื่อง 

2.1 ใช้วงจร PDCA ในการบริหาร 
Plan (P) การวางแผน 
ผู้บริหารและคณะครูร่วมกันวิเคราะห์นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ สำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) และแนวทางของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย เพ่ือกำหนด
ทิศทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ของโรงเรียนให้สอดคล้องกับมาตรฐานการศึกษาและบริบทของผู้เรียน 

การดำเนินงานประกอบด้วย 
• วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและปัญหาการจัดการเรียนรู้ 
• วิเคราะห์มาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตร กำหนดเป้าหมายและตัวชี้วัดความสำเร็จ 
• จัดทำแผนปฏิบัติการประจำปี และจัดทำโครงการและกิจกรรม STEM Education 
• แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน วางแผนการนิเทศภายใน  
• เตรียมงบประมาณและทรัพยากร 

ผลที่เกิดขึ้น 
 โรงเรียนมีแผนการดำเนินงานที่ชัดเจน มีเป้าหมายร่วมกัน และดำเนินงานได้อย่างเป็นระบบ 
  
 

https://www.facebook.com/profile.php?id=100070453449301&locale=th_TH
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Do (D) การดำเนินงาน 
โรงเรียนดำเนินการตามแผนที่กำหนด โดยสนับสนุนให้ครูจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education 

ผ่านกิจกรรมของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย และกิจกรรม Active Learning 
การดำเนินงานประกอบด้วย 

• จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ 
• จัดกิจกรรมชุมนุมนักวิทยาศาสตร์น้อย 
• จัดกิจกรรมสัปดาห์วิทยาศาสตร์ 
• จัดค่ายวิทยาศาสตร์ 
• พัฒนาสื่อและนวัตกรรม 
• ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้ 
• ส่งเสริมการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ภายในโรงเรียนและชุมชน 

ผลที่เกิดขึ้น 
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และเกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

อย่างต่อเนื่อง 
 Check (C) การตรวจสอบและติดตาม 

โรงเรียนมีระบบติดตามและประเมินผลการดำเนินงานอย่างต่อเนื่อง โดยใช้ข้อมูลเชิงประจักษ์ใน
การพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้ 

ดำเนินการดังนี้ 
• นิเทศการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
• ตรวจเยี่ยมกิจกรรม STEM 
• ติดตามผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน 
• ประเมินสมรรถนะผู้เรียน 
• ประเมินชิ้นงาน 
• สำรวจความพึงพอใจของผู้เรียน 
• ติดตามการใช้สื่อและนวัตกรรม 

ข้อมูลที่ได้ถูกนำมาวิเคราะห์เพ่ือค้นหาจุดเด่น จุดที่ควรพัฒนา และแนวทางการปรับปรุง 
Act (A) การปรับปรุงและพัฒนา 
เมื่อสิ้นสุดการดำเนินงาน โรงเรียนนำผลการประเมินมาปรับปรุงการดำเนินงานในปีถัดไป 
ดำเนินการดังนี้  

• ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ 
• พัฒนาสื่อและกิจกรรม 
• ปรับปรุงเครื่องมือวัดผล 
• พัฒนาศักยภาพครู 
• ขยายผลสู่ครูทุกระดับชั้น 
• เผยแพร่นวัตกรรมแก่โรงเรียนเครือข่าย 

ทำให้การพัฒนานวัตกรรมมีความต่อเนื่องและยั่งยืน 
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2.2 มีการนิเทศภายใน 
โรงเรียนมีระบบนิเทศภายในที่ชัดเจน โดยผู้บริหารและคณะกรรมการนิเทศร่วมกันติดตามการจัดการเรียนรู้

ของครูอย่างต่อเนื่อง เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอน 
รูปแบบการนิเทศประกอบด้วย 

• การนิเทศก่อนสอน (Pre-Conference) เพ่ือร่วมวางแผนการจัดกิจกรรมและเตรียมความพร้อม 
• การสังเกตการสอน (Classroom Observation) เพ่ือติดตามการดำเนินกิจกรรม การใช้สื่อ และ

การมีส่วนร่วมของผู้เรียน 
• การนิ เทศหลังสอน (Post-Conference) เพ่ือสะท้อนผล แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และให้

ข้อเสนอแนะในการพัฒนา 
การนิเทศเน้นการสร้างกำลังใจและพัฒนาครูมากกว่าการตรวจสอบ ส่งผลให้ครูเกิดความมั่นใจและกล้า

พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
2.3 ติดตามผลทุกภาคเรียน 
โรงเรียนกำหนดให้มีการติดตามผลการดำเนินงานอย่างน้อยภาคเรียนละ 1 ครั้ง โดยมีการรวบรวมข้อมูล

จากหลายแหล่ง ได้แก่ 
• ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
• สมรรถนะของผู้เรียน 
• คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
• ผลงานและชิ้นงานของนักเรียน 
• แบบสังเกตพฤติกรรม 
• ความพึงพอใจของผู้เรียน 
• ความคิดเห็นของผู้ปกครอง 

ข้อมูลที่ได้ถูกนำมาวิเคราะห์เปรียบเทียบกับเป้าหมายที่กำหนดไว้ เพ่ือนำไปใช้ในการวางแผนพัฒนาในภาค
เรียนถัดไป ผลการติดตามพบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่ดีขึ้น 
และมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการทำงานร่วมกันเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

2.4 ใช้ PLC แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
โรงเรียนส่งเสริมให้ครูทุกคนเข้าร่วมชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) เพ่ือร่วมกันพัฒนาคุณภาพการ

จัดการเรียนรู้ โดยดำเนินงานเป็นประจำตลอดปีการศึกษา 
กิจกรรม PLC ประกอบด้วย 

• ร่วมวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้ของผู้เรียน 
• แลกเปลี่ยนประสบการณ์การจัดกิจกรรม STEM Education 
• ร่วมออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ และร่วมพัฒนาสื่อ นวัตกรรม และเครื่องมือวัดผล 
• ร่วมสังเกตชั้นเรียน (Lesson Study) และสะท้อนผลและแลกเปลี่ยนข้อเสนอแนะ 
• นำผลการสะท้อนมาปรับปรุงกิจกรรม 

การดำเนินงาน PLC ทำให้ครูเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน พัฒนาศักยภาพด้านการจัดการเรียนรู้ และสามารถ
สร้างนวัตกรรมที่เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนได้ 
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3. เครือข่ายการพัฒนา 
3.1 สพป.ลำพูน เขต 1 
3.2 บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 
3.3 ผู้ปกครอง 
3.4 ชุมชน 
3.5 โรงเรียนเครือข่าย 
 

4. การยอมรับ 
4.1 ผ่านการประเมินบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
4.2 ได้รับเชิญเผยแพร่ผลงาน 
4.3 เป็นต้นแบบการจัดกิจกรรม STEM ในโรงเรียน 

 (รายละเอียดดังแนบภาคผนวก) 
 
5. การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

การจัดการเรียนรู้ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ระดับ
ประถมศึกษา ได้รับการออกแบบโดยยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ (Learner-Centered Approach) มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียน
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติจริง (Hands-on Learning) การสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based 
Learning) และการแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง (Problem-Based Learning) โดยบูรณาการองค์ความรู้ด้าน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ (STEM Education) ควบคู่กับกระบวนการเรียนรู้แบบ 
5E เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ดำเนินการอย่างเป็นระบบ ดังนี้ 
5.1 วิเคราะห์หลักสูตรและมาตรฐานการเรียนรู้ 
ก่อนออกแบบกิจกรรม ผู้จัดทำได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ.2560) และหลักสูตรสถานศึกษา โดยวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ของรายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพ่ือกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกับช่วงวัยและศักยภาพของ
ผู้เรียน นอกจากนี้ ยังวิเคราะห์บริบทของโรงเรียน ทรัพยากรในชุมชน และความสนใจของผู้เรียน เพ่ือนำมา
ออกแบบกิจกรรมที่เหมาะสมและสามารถนำไปใช้ได้จริง 

5.2 ออกแบบกิจกรรมตามแนวคิด STEM Education 
กิจกรรมการเรียนรู้ได้รับการออกแบบโดยบูรณาการองค์ความรู้ทั้ง 4 ด้านของ STEM ดังนี้ 

องค์ประกอบ แนวทางการจัดกิจกรรม 
Science สังเกต ทดลอง อธิบายปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ 
Technology ใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลและบันทึกผล 
Engineering ออกแบบ สร้าง ทดลอง และปรับปรุงชิ้นงานหรือสิ่งประดิษฐ์ 
Mathematics วัด คำนวณ เปรียบเทียบ และวิเคราะห์ข้อมูลจากการทดลอง 

กิจกรรมทุกกิจกรรมมุ่งให้ผู้เรียนใช้ความรู้หลายศาสตร์ร่วมกันในการแก้ปัญหา มากกว่าการเรียนแยกเป็น
รายวิชา 
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5.3 ออกแบบกิจกรรมตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
การจัดการเรียนรู้ใช้รูปแบบ 5E Instructional Model เพ่ือให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ดังนี้ 
1) Engagement (สร้างความสนใจ) 
ครูใช้คำถาม สถานการณ์ ปรากฏการณ์ หรือสื่อใกล้ตัว เพื่อเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมของ

ผู้เรียนกับเนื้อหาที่จะเรียน เช่น 
- ทำไมรถของเล่นบางคันเคลื่อนที่ได้เร็วกว่าอีกคัน 
- ทำไมใบไม้แต่ละชนิดให้สีไม่เหมือนกัน 
- ทำไมพืชบางต้นเจริญเติบโตดีกว่าอีกต้น 
การตั้งคำถามลักษณะนี้ช่วยกระตุ้นความสงสัยและสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
2) Exploration (สำรวจและค้นหา) 
ผู้เรียนลงมือทดลอง สำรวจ และเก็บข้อมูลด้วยตนเอง โดยทำงานเป็นกลุ่ม ใช้วัสดุ 

อุปกรณ์ และเครื่องมือที่กำหนด พร้อมบันทึกผลการทดลองอย่างเป็นระบบ 
ครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก คอยให้คำแนะนำและตั้งคำถามเพ่ือกระตุ้นการคิด 
3) Explanation (อธิบายและลงข้อสรุป) 
ผู้เรียนนำข้อมูลที่ได้จากการทดลองมาร่วมกันวิเคราะห์ อภิปราย และอธิบายผลที่เกิดขึ้น 

โดยใช้หลักฐานจากการทดลองประกอบการให้เหตุผล 
ครูช่วยเชื่อมโยงข้อค้นพบของผู้เรียนกับหลักการหรือแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง 
4) Elaboration (ขยายความรู้) 
ผู้เรียนนำองค์ความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ เช่น 
- ปรับปรุงรถพลังลมให้เคลื่อนที่ได้ไกลขึ้น 
- ทดลองใช้พืชชนิดอื่นสกัดสีธรรมชาติ 
- ออกแบบการทดลองเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืช 
กระบวนการนี้ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการคิดสร้างสรรค์และการประยุกต์ใช้ความรู้ 
5) Evaluation (ประเมินผล) 
ประเมินผลทั้งด้านความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะ โดยใช้เครื่องมือที่หลากหลาย เช่น 
- แบบทดสอบก่อน–หลังเรียน 
- การสังเกตพฤติกรรม 
- การประเมินชิ้นงาน (Rubric) 
- การนำเสนอผลงาน 
- การสะท้อนผลการเรียนรู้ (Reflection) 

5.4 เชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 
ผู้จัดทำออกแบบกิจกรรมโดยใช้สถานการณ์หรือปัญหาที่ผู้เรียนพบในชีวิตประจำวัน เพื่อให้การ

เรียนรู้มีความหมายและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง เช่น 
- การใช้แรงลมในการเคลื่อนที่ของรถพลังลม 
- การใช้สีจากดอกไม้และใบไม้ในชุมชน 
- การศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการปลูกพืชในโรงเรียน 

การเชื่อมโยงกับบริบทจริงช่วยให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของวิทยาศาสตร์และเข้าใจว่าความรู้สามารถ
นำไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ 
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5.5 ใช้วัสดุใกล้ตัวและทรัพยากรในชุมชน 
กิจกรรมการเรียนรู้เน้นการใช้วัสดุที่หาได้ง่าย ประหยัด และเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม เพื่อปลูกฝังการใช้

ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า เช่น ขวดพลาสติก หลอดดูด ฝาขวดน้ำ ลูกโป่ง ไม้เสียบลูกชิ้น กลีบดอกไม้ใบไม้ ดิน เมล็ดพืช 
วัสดุเหลือใช้ในครัวเรือน เป็นต้น  

แนวทางนี้ช่วยลดค่าใช้จ่ายในการจัดกิจกรรม และส่งเสริมแนวคิดการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่าและการ
พัฒนาอย่างยั่งยืน 

5.6 เน้นการลงมือปฏิบัติจริง (Hands-on Learning) 
กิจกรรมทุกกิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ตั้งแต่การตั้งคำถาม วางแผนการ

ทดลอง ดำเนินการทดลอง เก็บข้อมูล วิเคราะห์ผล ออกแบบและสร้างชิ้นงาน ตลอดจนการนำเสนอและสะท้อนผล
การเรียนรู้ บทบาทของครูเปลี่ยนจากผู้ถ่ายทอดความรู้มาเป็น ผู้อำนวยความสะดวก (Facilitator) ที่คอยกระตุ้นการ
คิด ให้คำแนะนำ และส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกัน 

การเรียนรู้ในลักษณะนี้ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างลึกซึ้ง มีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และ
สามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
 5.7 สรุปการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง STEM Education และ โครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง โดยบูรณาการกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) และการออกแบบเชิงวิศวกรรมเข้าด้วยกัน กิจกรรมเชื่อมโยงกับสถานการณ์
จริง ใช้วัสดุใกล้ตัวและทรัพยากรในชุมชน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิด ลงมือปฏิบัติ ทดลอง สร้างชิ้นงาน และสะท้อน
ผลการเรียนรู้ ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ สมรรถนะ
สำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่สอดคล้องกับเป้าหมายของการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและการพัฒนาผู้เรียนใน
ศตวรรษท่ี 21 

 
6. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 6.1 กิจกรรมขั้นพ้ืนฐาน 
  - สืบเสาะเก่ียวกับร่างกาย 
  - น้ำและเทคโนโลยี 
 6.2 กิจกรรมขั้นเฉพาะทาง 
  - เทคโนโลยีจากที่นี่ไปท่ีนั่น 
  - การบริโภคอย่างยั่งยืน 
 เว็บไซต์ https://littlescientistshouse.com/ 
 
7. การพัฒนาสื่อ 

7.1 ชุดกิจกรรม STEM 
7.2 ใบกิจกรรม 
7.3 ใบงาน 
7.4 QR Code 
7.5 วิดีโอ 
7.6 สื่อดิจิทัล 
7.7 เกมการเรียนรู้ 

https://littlescientistshouse.com/
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8. การวัดและประเมินผล 
8.1 แบบทดสอบก่อน–หลังเรียน 
8.2 Rubric 
8.3 การสังเกต 
8.4 ชิ้นงาน 
8.5 การนำเสนอ 
8.6 แบบประเมินสมรรถนะ 

 
9. ผลท่ีเกิดกับผู้เรียน 

การจัดการเรียนรู้ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ระดับ
ประถมศึกษา ส่งผลให้ผู้ เรียนเกิดการพัฒนาอย่างรอบด้าน ทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ สมรรถนะ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และเจตคติต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ โดยผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง การ
สืบเสาะหาความรู้ การทดลอง การสร้างชิ้นงาน และการแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้อย่างมี
ความหมายและสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

ผลที่เกิดกับผู้เรียน มีรายละเอียดดังนี้ 
9.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
การจัดกิจกรรม STEM Education ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิดและหลักการทางวิทยาศาสตร์จาก

ประสบการณ์ตรง ส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
ผู้เรียนสามารถ 
✓ อธิบายหลักการทางวิทยาศาสตร์ได้ถูกต้อง 
✓ เชื่อมโยงความรู้กับสถานการณ์ในชีวิตประจำวันได้ 
✓ นำความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 
✓ มีคะแนนการประเมินหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
✓ ผ่านเกณฑ์การประเมินตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนด 

ผลการประเมินสะท้อนให้เห็นว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพ และสามารถบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้
ตามตัวชี้วัดของหลักสูตร 

9.2 มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
กิจกรรมตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย เปิดโอกาสให้ผู้เรียนฝึกใช้ทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่การตั้งคำถามจนถึงการสรุปผลการทดลอง 
ผู้เรียนสามารถ 
✓ สังเกตและบันทึกข้อมูลอย่างเป็นระบบ 
✓ ตั้งคำถามจากสิ่งที่พบเห็น 
✓ ตั้งสมมติฐานจากข้อมูลที่มี 
✓ ออกแบบและดำเนินการทดลอง 
✓ ใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสม 
✓ เก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล 
✓ สรุปผลโดยอ้างอิงหลักฐานจากการทดลอง 

ทักษะเหล่านี้ช่วยให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดแบบนักวิทยาศาสตร์ และสามารถใช้เหตุผลในการอธิบาย
ปรากฏการณ์ต่างๆ ได้ 
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9.3 มีทักษะการคิดวิเคราะห์ 
ผู้เรียนได้รับการส่งเสริมให้คิด วิเคราะห์ เปรียบเทียบ และเชื่อมโยงข้อมูลจากการทดลองและการสังเกต ทำ

ให้สามารถใช้เหตุผลในการตัดสินใจและแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
ผู้เรียนสามารถ 
✓ วิเคราะห์สาเหตุและผลของการทดลอง 
✓ เปรียบเทียบข้อมูลจากการสังเกต 
✓ อธิบายความสัมพันธ์ของตัวแปร 
✓ ใช้ข้อมูลประกอบการตัดสินใจ 
✓ แก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนระหว่างการทำกิจกรรม 

การจัดกิจกรรมในลักษณะนี้ช่วยพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง (Higher Order Thinking Skills : HOTS) และ
ส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีเหตุผล 

9.4 มีความคิดสร้างสรรค์ 
ผู้เรียนได้ออกแบบและสร้างชิ้นงานจากวัสดุใกล้ตัว ผ่านกระบวนการคิด ออกแบบ ทดลอง และปรับปรุง 

ส่งผลให้เกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และการสร้างนวัตกรรมอย่างง่าย 
ผู้เรียนสามารถ 
✓ คิดค้นวิธีแก้ปัญหาได้หลากหลาย 
✓ ออกแบบชิ้นงานที่เหมาะสมกับโจทย์ 
✓ ประยุกต์ใช้วัสดุเหลือใช้ให้เกิดประโยชน์ 
✓ ปรับปรุงผลงานจากผลการทดลอง 
✓ นำเสนอแนวคิดใหม่ ๆ ได้อย่างมั่นใจ 

กิจกรรม เช่น รถพลังลม สีจากธรรมชาติ พืชต้องการอะไร และแบบจำลองวัฏจักรน้ำ ช่วยเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ใช้จินตนาการควบคู่กับหลักการทางวิทยาศาสตร์ 

9.5 ทำงานร่วมกันได้ดี 
กิจกรรม STEM เน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) ผู้เรียนทำงานเป็นกลุ่ม มีการแบ่ง

บทบาทหน้าที่ รับฟังความคิดเห็น และช่วยเหลือกันจนบรรลุเป้าหมายร่วมกัน 
ผู้เรียนสามารถ 
✓ วางแผนการทำงานร่วมกัน 
✓ แบ่งหน้าที่ตามความถนัด 
✓ รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
✓ แลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ 
✓ ร่วมกันแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างการทำกิจกรรม 
✓ รับผิดชอบงานของตนเองและของกลุ่ม 

ส่งผลให้ผู้เรียนมีทักษะการทำงานเป็นทีม เคารพความคิดเห็นของผู้อ่ืน และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคม
ได้อย่างเหมาะสม 
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9.6 กล้าแสดงออก 
การจัดกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนอภิปราย นำเสนอ และสะท้อนผลการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียนเกิดความ

มั่นใจในการสื่อสารและการแสดงความคิดเห็น 
ผู้เรียนสามารถ 
✓ อธิบายผลการทดลองได้อย่างมีเหตุผล 
✓ นำเสนอชิ้นงานหน้าชั้นเรียน 
✓ ตอบคำถามและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือน 
✓ กล้าเสนอแนวคิดใหม่ๆ 
✓ รับฟังและยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 

การฝึกนำเสนอผลงานอย่างต่อเนื่องช่วยพัฒนาทักษะการสื่อสารและความเป็นผู้นำของผู้เรียน 
9.7 มีเจตคติท่ีดีต่อวิทยาศาสตร์ 
การเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง ทำให้ผู้ เรียนรู้สึกสนุก มีความสุข และเห็นคุณค่าของการเรียน

วิทยาศาสตร์มากขึ้น 
ผู้เรียนมีพฤติกรรมที่สะท้อนเจตคติที่ดี เช่น 
✓ สนใจและกระตือรือร้นในการเรียน กล้าตั้งคำถามและค้นหาคำตอบ 
✓ มีความรับผิดชอบต่อการทำกิจกรรม และเห็นความสำคัญของวิทยาศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 
✓ รักการทดลองและการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
✓ ภาคภูมิใจในผลงานของตนเองและของกลุ่ม 

เจตคติที่ดีดังกล่าวส่งผลให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการเรียนรู้ และพร้อมพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
สรุปผลที่เกิดกับผู้เรียนจากการจัดการเรียนรู้ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์

น้อย ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา ผู้เรียนได้รับการพัฒนาอย่างรอบด้าน ทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ การทำงานร่วมกัน การสื่อสาร และเจตคติที่ ดีต่อวิทยาศาสตร์ 
ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง เชื่อมโยงความรู้กับสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน 
และประยุกต์ใช้เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม นอกจากนี้ ยังส่งผลให้ผู้เรียนมีความมั่นใจ กล้าแสดงออก มีความ
รับผิดชอบ และมีความสุขในการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับเป้าหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและ
การพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 
10. การขยายผล 

การจัดการเรียนรู้ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ระดับ
ประถมศึกษา ได้รับการพัฒนาให้สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้จริงในบริบทของโรงเรียน และมีการขยายผลอย่าง
ต่อเนื่อง ทั้งในระดับห้องเรียน ระดับสถานศึกษา และเครือข่ายทางวิชาการ โดยอาศัยความร่วมมือของผู้บริหาร ครู 
และเครือข่ายการศึกษา เพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และพัฒนาคุณภาพการศึกษาร่วมกันอย่างยั่งยืน 

รายละเอียดการขยายผล มีดังนี้ 
10.1 ขยายผลสู่ทุกระดับชั้น 
โรงเรียนส่งเสริมให้ครูผู้สอนทุกระดับชั้นนำแนวคิด STEM Education และกิจกรรมตามแนวทางโครงการ

บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ โดยปรับกิจกรรมให้เหมาะสมกับช่วงวัย
และมาตรฐานการเรียนรู้ของแต่ละระดับชั้น 
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10.2 จัด PLC ภายในโรงเรียน 
โรงเรียนใช้กระบวนการ Professional Learning Community (PLC) เป็นกลไกสำคัญในการขยายผล

นวัตกรรม โดยเปิดโอกาสให้ครูร่วมกันแลกเปลี่ยนประสบการณ์ วิเคราะห์ปัญหา และพัฒนาการจัดการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง 

10.3 แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับโรงเรียนเครือข่าย 
ผู้จัดทำและโรงเรียนได้ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสถานศึกษาในเครือข่าย ผ่านกิจกรรมทางวิชาการและเวที

แลกเปลี่ยนประสบการณ์ เพ่ือเผยแพร่แนวทางการจัดการเรียนรู้และรับข้อเสนอแนะในการพัฒนานวัตกรรม 
10.4 เผยแพร่ผ่านเว็บไซต์และสื่อสังคมออนไลน์ของโรงเรียน 
โรงเรียนเผยแพร่ผลการดำเนินงานและนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ผ่านช่องทางประชาสัมพันธ์ของโรงเรียน 

เพ่ือให้ผู้ปกครอง ชุมชน และสถานศึกษาอ่ืนสามารถเข้าถึงและนำไปประยุกต์ใช้ได้ 
ช่องทางการเผยแพร่ ได้แก่ 
✓ เว็บไซต์ของโรงเรียน 
✓ เพจ Facebook ของโรงเรียน 
✓ สื่อประชาสัมพันธ์ออนไลน์ 
✓ จดหมายข่าวและรายงานผลการดำเนินงาน 
✓ QR Code เชื่อมโยงไปยังแผนการสอน สื่อการเรียนรู้ และคลังผลงานของนักเรียน 

10.5 พัฒนาต่อยอดเป็นคลังสื่อและชุดกิจกรรม STEM สำหรับครูใช้ร่วมกัน 
เพ่ือให้การพัฒนานวัตกรรมเกิดความต่อเนื่องและยั่งยืน ผู้ จัดทำได้รวบรวมและพัฒนาสื่อการเรียนรู้เป็น 

คลังสื่อ STEM และ ชุดกิจกรรม STEM สำหรับใช้ร่วมกันภายในโรงเรียน 
 
 
 

ลงชื่อ                           ผูส้่งผลงาน 
      (นางพัชรีภรณ์  ธัญสม) 
ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ชำนาญการ  

วันที่ 20 เดือน กรกฎาคม พ.ศ.2569 
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