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 ตามท่ีสํานักงานศึกษาธิการจังหวัดลําพูน ได้ดําเนินโครงการ Innovation for Thai Education (IFTE) 

นวัตกรรมการศึกษา เพื่อพัฒนาการศึกษาประจําปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 ตามบริบทของพื้นที่จังหวัดลําพูน 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อสร้างขวัญและกําลังใจให้ผู้บริหาร ครูผู้สอนและ บุคลากร

ทางการศึกษา สามารถนําผลงานนวัตกรรมด้านการบริหารจัดการ การจัดการเรียนรู้และการนิเทศ ติดตาม

และประเมินผล ในการต่อยอดและสร้างสรรค์ผลงาน 2) เพื ่อเผยแพร่ผลงานแก่ผู ้สนใจสามารถนําไป

ประยุกต์ใช้ในการพัฒนางานด้านการศึกษาได้อย่างมีคุณภาพ  

ดังนั้นข้าพเจ้าจึงเห็นความสําคัญของการจัดการเรียนรู้ที ่มุ ่งเน้นให้นักเรียนพัฒนาตนเองให้เป็น

พลเมืองที่มีทักษะในศตวรรษที่ 21 สามารถดําเนินชีวิตท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงบนสังคมโลกวิถีใหม่ได้อย่าง

สง่างาม โดยได้ดําเนินงานการพัฒนานวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้ร ูปแบบ MKJCEP Model  

เพ่ือพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

ทั้งนี้เพื่อเป็นส่วนหนึ่งในการนําเสนอข้อมูลนวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาสู่ผลลัพธ์ทางการเรียนรู้ 

ฉบับนี้ประกอบด้วย ความสําคัญของนวัตกรรม วัตถุประสงค์การดําเนินงาน ขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรม  

การทดลองใช้นวัตกรรม ภาคผนวก เอกสารแผนการจัดการเรียนรู้ 

หวังเป็นอย่างยิ่งว่าการนําเอาใช้นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสังคมศึกษาในครั้งนี้จะช่วยพัฒนา

คุณภาพการศึกษาของโรงเรียนอนุบาลลําพูนที่เทียบเคียงมาตรฐานสากลให้มีคุณภาพ สามารถพัฒนานักเรียน

ให้สูงกว่ามาตรฐานทางการศึกษา เป็นข้อมูลสําหรับบุคลากรและผู้ที่เกี่ยวข้องสําหรับการจัดกิจกรรมเพ่ือ

ยกระดับคุณภาพการศึกษาของผู้เรียน สร้างความเช่ือม่ันต่อชุมชนต่อไป  
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1. ความเป็นมาและสภาพปัญหา 

ในศตวรรษที่ 21 สังคมโลกเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 

เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อม ผู้เรียนจึงจําเป็นต้องมีมากกว่าความรู้ตามเนื้อหาวิชา แต่ต้องสามารถคิดวิเคราะห์ 

คิดสร้างสรรค์ แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ใช้ข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานร่วมกับผู้อื่น และตัดสินใจโดย

คํานึงถึงผลกระทบต่อตนเองและส่วนรวม การจัดการศึกษาจึงต้องมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ 

สามารถกํากับเป้าหมาย วางแผน เลือกวิธีการเรียนรู้ และประเมินพัฒนาการของตนเองได้อย่างต่อเนื่อง  

ซึ่งเป็นพื้นฐานสําคัญของการเรียนรู้ตลอดชีวิตและการปรับตัวในสังคมที่เปลี่ยนแปลงอย่างพลิกผัน (สํานักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา, 2565; Knowles, 1975; Taylor & Hamdy, 2013) 

การเรียนรู้แบบนําตนเองมีความสําคัญต่อการพัฒนาความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยเปิด

โอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมตั้งแต่การกําหนดเป้าหมาย การวางแผน การเลือกแหล่งเรียนรู้ การลงมือปฏิบัติ 

และการสะท้อนผลการเรียนรู้ของตนเอง เมื่อเชื่อมโยงกับกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ จะช่วยให้ผู้เรียนมิได้

เป็นเพียงผู้รับความรู้ แต่สามารถนําข้อมูลและประสบการณ์มาสร้างแนวคิด คําอธิบาย วิธีแก้ปัญหา หรือ

ผลงานที่มีความแปลกใหม่และเหมาะสมกับบริบทได้ การเรียนรู้แบบนําตนเองเชิงสร้างสรรค์จึงเป็นฐานสําคัญ

ของการสร้างนวัตกรรม การเรียนรู้อย่างมีความหมาย และการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 

(Knowles, 1975; Zhoc et al., 2018) 

แนวคิดการเรียนรู้แบบนําตนเองเชิงสร้างสรรค์ประกอบด้วยกระบวนการสําคัญ 3 ข้ัน ได้แก่ การสร้าง

แรงบันดาลใจ (Passion) ซึ ่งช่วยให้ผู ้เร ียนเห็นคุณค่าและกําหนดเป้าหมายในการเรียนรู ้ การดําเนิน

กระบวนการเรียนรู้ (Progression) ซึ่งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนวางแผน แสวงหาความรู้ ตรวจสอบความก้าวหน้า 

และปรับเปล่ียนวิธีการเรียนรู้ให้เหมาะสม และการสร้างสรรค์ผลงาน (Production) ซ่ึงผู้เรียนได้นําความรู้และ

ประสบการณ์มาสร้างผลงาน นําเสนอ แลกเปล่ียน และสะท้อนผลการเรียนรู้ กระบวนการดังกล่าวช่วยส่งเสริม

ให้ผู ้เรียนเกิดแรงจูงใจภายใน มีความรับผิดชอบ และสามารถพัฒนาตนเองได้ตามศักยภาพ (สํานักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา, 2565; Wang & Ji, 2021) 

ในกระบวนการดังกล่าว บทบาทของครูเปลี ่ยนจากผู ้ถ ่ายทอดเนื ้อหาเป็นผู ้โค้ช ผู ้ออกแบบ

ประสบการณ์ และผู้อํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ ครูมีหน้าที่สร้างแรงบันดาลใจ ตั้งคําถามกระตุ้นการคิด 

จัดเตรียมสื่อและแหล่งเรียนรู้ ให้คําปรึกษา และสร้างพื้นที่ปลอดภัยสําหรับการแลกเปล่ียนความคิดเห็นและ

การสะท้อนคิด บทบาทนี้ช่วยให้ผู้เรียนกล้าตั้งคําถาม กล้าทดลองแนวคิดใหม่ เรียนรู้จากความผิดพลาด และมี

ส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้อย่างแท้จริง (ชรินทร์ มั่งคั่ง, 2561; Kemp et al., 2022) งานศึกษาที่เกี่ยวข้อง

ยังชี้ให้เห็นว่า การเรียนรู้ที ่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนกํากับตนเองและสร้างสรรค์ผลงานสามารถส่งเสริมความ

กระตือรือร้น ความสุขในการเรียนรู ้ การคิดวิเคราะห์ และความสามารถในการแก้ปัญหาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ (Zhoc et al., 2018; Ma et al., 2023) 

สําหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม การจัดการเรียนรู้จําเป็นต้องเชื่อมโยง

ความรู้ท้ัง 5 สาระ ได้แก่ ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม หน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรมและการดําเนินชีวิตในสังคม 

เศรษฐศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และภูมิศาสตร์ เข้ากับสถานการณ์จริงของผู้เรียน เนื่องจากเป้าหมายสําคัญของ



 2 

สังคมศึกษาไม่ได้จํากัดอยู ่ที ่การจดจําเนื ้อหา แต่ต้องพัฒนาผู ้เรียนให้เข้าใจตนเอง เข้าใจผู ้อื ่น เข้าใจ

ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสังคมและสิ่งแวดล้อม สามารถใช้เหตุผลทางคุณธรรม ตัดสินใจทางเศรษฐกิจ 

ตรวจสอบข้อมูลและหลักฐาน ตลอดจนมีส่วนร่วมแก้ปัญหาของโรงเรียน ชุมชน และสังคมอย่างรับผิดชอบ 

(ชรินทร์ ม่ังค่ัง, 2561; สุริยา เหมตะศิลป, 2553) 

การพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์จึงมีความสําคัญต่อการเรียนรู้สังคมศึกษา เพราะปัญหาทางสังคมส่วน

ใหญ่มีความซับซ้อนและไม่มีคําตอบที่ถูกต้องเพียงคําตอบเดียว ผู้เรียนต้องสามารถคิดได้อย่างหลากหลาย 

ปรับเปลี่ยนมุมมอง เสนอแนวทางที่แตกต่าง และพัฒนาแนวคิดให้มีความเหมาะสมกับบริบท การจัดกิจกรรม

ที่ให้ผู้เรียนตั้งคําถาม สืบค้นข้อมูลจากหลายแหล่ง วิเคราะห์สถานการณ์จากหลายมุมมอง แลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น และสร้างผลงาน จึงช่วยพัฒนาความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ ่น ความคิดริเริ ่ม และความคิด

ละเอียดลออ ซึ่งเป็นองค์ประกอบสําคัญของการคิดเชิงสร้างสรรค์ ขณะเดียวกัน การพัฒนาสมรรถนะความ

เป็นพลเมืองเป็นเป้าหมายสําคัญของรายวิชาสังคมศึกษา ผู้เรียนควรได้รับการพัฒนาให้มีความรู้เกี่ยวกับสิทธิ 

หน้าที่ กติกา และโครงสร้างของสังคม ควบคู่กับการมีเจตคติที่เคารพศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ ยอมรับความ

แตกต่าง และรับผิดชอบต่อส่วนรวม นอกจากนี้ ผู้เรียนต้องมีทักษะในการสื่อสาร การทํางานร่วมกับผู้อื่น การ

ตัดสินใจอย่างมีเหตุผล และการมีส่วนร่วมแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง การพัฒนาความเป็นพลเมืองจึงต้อง

ครอบคลุมทั้งด้านความรู้และการคิด ด้านสังคมและอารมณ์ และด้านพฤติกรรมการมีส่วนร่วม มิใช่ประเมิน

จากการจดจําเน้ือหาเพียงอย่างเดียว (UNESCO, 2015) 

จากแนวคิดดังกล่าว ผู้สอนจึงพัฒนา นวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model 

เพื่อพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยนํา

แนวคิดการเรียนรู้แบบนําตนเองเชิงสร้างสรรค์ วิธีการเรียนรู้เชิงพื้นที่ การเรียนรู้แบบร่วมมือ วิธีการทาง

ประวัติศาสตร์ การสร้างองค์ความรู้ และการศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ย่ังยืนมาสังเคราะห์เป็นกระบวนการเรียนรู้ 

6 ขั ้น ได้แก่ M: Getting Problems Mission การระบุปัญหาหรือสิ ่งที ่ต ้องการเร ียนรู ้  K: Reviewing 

Knowledge การทบทวนความรู ้เดิม J: Joining Collaborative Learning การเรียนรู ้ร ่วมกันเพื ่อสืบค้น

คําตอบ C: Constructionist Learning การสร้างองค์ความรู้ E: Evaluation การตรวจสอบและประเมินผล 

และ P: Presentation การนําเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์ 

รูปแบบ MKJCEP Model มีความสําคัญในฐานะเป็นกระบวนการที่เปลี่ยนการเรียนรู้สังคมศึกษาจาก

การรับฟังและจดจําเนื้อหาไปสู่การเรียนรู้เชิงรุก ผู้เรียนได้เริ่มต้นจากปัญหาหรือสถานการณ์ใกล้ตัว เชื่อมโยง

ความรู้เดิมกับข้อมูลใหม่ สืบค้นและตรวจสอบข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย แลกเปลี่ยนมุมมอง สร้าง

ข้อสรุป และพัฒนาความรู้เป็นผลงานที่สามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้ กระบวนการดังกล่าวยังเชื่อมโยงกับวิถี

การเรียนรู้เชิงพื้นที่ 4 ขั้น ได้แก่ การวางแผน การปฏิบัติ การตรวจสอบผลงาน และการนําเสนอ ซึ่งช่วยให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสถานการณ์และแหล่งเรียนรู้จริงอย่างเป็นระบบ 

นอกจากนี้ การนําบริบทของจังหวัดลําพูนมาใช้เป็นฐานการเรียนรู้ยังช่วยให้เนื้อหาสังคมศึกษามี

ความหมายต่อผู้เรียนมากขึ้น ผู้เรียนสามารถศึกษาศาสนสถาน ประเพณี วัฒนธรรม ภูมิปัญญา การประกอบ

อาชีพ การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ ประวัติศาสตร์ ชุมชน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น แล้วนําองค์
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ความรู้มาวิเคราะห์เชื่อมโยงกับสถานการณ์ในปัจจุบัน การเรียนรู้เชิงพื้นที่จึงช่วยส่งเสริมความภาคภูมิใจใน

ท้องถิ่น ความตระหนักต่อปัญหาส่วนรวม และความรับผิดชอบในการร่วมอนุรักษ์และพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน 

(Mangkhang et al., 2021) 

ดังนั้น นวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model จึงมีความสําคัญต่อการพัฒนา

คุณภาพผู้เรียนในหลายมิติ ทั้งด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดเชิงสร้างสรรค์ การแสวงหาและตรวจสอบ

ข้อมูล การทํางานร่วมกับผู้อื่น การใช้เทคโนโลยีอย่างรับผิดชอบ และสมรรถนะความเป็นพลเมือง ผู้เรียน

สามารถนําความรู้ไปสร้างผลงานหรือแนวทางแก้ปัญหาที่สัมพันธ์กับชีวิตจริง ขณะที่ครูมีแนวทางการจัดการ

เรียนรู้ที่เป็นระบบ สามารถนําไปปรับใช้กับสาระต่าง ๆ ของสังคมศึกษาและขยายผลสู่ระดับชั้นหรือบริบทอ่ืน

ได้ อันเป็นพ้ืนฐานของการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นพลเมืองท่ีคิดเป็น ทําเป็น อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้ และมีส่วนร่วมสร้าง

สังคมท่ีย่ังยืนในอนาคต 

 

2. วัตถุประสงค์การดําเนินงาน 

 2.1 เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานและนวัตกรรมท่ีสะท้อนการคิดอย่างเป็นระบบ 

  2.1.1 เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model สําหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

  2.1.2 เพื ่อพัฒนาการคิดเช ิงสร ้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเร ียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

  2.1.3 เพื ่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานจาก 

การเรียนรู้สังคมศึกษา 

  2.1.4 เพื ่อศึกษาประสิทธิผลและพัฒนาแนวทางการขยายผลนวัตกรรม MKJCEP Model  

ให้สามารถนําไปประยุกต์ใช้ได้อย่างต่อเน่ืองและย่ังยืน 

 2.2 เป้าหมายระบุจํานวนผลงานนวัตกรรมและหรือกลุ่มเป้าหมายท่ีใช้นวัตกรรมอย่างชัดเจน 

  2.2.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอนุบาลลําพูน ปีการศึกษา 2569 จํานวน 260 คน 

ได้รับการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model อย่างเป็นระบบ 

  2.2.2 นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานหรือนวัตกรรมจากการเรียนรู้ อย่างน้อย 2 รูปแบบ ได้แก่ 

ผลงานมัคคุเทศก์น้อยสร้างสรรค์ประวัติศาสตร์ท้องถ่ิน 

   1) หนังสือเล่มเล็ก ส่ือดิจิทัล คลิปวิดีโอ อินโฟกราฟิก หรือผลงานสร้างสรรค์เก่ียวกับสังคม 

วัฒนธรรม และประวัติศาสตร์ท้องถ่ิน โดยมีผลงานอย่างน้อย 1 ช้ินต่อกลุ่ม รวมไม่น้อยกว่า 52 ช้ิน 

   2) นักเรียนไม่น้อยกว่า ร้อยละ 80 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ผ่าน

เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

  2.2.3 นักเรียนไม่น้อยกว่า ร้อยละ 80 มีผลการประเมินการคิดเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดีข้ึนไป 

  2.2.4 นักเรียนไม่น้อยกว่า ร้อยละ 80 มีผลการประเมินสมรรถนะความเป็นพลเมืองอยู่ในระดับดี

ข้ึนไป 
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3. ขอบเขตการดําเนินงาน 

 การพัฒนานวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model เพื่อพัฒนาการคิดเชิง

สร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กําหนดขอบเขตการดําเนินงาน 

ดังน้ี 

 กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอนุบาลลําพูน สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 ปีการศึกษา 2569 จํานวน 260 คน ซึ่งได้รับการจัดการเรียนรู้รายวิชา

สังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model การดําเนินงานแบ่งเป็น 2 ระยะ ได้แก่ 

1) ระยะทดลองใช้และปรับปรุงนวัตกรรม ดําเนินการกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

จํานวน 1 ห้องเรียน เพื่อศึกษาความเหมาะสมของกิจกรรม ระยะเวลา สื่อการเรียนรู้ เครื ่องมือวัดและ

ประเมินผล ตลอดจนปัญหาท่ีเกิดข้ึนระหว่างการจัดการเรียนรู้ 

2) ระยะนําไปใช้และขยายผล ดําเนินการกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ทุกห้องเรียน 

จํานวนรวม 260 คน โดยปรับกิจกรรมให้เหมาะสมกับความสามารถ ความสนใจ และความแตกต่างระหว่าง

บุคคลของผู้เรียน 

 

4. ข้ันตอนการพัฒนานวัตกรรม 

1) สภาพปัญหาก่อนการพัฒนา  

การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมในสังคมหลังดิจิทัล

เป็นความท้าทายสําคัญของสถานศึกษา เนื่องจากสภาพสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อม

เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ผู้เรียนต้องเผชิญกับข้อมูลจํานวนมาก การสื่อสารผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัล ตลอดจนการ

นําปัญญาประดิษฐ์ โดยเฉพาะปัญญาประดิษฐ์เชิงกําเนิดมาใช้ในการเรียนรู้และการดําเนินชีวิต การจัดการศึกษา

จึงต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถใช้เทคโนโลยีอย่างมีวิจารณญาณ ปลอดภัย มีจริยธรรม และยังคงมีความเป็น

มนุษย์เป็นศูนย์กลาง มิใช่ใช้เทคโนโลยีเพื่อรับคําตอบหรือทดแทนกระบวนการคิดของตนเองเพียงอย่างเดียว 

(Miao & Holmes, 2023) 

เป้าหมายของการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันจึงไม่ควรจํากัดอยู่เพียงการถ่ายทอดเนื้อหาหรือการ

ให้ผู้เรียนจดจําข้อเท็จจริง แต่ต้องพัฒนาให้ผู้เรียนมีความสามารถในการกําหนดเป้าหมายการเรียนรู้ สะท้อนคิด 

ตัดสินใจ และลงมือปฏิบัติอย่างรับผิดชอบ ซึ ่งสอดคล้องกับแนวคิดความเป็นผู้กระทําการของผู้เรียนหรือ 

Student Agency ตามกรอบ OECD Learning Compass 2030 ที่ให้ความสําคัญกับการพัฒนาความรู้ ทักษะ 

เจตคติ และคุณค่า เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถดํารงชีวิตและร่วมสร้างอนาคตท่ีดีแก่ตนเองและสังคมได้ (OECD, 2019) 

รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมมีเนื้อหาครอบคลุมสาระศาสนา ศีลธรรมและ

จริยธรรม หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรมและการดําเนินชีวิตในสังคม เศรษฐศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และภูมิศาสตร์ 

โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ความสามารถในการคิด ทักษะการดําเนินชีวิต ตลอดจนคุณลักษณะที่เหมาะสม

ต่อการเป็นสมาชิกที่รับผิดชอบของสังคม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และ
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มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่เกี่ยวข้อง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2551) อย่างไรก็ตาม 

เนื้อหาสังคมศึกษาหลายเรื่องมีลักษณะเป็นนามธรรม มีความซับซ้อน และเกี่ยวข้องกับความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคล ชุมชน สังคม เศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม และการเปลี่ยนแปลงของโลก หากจัดการเรียนรู้โดยเน้นการบรรยาย 

การอ่านจากหนังสือเรียน และการท่องจําข้อเท็จจริง ผู้เรียนอาจไม่เห็นความสัมพันธ์ขององค์ความรู้ในแต่ละสาระ 

ไม่สามารถเชื่อมโยงความรู้กับสถานการณ์ในชีวิตจริง และขาดโอกาสในการตั้งคําถาม สืบค้นข้อมูล วิเคราะห์

ปัญหา แลกเปล่ียนมุมมอง และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

จากการวิเคราะห์ผลการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนอนุบาลลําพูน ปีการศึกษา 2568 จํานวน 260 คน พบว่า ผู้เรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉล่ีย

ร้อยละ 68.42 ซึ่งตํ่ากว่าเกณฑ์ท่ีสถานศึกษากําหนดไว้ร้อยละ 70 โดยมีผู้เรียนผ่านเกณฑ์จํานวน 166 คน คิดเป็น

ร้อยละ 63.85 และมีผู้เรียนไม่ผ่านเกณฑ์จํานวน 94 คน คิดเป็นร้อยละ 36.15 เมื่อพิจารณาผลการประเมิน

จําแนกตามระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ พบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่สามารถตอบคําถามในระดับความรู้และความเข้าใจ

ได้ แต่ยังมีข้อจํากัดในการตอบคําถามระดับการคิดวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การประเมินค่า และการประยุกต์ใช้ 

โดยเฉพาะการวิเคราะห์สาเหตุและผลกระทบของสถานการณ์ทางสังคม การพิจารณาข้อมูลจากมุมมองท่ี

หลากหลาย การเชื่อมโยงหลักธรรมกับการดําเนินชีวิต การวิเคราะห์การตัดสินใจทางเศรษฐกิจ การตรวจสอบ

ความน่าเชื่อถือของข้อมูลและหลักฐาน ตลอดจนการเสนอแนวทางจัดการปัญหาทางภูมิศาสตร์และสิ่งแวดล้อม

อย่างเหมาะสม ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ยังพบว่า ผู้เรียนบางส่วนรอรับคําอธิบายและคําตอบจากผู้สอน 

ขาดความมั่นใจในการตั้งคําถามและแสดงความคิดเห็น ไม่สามารถวางแผนการสืบค้นข้อมูลด้วยตนเอง และยังมี

ข้อจํากัดในการแบ่งหน้าที่ รับฟังความคิดเห็น และทํางานร่วมกับผู้อื่น การจัดการเรียนรู้ที่ผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอด

ข้อมูลฝ่ายเดียวหรือเป็นการสื่อสารทางเดียว (One-way Communication) จึงไม่สามารถตอบสนองความ

แตกต่างระหว่างบุคคล และไม่เอื้อต่อการพัฒนาความเป็นเจ้าของการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างเต็มศักยภาพ

นอกจากนี้ แม้ผู้เรียนจะสามารถเข้าถึงข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ตและอุปกรณ์ดิจิทัลได้อย่างสะดวก แต่ยังขาดทักษะ

ในการกําหนดคําค้น คัดเลือกแหล่งข้อมูล ตรวจสอบผู้เขียน เปรียบเทียบข้อมูล และอ้างอิงหลักฐานอย่างถูกต้อง 

ผู้เรียนบางส่วนมีแนวโน้มเชื่อหรือใช้ข้อมูลจากผลการค้นหาและคําตอบของปัญญาประดิษฐ์โดยไม่ตรวจสอบ

ความถูกต้อง ส่งผลให้เกิดความเสี่ยงต่อการใช้ข้อมูลคลาดเคลื่อน การละเมิดผลงานของผู้อื ่น และการขาด

กระบวนการคิดด้วยตนเอง ดังนั้น การรู้เท่าทันสื่อและสารสนเทศจึงต้องได้รับการบูรณาการเข้ากับกระบวนการ

เรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง วิเคราะห์ ประเมิน และใช้ข้อมูลอย่างรับผิดชอบ (UNESCO, 2021) 

ในด้านการคิดเชิงสร้างสรรค์ ผู้เรียนยังมีโอกาสจํากัดในการคิดคําตอบที่หลากหลาย การ

เปลี่ยนมุมมอง การเสนอแนวคิดที่แตกต่าง และการพัฒนาแนวคิดให้เป็นผลงานที่มีรายละเอียดสมบูรณ์ ทั้งท่ี

ความคิดสร้างสรรค์มิได้หมายถึงความแปลกใหม่เพียงอย่างเดียว แต่ครอบคลุมถึงการสร้างแนวคิดหรือผลงานที่มี

ความใหม่และเหมาะสมกับบริบทหรือสามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้ (Runco & Jaeger, 2012) การจัดกิจกรรมท่ี

มีคําตอบตายตัวและเน้นความถูกต้องเพียงคําตอบเดียวจึงอาจไม่เพียงพอต่อการพัฒนาความคิดคล่อง ความคิด

ยืดหยุ่น ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออของผู้เรียน 
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ด้านสมรรถนะความเป็นพลเมือง ผู้เรียนยังต้องได้รับการพัฒนาให้สามารถเชื่อมโยงความรู้กับ

การปฏิบัติตนในฐานะสมาชิกของโรงเรียน ชุมชน ประเทศ และสังคมโลก ท้ังด้านความรับผิดชอบ การเคารพสิทธิ

และความแตกต่าง การมีเหตุผลในการตัดสินใจ การทํางานร่วมกับผู ้อื ่น และการมีส่วนร่วมแก้ปัญหาเพ่ือ

ประโยชน์ส่วนรวม UNESCO กําหนดมิติสําคัญของการศึกษาความเป็นพลเมืองไว้ 3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้และ

การคิด ด้านสังคมและอารมณ์ และด้านพฤติกรรม ซึ่งควรได้รับการพัฒนาอย่างสัมพันธ์กัน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ

มีส่วนร่วมสร้างสังคมที่เป็นธรรม สงบสุข และย่ังยืน (UNESCO, 2015) ขณะเดียวกัน จังหวัดลําพูนมีต้นทุน

ทางการเรียนรู้ที่หลากหลาย ทั้งแหล่งศาสนา ศิลปวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ ภูมิปัญญา เศรษฐกิจ ชุมชน และ

สิ่งแวดล้อม แต่การนําบริบทและแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นมาเชื่อมโยงกับกิจกรรมการเรียนรู้ยังไม่ต่อเนื่อง ผู้เรียนจึง

มีโอกาสจํากัดในการสํารวจปัญหาหรือปรากฏการณ์ทางสังคมจากสถานการณ์จริง ขาดประสบการณ์ในการ

รวบรวมข้อมูลจากบุคคลและแหล่งเรียนรู้หลายประเภท และยังไม่สามารถใช้ความรู้เพื่ออธิบาย เสนอแนวทาง

แก้ปัญหา หรือสร้างผลงานท่ีเป็นประโยชน์ต่อชุมชนได้อย่างชัดเจน 

จากสภาพปัญหาดังกล่าว ผู ้สอนจึงพัฒนา นวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ 

MKJCEP Model เพื่อพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 โดยมุ่งเปลี่ยนบทบาทของผู้เรียนจากผู้รับความรู้ไปสู่ผู้ตั้งคําถาม ผู้สืบค้น ผู้ร่วมสร้างองค์ความรู้ และผู้

สร้างสรรค์ผลงาน รูปแบบดังกล่าวประกอบด้วย 6 ขั ้นตอน ได้แก่ การระบุปัญหาหรือสิ่งที ่ต้องการเรียนรู้  

การทบทวนความรู้เดิม การเรียนรู้ร่วมกัน การสร้างองค์ความรู้ การประเมินผล และการนําเสนออย่างสร้างสรรค์ 

การจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ MKJCEP Model จึงเป็นแนวทางในการเชื่อมโยงสาระสังคมศึกษากับสถานการณ์

จริง บริบทท้องถิ่น แหล่งเรียนรู้ และเทคโนโลยีดิจิทัล โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ตั้งคําถาม สืบค้นและตรวจสอบ

ข้อมูล วิเคราะห์ปัญหาจากหลายมุมมอง ทํางานร่วมกัน สร้างองค์ความรู้ ผลิตผลงาน และสะท้อนผลการเรียนรู้ 

อันจะนําไปสู่การพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์ สมรรถนะความเป็นพลเมือง การรู้เท่าทันข้อมูล และความสามารถ

ในการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างเป็นรูปธรรม 
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 2) กรอบแนวคิดในการสร้างหรือพัฒนานวัตกรรม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวคิดทฤษฎี 

การจัดการเรียนรู้ 

1) วิถีการเชิงพ้ืนที่แบบจัตวา

วิถีในการเรียนรู้สังคมศึกษา  

2) แ น ว ค ิ ด ก า ร พ ั ฒ น า

จิตสํานึกความเป็นพลเมือง

ส ําหร ับเยาวชนตามแนว

พุทธธรรม 

3) แนวคิดวิธีการทาง

ประวัติศาสตร์ (Historical 

Method)  

4) แนวคิดการเรียนรู้สังคม

ศึกษาแบบวิธีการเชิงพื ้นท่ี 

(Area-Based Approach in 

Social Studies Learning)  

นวัตกรรม MKJCEP Model 

ข้ันท่ี 1 M 

      Getting Problems  

      Mission  

      (ระบุปัญหา/ ส่ิงท่ีอยากรู้) 

ข้ันท่ี 2 K 

      Reviewing Knowledge  

      (ทบทวนความรู้เดิม) 

ข้ันท่ี 3 J  

      Joining Collaborative  

      Learning    

      (รวมกลุ่มเพ่ือค้นหาคําตอบ 

       /สืบเสาะ) 

ข้ันท่ี 4 C  

        Constructionist  

        Learning  

        (สร้างองค์ความรู้) 

ข้ันท่ี 5 E 

        Evaluation  

        (ประเมินผล) 

ข้ันท่ี 6 P 

        Presentation  

        (นําเสนอสร้างสรรค์) 
 

ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ 

แนวคิดทฤษฎี 

การจัดการเรียนรู้ 

1) แนวคิด ADDIE Model 
  

แผนการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษา 
 

สมรรถนะความเป็นพลเมือง 
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 ซึ่งผู้สอนได้ทบทวนวรรณกรรมพัฒนาตามกรอบแนวคิด ADDIE Model ซึ่งนวัตกรรมการสอน

สังคมศึกษาได้สังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎีการจัดการเรียนรู้ของ ชรินทร์ มั่งคั่ง (2561) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 

เรียกว่า วิถีการเชิงพื ้นที ่แบบจัตวาวิถีในการเรียนรู้สังคมศึกษา หรือ The Four P’s of Area-Based 

Approach in Social Studies Learning: 4P ซึ่งพัฒนามาจากแนวคิดการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม

ของ Kemmis & Mc Taggart (1988) แนวคิดการพัฒนาจิตสํานึกความเป็นพลเมืองสําหรับเยาวชนตามแนว

พุทธธรรมของ สิริวรรณ ศรีพหล (2548) แนวคิดวิธีการทางประวัติศาสตร์ (Historical Method) ของชัยรัตน์ 

โตศิลาและวรัย อิศรางกูร ณ อยุธยา (2555) และแนวคิดการเรียนรู้สังคมศึกษาแบบวิธีการเชิงพื้นที่ (Area-

Based Approach in Social Studies Learning) ของ Mangkhang (2021) โดยมีรายละเอียดดังน้ี  

ซึ่งการจัดการเรียนรู้ตามกรอบแนวคิด MKJCEP MODEL ประกอบด้วยขั้นตอนของการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 6 ข้ันตอน ดังน้ี  

ข้ันท่ี 1 M Getting Problems Mission (ระบุปัญหา/ ส่ิงท่ีอยากรู้) 

ข้ันท่ี 2 K Reviewing Knowledge (ทบทวนความรู้เดิม) 

ข้ันท่ี 3 J Joining Collaborative Learning (รวมกลุ่มเพ่ือค้นหาคําตอบ/ 

สืบเสาะ) 

ข้ันท่ี 4 C Constructionist Learning (สร้างองค์ความรู้) 

ข้ันท่ี 5 E Evaluation (ประเมินผล) 

ข้ันท่ี 6 P Presentation (นําเสนอสร้างสรรค์) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพท่ี 1 นวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model เพ่ือพัฒนาการคิด 

เชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

โรงเรียนอนุบาลลําพูน อําเภอเมือง จังหวัดลําพูน สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 
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2.5 ข้ันตอนการพัฒนานวัตกรรมและการจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาหลักสูตรเนื้อหาหลักการจุดมุ่งหมายของรายวิชาสังคมศึกษา รูปแบบการ

สอนสังคมศึกษาเพื่อเตรียมพลเมืองโลกในโรงเรียนวิถีใหม่ จุดประสงค์การเรียนรู ้ มาตรฐานการเรียนรู้ 

สมรรถนะสําคัญ รายละเอียดของเน้ือหาวิชาและการวัดผลและประเมินผล 

ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาแนวคิดทฤษฎี และผลการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

ทักษะความเป็นพลเมือง เพื่อคิดค้นกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน จากการทบทวนวรรณกรรม และ

งานวิจัยที่เก่ียวข้อง โดยในการวิจัยครั้งนี้ผู ้สอนได้รวบรวมแนวคิด ทฤษฎีการสอนสังคมศึกษาเพื่อเตรียม

พลเมืองโลกในโรงเรียนวิถีใหม่ ซึ่งผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมพัฒนาตามกรอบแนวคิด ซึ่งนวัตกรรมการสอน

สังคมศึกษาเพื่อเตรียมพลเมืองโลกในโรงเรียนวิถีใหม่ของโรงเรียนอนุบาลลําพูน ได้สังเคราะห์ของ ชรินทร์ ม่ัง

คั่ง (2561) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน เรียกว่า วิถีการเชิงพื้นที่แบบจัตวาวิถีในการเรียนรู้สังคมศึกษา หรือ The 

Four P’s of Area-Based Approach in Social Studies Learning: 4P ซ่ึงพัฒนามาจากแนวคิดการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมของ Kemmis & Mc Taggart (1988) แนวคิดการพัฒนาจิตสํานึกความเป็นพลเมือง

สําหรับเยาวชนตามแนวพุทธธรรมของ สิริวรรณ ศรีพหล (2548) แนวคิดวิธีการทางประวัติศาสตร์ (Historical 

Method) ของชัยรัตน์ โตศิลาและวรัย อิศรางกูร ณ อยุธยา (2555) และแนวคิดการเรียนรู้สังคมศึกษาแบบ

วิธีการเชิงพ้ืนท่ี (Area-Based Approach in Social Studies Learning) ของ Mangkhang (2021) 

ขั้นตอนที่ 3 กําหนดขอบเขตของเนื้อหาในการจัดการเรียนรู้/รูปแบบการจัดการเรียนรู้ใน

สาระการเรียนรู ้ของกลุ่มสารการเรียนรู ้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 5 สาระ ได้แก่ สาระศาสนา 

ศีลธรรม จริยธรรม สาระหน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรมและการดําเนินชีวิต สาระเศรษฐศาสตร์ สาระประวัติศาสตร์ 

และสาระภูมิศาสตร์ โดยกําหนดสมรรถนะการเรียนรู ้/มาตรฐานการเรียนรู ้เป็นแกนหลัก สู ่การกําหนด

เป้าหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน SDGs สอดคล้องตามสมรรถนะการเรียนรู้/มาตรฐานการเรียนรู้ ออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ผู้สอนได้สังเคราะห์จากแนวคิดทฤษฎีจากการทบทวนวรรณกรรมคือ 

นวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model เพ่ือพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะ

ความเป็นพลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

Participatory Action Research 

(Plan P-1) 

ข้ันท่ี 1  M Getting Problems Mission (ระบุปัญหา/ ส่ิงท่ีอยากรู้) 

ข้ันท่ี 2  K Reviewing Knowledge (ทบทวนความรู้เดิม) 

Historical Method 

(Practice P-2) 

ข้ันท่ี 3 J Joining Collaborative Learning (รวมกลุ่มเพ่ือค้นหาคําตอบ/ สืบเสาะ) 

ข้ันท่ี 4  C Constructionist Learning (สร้างองค์ความรู้) 
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Area-Based Approach Learning 

(Product P-3) 

ข้ันท่ี 5  E Evaluation (ประเมินผล) 

Sustainable Development Goals 

(Present P-4) 

ข้ันท่ี 6  P Presentation (นําเสนอสร้างสรรค์) 

ขั้นตอนที่ 4 กําหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ในแต่ละคาบเรียนเพื่อออกแบบกิจกรรมการสอน

ให้สอดคล้องกับเป้าหมายการเรียนรู้มากท่ีสุด 

ข้ันตอนท่ี 5 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริมการคิดเชิงสร้างสรรค์

และการจัดเตรียมส่ือการสอนท่ีต้องใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอนตาม 5 สาระการเรียนรู้ 

ขั้นตอนที่ 6 ตรวจสอบหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษาเพื่อส่งเสริม

การคิดเชิงสร้างสรรค์จากแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษาเพื่อส่งเสริมการคิด

เชิงสร้างสรรค์ประมาณค่า 3 ระดับที่ให้ผู ้เชี ่ยวชาญประเมินโดยการหาค่าเฉลี่ยของคุณภาพตามรายการ

ประเมินโดยพิจารณาค่าเฉล่ียระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ≥1.50 นําไปใช้ได้ 

ขั้นตอนที่ 7 ศึกษาคําแนะนํา ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา 

ของผู้เช่ียวชาญ และปรับปรุงตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญ 

ข้ันตอนท่ี 8 นําไปใช้จริงกับตัวอย่างการศึกษา 

ข้ันตอนท่ี 9 การวัดผลการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริมการคิดเชิงสร้างสรรค์

ซึ่งวัดจากผลลัพธ์การเรียนรู้คือ ผลงานท่ีสะท้อนความรู้ในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้นํามาสรุปเพื่อหาวิธีการ

พัฒนา ปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เป็นนวัตกรสร้างสรรค์อย่างสมบูรณ์และ

ย่ังยืน 
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ข้ันตอนการดําเนินงานพัฒนาในรูปแบบผังงาน (Flowchart) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 

3) การสร้างพัฒนาเคร่ืองมือ 

ผู้สอนได้ดําเนินการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรมแต่ละชนิดตามขั้นตอนการสร้าง

เคร่ืองมือดังต่อไปน้ี 

 

 

Analysis 

ข้ันท่ี 2 

1) ศ ึกษาหล ักการจ ุดม ุ ่ งหมาย

รายวิชาสังคมศึกษา 
 

ข้ันท่ี 4 

1)  ทบทวนวรรณกรรมแนวคิด 

ทฤษฎีการสอน 
 

1) กําหนดขอบเขตเนื้อหากิจกรรม

การเรียนรู้ 

2) ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

นวัตกรรม MKJCEP MODEL 
 

1) กําหนดเป้าหมายการเรียนรู้เพ่ือ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

Development 1) สร้างแผนการจัดการเร ียนรู้/

ออกแบบกิจกรรมตามนวัตกรรม 
MKJCEP MODEL  

 

ข้ันท่ี 5 

ข้ันท่ี 1 

ข้ันท่ี 7 

ข้ันท่ี 8 

1)  น ํ าผลการประเม ินมาปร ับปร ุ งตาม

คําแนะนํา  
 

 1) นําไปใช้จริงกับตัวอย่างการศึกษา  

 

 

1) วัดผลการจัดการเรียนรู้ผ่านผลงานของผู้เรียน 
2) สะท้อนผล 

3) นําผลมาปรับปรุง พัฒนา 
 

ข้ันท่ี 9 

1) ตรวจสอบคุณภาพแผนการ

จัดการเรียนรู้/กิจกรรม  

 

ข้ันท่ี 3 

ข้ันท่ี 6 

Implement 

Evaluation 

Design 

Participatory 

Action Research 

Historical Method 

Area-Based 

Approach Learning 

SDGs 

P-1 

P-2 

P-3 

P-4 

M : ระบ ุป ัญหาส ิ ่ ง ท่ี

อยากรู้ 

 

K : ทบทวนความรู้เดิม 

 

J : รวมกลุ่มเพื่อค้นหา

คําตอบ/ สืบเสาะ 

 C : สร้างองค์ความรู้ 

 

E : ประเมินผล 

 

P : น◌ําเสนอ 
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3.1 แผนการจัดการเรียนรู้  

   ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาหลักสูตรเนื้อหาหลักการจุดมุ่งหมายของรายวิชาสังคม

ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้รายละเอียดของเน้ือหาวิชาและการวัดผลและประเมินผล 

ขั ้นตอนที ่ 2 ศึกษาแนวคิดทฤษฎี และผลการวิจัยที ่เกี ่ยวข้องกับการจัด     

การเรียนรู้ที่เกิดความคิดเชิงสร้างสรรค์เพื่อคิดค้นกิจกรรมจากการทบทวนวรรณกรรม และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

โดยในการวิจัยคร้ังน้ีผู้สอนได้รวบรวมกระบวนการการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาดังน้ี 

ขั้นตอนที่ 3 กําหนดขอบเขตของเนื้อหาในการจัดการเรียนรู้ตามโครงสร้าง

หน่วยการเรียนรู้ของรายวิชาสังคมศึกษา 

ขั้นตอนที่ 4 กําหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ในแต่ละคาบเรียนเพื่อออกแบบ

การสอนให้สอดคล้องกับเป้าหมายการเรียนรู้มากท่ีสุด 

ขั ้นตอนที่ 5 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์ และการ

จัดเตรียมสื่อการจัดการเรียนการสอนที่ต้องใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอนให้มีความพร้อมและมี

ประสิทธิภาพต่อการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นตอนที่ 6 ตรวจสอบหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคม

ศึกษา จากแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ ในรายวิชาสังคมศึกษา โดยประมาณค่า 3 ระดับที่ให้

ผู้เชี่ยวชาญประเมินโดยการหาค่าเฉลี่ยของคุณภาพตามรายการประเมินโดยพิจารณาค่าเฉลี่ยระดับคุณภาพ

ของแผนการจัดการเรียนรู้ ≥1.50 นําไปใช้ได้ 

ขั ้นตอนที่ 7 ผลการประเมินพบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาสังคม

ศึกษา มีการประเมินคุณภาพอยู่ในระดับดีและมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากผู้เช่ียวชาญดังน้ี ข้อจํากัดในเร่ืองเวลา

ในข้ันกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีอาจจะใช้เวลามากแนะนําให้แบ่งช่ัวโมงการจัดการเรียนการสอนเพ่ิมมากข้ึน  

ข้ันตอนท่ี 8 ปรับปรุงตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญ 

ข้ันตอนท่ี 9 นําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จริงกับตัวอย่างการศึกษา 

3.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model 

เพ่ือพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เกณฑ์

ระดับคุณภาพ 3 ระดับ 

  ขั ้นตอนที่ 1 ศึกษาตําราเอกสารตัวอย่างเกี ่ยวกับการสร้างแบบประเมิน

คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือนํามาสร้างให้สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้   

  ขั ้นตอนที ่ 2 กําหนดหัวข้อรายการประเมินของแบบประเมินคุณภาพ        

แผนการจัดการเรียนรู้นวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model เพื่อพัฒนาการคิดเชิง

สร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

  ข้ันตอนท่ี 3 ตรวจสอบหาความเหมาะสมของรายการประเมินในแบบประเมิน

คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้นวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model เพื่อพัฒนาการ

คิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 



 13 

  ข้ันตอนท่ี 4 นําไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

ตารางท่ี 3.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของรายการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้นวัตกรรมการ

สอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model เพื่อพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็น

พลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

รายการประเมิน ค่าเฉล่ีย 
แปลความหมาย 

ระดับคุณภาพ 

1. การกําหนดมาตรฐานการเรียนรู้ 

1. ความสอดคล้องกับผู้เรียน 3.00 นําไปใช้ได้ 

2. ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และเน้ือหา 3.00 นําไปใช้ได้ 

3. ความครอบคลุมสาระด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 3.00 นําไปใช้ได้ 

2. การกําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 3.00 นําไปใช้ได้ 

2. ความสัมพันธ์กับเน้ือหา กิจกรรม และการวัดผล และประเมินผล 3.00 นําไปใช้ได้ 

3. ความครอบคลุมสาระด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 2.00 นําไปใช้ได้ 

3. การกําหนดสาระสําคัญ 

1. ความสอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ 3.00 นําไปใช้ได้ 

2. ความครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ 2.88 นําไปใช้ได้ 

3. ความถูกต้องของสาระสําคัญแสดงความคิดรวบยอดหรือแก่นของ

เน้ือหา 

2.88 นําไปใช้ได้ 

4. การกําหนดสาระการเรียนรู้ 

1. ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3.00 นําไปใช้ได้ 

2. ความเหมาะสมกับเวลาท่ีใช้สอน 3.00 นําไปใช้ได้ 

3. ความเหมาะสมกับวัย และวุฒิภาวะของผู้เรียน 3.00 นําไปใช้ได้ 

4. การจัดเรียงระดับความยากง่ายของสาระการเรียนรู้ 3.00 นําไปใช้ได้ 

5. การกําหนดกระบวนการเรียนรู้ 

1. การจัดกิจกรรมมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3.00 นําไปใช้ได้ 

2. ความครอบคลุมสาระการเรียนรู้ 3.00 นําไปใช้ได้ 

3. ความหลากหลายของกิจกรรมการเรียนรู้ 3.00 นําไปใช้ได้ 

4. การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิด และแสดงออก 3.00 นําไปใช้ได้ 

5. การส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นพบ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 3.00 นําไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี 3.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของรายการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้นวัตกรรม 

การสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model เพื่อพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็น

พลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (ต่อ) 

รายการประเมิน ค่าเฉล่ีย 
แปลความหมาย 

ระดับคุณภาพ 

6. การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และปฏิบัติอย่างมีข้ันตอน  

หรือเป็นกระบวนการ 

3.00 นําไปใช้ได้ 

7. การจัดประสบการณ์เรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถนําไปใช้ในชีวิตจริง 3.00 นําไปใช้ได้ 

8. การฝึกให้ผู้เรียนรู้จักเช่ือมโยงประสบการณ์จากการเรียนรู้กับชีวิตจริง 3.00 นําไปใช้ได้ 

9. การจัดการเรียนรู้ผู้เรียนให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 3.00 นําไปใช้ได้ 

10. การเน้นกระบวนให้ผู้เรียนฝึกทํางานร่วมกับผู้อ่ืน 3.00 นําไปใช้ได้ 

11. ส่งแสริมให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าความรู้เพ่ิมเติม 2.88 นําไปใช้ได้ 

12. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 3.00 นําไปใช้ได้ 

13. การส่งเสริมให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ตรงจากธรรมชาติ และ

ส่ิงแวดล้อม 

2.88 นําไปใช้ได้ 

6. ส่ือ และแหล่งเรียนรู้ 

1. ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้สาระการเรียนรู้ และกิจกรรม

การเรียนรู้ 

3.00 นําไปใช้ได้ 

2. ช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดได้ง่ายข้ึน รวดเร็วข้ึน 3.00 นําไปใช้ได้ 

3. ช่วยให้ผู้เรียน เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 3.00 นําไปใช้ได้ 

4. เหมาะสมกับวุฒิภาวะ วัยของผู้เรียน 3.00 นําไปใช้ได้ 

5. ผู้เรียนได้เรียนรู้จากส่ือท่ีหลากหลาย เช่น ส่ือส่ิงพิมพ์ ส่ือบุคคล ส่ือ

เทคโนโลยี ส่ือสารสนเทศ ส่ือจากธรรมชาติ และส่ิงแวดล้อม 

3.00 นําไปใช้ได้ 

7. การกําหนดวิธีการวัด และประเมินผล 

1. ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3.00 นําไปใช้ได้ 

2. ความครอบคลุมด้าน พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย จิตพิสัย 3.00 นําไปใช้ได้ 

3. วิธีการวัด และเคร่ืองมือมีความสอดคล้องกับธรรมชาติของวิชา 3.00 นําไปใช้ได้ 

4. ใช้วิธีวัด แประเมินผลหลายๆ วิธี 3.00 นําไปใช้ได้ 

5. การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และปฏิบัติอย่างมีข้ันตอน  

หรือเป็นกระบวนการ 

3.00 นําไปใช้ได้ 

 
ข้ันตอนท่ี 5 ปรับปรุงแบบประเมินตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญ 

ข้ันตอนท่ี 6 นําไปใช้กับตัวอย่างการศึกษา 
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4) การหาประสิทธิภาพประสิทธิผลนวัตกรรม 

  การศึกษาในครั้งนี้ใช้วิธีการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม คือการนํานวัตกรรมไปทดลองใช้

กับผู้เรียน 1 ห้องเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยได้ดําเนินการตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่กําหนดไว้

อย่างเคร่งครัด ซ่ึงได้กําหนดเกณฑ์สําหรับกรณีท่ีประสิทธิภาพต่ํากว่าเกณฑ์ต้องดําเนินการปรับปรุงและทดลอง

ซํ ้าจนเป็นไปตามเกณฑ์ที ่ก ําหนด โดยมีผลการหาประสิทธิภาพของการนํานวัตกรรมไปใช้ในการจัด             

กิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model เพ่ือพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะ

ความเป็นพลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

  ผลการหาประสิทธิภาพรายแผน 

แผนการจัด 

การเรียนรู้ 

ผลรวม

ระหว่าง

เรียน 

ค่าเฉล่ีย S.D. E1 
ผลรวม

หลังเรียน 
ค่าเฉล่ีย S.D. E2 

แผนท่ี 1 864 24.00 1.93 80.00 576 16.00 0.99 80.00 

แผนท่ี 2 870 24.17 2.02 80.56 590 16.39 1.40 81.94 

แผนท่ี 3 892 24.78 1.84 82.59 600 16.67 1.17 83.33 

แผนท่ี 4 899 24.97 2.01 83.24 620 17.22 1.20 86.11 

แผนท่ี 5 924 25.67 1.87 85.56 626 17.39 1.10 86.94 

ประสิทธิภาพ

โดยรวม 
4,449 123.58/150 7.97 82.39 3,012 83.67/100 4.61 83.67 

 ดังนั้น นวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model มีประสิทธิภาพโดยรวมเท่ากับ 

E1/E2 = 82.39/83.67 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ประสิทธิภาพท่ีกําหนดไว้ท่ี 80/80 

แผนการจัดการเรียนรู ้ท ี ่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.00/80.00 แผนการจัดการเรียนรู ้ท ี ่ 2  

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.56/81.94 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.59/83.33 แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.24/86.11 และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

85.56/86.94 

เมื ่อพิจารณาภาพรวม พบว่า นวัตกรรมมีประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์เท่ากับ 

82.39/83.67 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 แสดงให้เห็นว่า กระบวนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ MKJCEP Model 

สามารถส่งเสริมให้ผู ้เรียนมีส่วนร่วมในการระบุปัญหา ทบทวนความรู ้เดิม สืบค้นข้อมูล เรียนรู ้ร่วมกัน  

สร้างองค์ความรู้ ประเมินผลงาน และนําเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

นอกจากนี ้ ค่าประสิทธิภาพมีแนวโน้มเพิ ่มขึ ้นอย่างต่อเนื ่อง โดยแผนการจัดการเรียนรู ้ที ่ 5  

มีประสิทธิภาพสูงที่สุด สะท้อนให้เห็นว่า เมื่อผู้เรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการ MKJCEP Model 

อย่างต่อเนื่อง ผู้เรียนสามารถปรับตัวต่อกระบวนการเรียนรู้ วางแผนการทํางาน ทํางานร่วมกับผู้อื่น และ

สร้างสรรค์ผลงานได้ดีย่ิงข้ึน 
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การหาประสิทธิผลของนวัตกรรม 

การหาประสิทธิผลของนวัตกรรมใช้การเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการ

จัดการเรียนรู้ โดยกําหนดแบบทดสอบคะแนนเต็ม 50 คะแนน มีผลดังน้ี 

รายการ คะแนนเต็มรวม ผลรวมคะแนน ค่าเฉล่ีย S.D. ร้อยละ 

ก่อนเรียน 1,800 931 25.86 4.73 51.72 

หลังเรียน 1,800 1,511 41.97 3.21 83.94 

คะแนนพัฒนาการ 
 

580 16.11 
 

32.22 

นักเรียนจํานวน 36 คนมีคะแนนหลังเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไปทุกคน คิดเป็น ร้อยละ 100.00 

ดังนั้น ค่าดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรมเท่ากับ E.I. = 0.6674 หรือร้อยละ 66.74 จากผลการวิเคราะห์พบว่า 

ก่อนการจัดการเรียนรู้ ผู ้เรียนมีคะแนนเฉลี่ย 25.86 คะแนน จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 

51.72 และหลังการจัดการเรียนรู้มีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นเป็น 41.97 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.94 โดยมี

คะแนนพัฒนาการเฉล่ีย 16.11 คะแนน 

ค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6674 แสดงว่า ภายหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ MKJCEP 

Model ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมข้ึนคิดเป็น ร้อยละ 66.74 ของโอกาสในการพัฒนาจากคะแนน

เดิมไปสู่คะแนนเต็ม อีกทั้งนักเรียนทั้ง 36 คนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 คิดเป็นร้อยละ 100.00 สะท้อนให้เห็นว่า

นวัตกรรมสามารถพัฒนาความรู้ การคิดเชิงสร้างสรรค์ และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของผู้เรียนได้ตาม

เป้าหมายท่ีกําหนด 

 

5. การทดลองใช้นวัตกรรม 

 5.1 ประชากรและตัวอย่างการศึกษา 

ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลลําพูน จังหวัดลําพูน ปีการศึกษา 2569 จํานวน 

36 คน 

5.2 ลักษณะของตัวอย่างการศึกษา 

การศึกษาครั้งนี้ผู้สอนได้เลือกทําการศึกษากับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จํานวน 36 คน 

ซึ่งเป็นห้องเรียนที่มีความเหมาะสมกับการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบในแง่ของจํานวนผู้เรียน ระดับความรู้ใน

เนื้อหารายวิชา รวมถึงความร่วมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการศึกษานี้ใช้ระยะเวลาในการ

ดําเนินการ เนื่องจากเป็นช้ันเรียนที่ผู้ศึกษาได้จัดการเรียนการสอนในฐานะผู้สอน พบว่าผู้เรียนยังขาดทักษะใน

การเติมเต็มความเป็นนวัตกรและองค์ความรู้ทางสังคมศึกษา ซ่ึงถือเป็นทักษะจําเป็นท่ีจะต้องดําเนินการจัดการ

เรียนการสอนเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการคิดเพื่อนําไปสู่การมีการคิดเชิงสร้างสรรค์และ

เสริมสร้างสมรรถนะความเป็นพลเมืองผู้เรียนจะได้มีแนวทางในการดําเนินชีวิตในการปฏิบัติ และพัฒนาตนเอง

ให้เป็นผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถ สร้างคุณค่าและเป็นประโยชน์ต่อสังคม 
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6. การประเมินผลและการปรับปรุงพัฒนา 

6.1 การขยายผล 

  6.1.1 การขยายผล/การใช้นวัตกรรมการศึกษา 

การวางแผนการจัดทํานวัตกรรมโดยสร้างเครือข่ายความร่วมมือกับศึกษานิเทศก์ 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 
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ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ (Content Validity)  

วิพากษ์แผนการจัดการเรียนรู้ ส่ือ และการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ 

 
 

การนําไปใช้จัดการเรียนรู้กับตัวอย่างการศึกษา 
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การนิเทศกํากับติดตามเพ่ือนําไปใช้ขยายผลในสถานศึกษา 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 



 20 

 
 

การนิเทศกํากับติดตามเพ่ือนําไปใช้ขยายผลในสถานศึกษา 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 



 21 

 
 

 
 

การนิเทศกํากับติดตามเพ่ือนําไปใช้ขยายผลในสถานศึกษา 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 
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การเผยแพร่ผลงาน 

 

 



 23 
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 25 



 26 
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การเผยแพร่ผลงานนวัตกรรมโดยร่วมเป็นวิทยากรแลกเปล่ียน 

แนวทางการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ท้องถ่ินท่ีบูรณาการกับแหล่งเรียนรู้ในท้องถ่ิน 



 28 

 
 

 
 

ร่วมเผยแพร่ผลงานการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์วิถีใหม่ 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 



 29 

 
 

 
 

ร่วมเผยแพร่ผลงานการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์วิถีใหม่ในกระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ 

ทางวิชาชีพ (PLC) History Phase 3 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 
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ร่วมเผยแพร่ผลงานนวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาในโรงเรียนวิถีใหม่เพ่ือส่งเสริมการคิดเชิงสร้างสรรค์ 

 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 

 

 
 

ร่วมเผยแพร่ผลงานการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์วิถีใหม่ 

 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 



 31 

 
 

 
 

 

ร่วมเผยแพร่ผลงานท่ีได้รับรางวัลในโครงการ Innovation for Thai Education (IFTE)  

นวัตกรรมการศึกษา เพ่ือพัฒนาการศึกษาประจําปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 
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7. สรุปผลการดําเนินงาน/ผลสําเร็จของการพัฒนานวัตกรรม 

การพัฒนานวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model เพื่อพัฒนาการคิดเชิง

สร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ดําเนินการกับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 จํานวน 36 คน โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้จํานวน 5 แผน ผลการดําเนินงานสรุปได้ ดังน้ี 

7.1 ผลสําเร็จด้านประสิทธิภาพของนวัตกรรม 

ผลการหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมพบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการหรือค่า E1 เท่ากับ 

82.39 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์หรือค่า E2 เท่ากับ 83.67 ดังนั้น นวัตกรรมมีประสิทธิภาพโดยรวมเท่ากับ 

82.39/83.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้ที่ 80/80 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ และ

กระบวนการวัดและประเมินผลมีความเหมาะสม สามารถนําไปใช้จัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เมื่อพิจารณารายแผนพบว่า ประสิทธิภาพมีแนวโน้มเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.00/80.00 และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 มีประสิทธิภาพสูงที่สุดเท่ากับ 

85.56/86.94 สะท้อนให้เห็นว่า เมื่อผู้เรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการ MKJCEP Model อย่าง

ต่อเน่ือง ผู้เรียนสามารถปรับตัว วางแผนการเรียนรู้ สืบค้นข้อมูล ทํางานร่วมกับผู้อ่ืน และสร้างสรรค์ผลงานได้ดี

ย่ิงข้ึน 

7.2 ผลสําเร็จด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ก่อนการจัดการเรียนรู้ นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย 25.86 คะแนน จาก

คะแนนเต็ม 50 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 51.72 ภายหลังการจัดการเรียนรู้ นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นเป็น 

41.97 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.94 โดยมีคะแนนพัฒนาการเฉลี่ยเพิ่มขึ้น 16.11 คะแนน หรือเพิ่มขึ้นร้อยละ 

32.22 

นักเรียนจํานวน 36 คนมีคะแนนหลังเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จํานวน 36 คน คิดเป็น ร้อย

ละ 100.00 แสดงให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้และความ

เข้าใจในสาระสังคมศึกษา สามารถเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์จริง และนําความรู้ไปใช้ในการตอบคําถาม

หรือแก้ปัญหาได้ดีข้ึน 

7.3 ผลสําเร็จด้านประสิทธิผลของนวัตกรรม 

ผลการคํานวณค่าดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรมพบว่า มีค่าเท่ากับ 0.6674 หรือคิดเป็นร้อย

ละ 66.74 หมายความว่า ภายหลังได้ร ับการจัดการเร ียนรู ้โดยใช้ร ูปแบบ MKJCEP Model ผู ้ เร ียนมี

ความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นร้อยละ 66.74 ของโอกาสในการพัฒนาจากคะแนนก่อนเรียนไปสู่คะแนน

เต็ม แสดงให้เห็นว่านวัตกรรมสามารถพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิผล 

7.4 ผลสําเร็จด้านการคิดเชิงสร้างสรรค์ 

ภายหลังการจัดการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถคิดและเสนอคําตอบได้หลากหลายมากขึ้น สามารถ

พิจารณาปัญหาทางสังคมจากมุมมองที่แตกต่าง ปรับเปลี่ยนแนวคิดให้เหมาะสมกับสถานการณ์ และพัฒนา

แนวคิดให้เป็นผลงานที่มีรายละเอียดสมบูรณ์ โดยแสดงพัฒนาการของการคิดเชิงสร้างสรรค์ใน 4 องค์ประกอบ 

ได้แก่  
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1) ความคิดคล่อง ผู ้เรียนสามารถเสนอแนวคิดหรือแนวทางแก้ปัญหาได้หลาย

แนวทาง 

2) ความคิดยืดหยุ่น ผู้เรียนสามารถปรับเปล่ียนมุมมองและเลือกใช้ข้อมูลได้เหมาะสม

กับสถานการณ์ 

3) ความคิดริเริ่ม ผู้เรียนสามารถออกแบบผลงานที่มีความแปลกใหม่และสะท้อน

ความคิดของตนเอง 

4) ความคิดละเอียดลออ ผู ้เรียนสามารถเพิ ่มเติมรายละเอียด ตรวจสอบ และ

ปรับปรุงผลงานให้สมบูรณ์ย่ิงข้ึน 

กระบวนการ MKJCEP Model เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ระบุปัญหา ทบทวนความรู้เดิม เรียนรู้

ร่วมกัน สร้างองค์ความรู้ ประเมินผลงาน และนําเสนออย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นกระบวนการที่เอื ้อต่อการ

พัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนอย่างเป็นลําดับข้ัน  

7.5 ผลสําเร็จด้านสมรรถนะความเป็นพลเมือง 

ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านสมรรถนะความเป็นพลเมือง โดยสามารถนําความรู้ทางสังคมศึกษาไป

เชื่อมโยงกับการปฏิบัติตนในโรงเรียน ชุมชน และสังคม แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อบทบาทหน้าที่ เคารพ

ความคิดเห็นและความแตกต่างของผู้อ่ืน ปฏิบัติตามข้อตกลงของกลุ่ม และร่วมตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลและเหตุผล 

นอกจากนี้ ผู้เรียนมีความกล้าแสดงความคิดเห็น รับฟังผู้อื่น แบ่งหน้าที่ในการทํางาน ช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่ม 

และร่วมกันแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ ้นระหว่างการทํางาน ตลอดจนตระหนักถึงคุณค่าของศาสนา วัฒนธรรม 

ประวัติศาสตร์ ภูมิปัญญา ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ซึ่งสะท้อนสมรรถนะความเป็นพลเมืองทั้งด้าน

ความรู้ ทักษะ เจตคติ และการมีส่วนร่วมเพ่ือประโยชน์ส่วนรวม 

7.6 ผลสําเร็จด้านผลงานของผู้เรียน 

ผู้เรียนสามารถนําความรู้และประสบการณ์จากการจัดการเรียนรู้ทั้ง 5 แผนมาสร้างสรรค์

ผลงานที่สะท้อนการคิดอย่างเป็นระบบ ได้แก่ หนังสือเล่มเล็ก อินโฟกราฟิก แผนผังความคิด คลิปวิดีโอ ส่ือ

ดิจิทัล การนําเสนอข้อมูล และผลงานเกี่ยวกับศาสนา หน้าที่พลเมือง เศรษฐศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ภูมิศาสตร์ 

และบริบทท้องถ่ิน 

ผลงานของผู้เรียนแสดงให้เห็นถึงความสามารถในการกําหนดประเด็นศึกษา สืบค้นและ

ตรวจสอบข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลจากหลายแหล่ง สรุปองค์ความรู้ อ้างอิงแหล่งข้อมูล และนําเสนอด้วยรูปแบบ

ที่เหมาะสมกับเนื้อหาและกลุ่มเป้าหมาย ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และสามารถนํา

ข้อเสนอแนะจากครูและเพ่ือนมาปรับปรุงผลงานให้มีคุณภาพสูงข้ึน 

7.7 ผลสําเร็จท่ีเกิดข้ึนกับครูผู้สอน 

ครูผู้สอนมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่เป็นระบบ ประกอบด้วยรูปแบบ MKJCEP Model 

แผนการจัดการเรียนรู้จํานวน 5 แผน สื่อและแหล่งเรียนรู้ ใบกิจกรรม แบบทดสอบ แบบประเมินการคิดเชิง

สร้างสรรค์ แบบประเมินสมรรถนะความเป็นพลเมือง และเกณฑ์การประเมินผลงานแบบรูบริก 
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การพัฒนานวัตกรรมส่งผลให้ครูเปลี่ยนบทบาทจากผู้ถ่ายทอดความรู้มาเป็นผู้ออกแบบการ

เรียนรู้ ผู้กระตุ้นการคิด โค้ช และผู้อํานวยความสะดวก เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการกําหนดเป้าหมาย 

สืบค้นข้อมูล สร้างองค์ความรู้ และประเมินการเรียนรู้ของตนเองมากขึ้น รวมทั้งสามารถนําผลการประเมินมา

ปรับปรุงกิจกรรม ส่ือ และวิธีการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง 

7.8 ผลสําเร็จด้านการนําไปใช้และขยายผล 

นวัตกรรมได้รับการออกแบบให้มีขั้นตอนชัดเจน สามารถปรับใช้กับสาระต่าง ๆ ในกลุ่มสาระ

การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รวมถึงประยุกต์ใช้กับระดับชั้นอื่นได้ โดยครูสามารถปรับเนื้อหา 

สถานการณ์ ภาระงาน และแหล่งเรียนรู้ให้เหมาะสมกับวัยและบริบทของผู้เรียน 

ผลการดําเนินงานสามารถนําไปเผยแพร่และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านกระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ทาง

วิชาชีพ การประชุมกลุ่มสาระการเรียนรู้ การนิเทศภายใน และเวทีวิชาการ เพื่อให้ครูผู้สอนนํารูปแบบไป

ประยุกต์ใช้และร่วมกันพัฒนานวัตกรรมให้มีคุณภาพอย่างต่อเน่ือง 
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7.9 ผลงาน ช้ินงาน เชิงประจักษ์ 

           ผลลัพธ์ทางการเรียนรู้ (ผู้เรียน) 

นวัตกรรมมัคคุเทศก์น้อยสร้างสรรค์ประวัติศาสตร์ท้องถ่ินสู่ประวัติศาสตร์วิถีใหม่ 
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(เอกสารอิเล็กทรอนิกส์นวัตกรรมมัคคุเทศก์น้อยสร้างสรรค์ประวัติศาสตร์ท้องถ่ิน 

สู่ประวัติศาสตร์วิถีใหม่) 
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นวัตกรรมหนังสือเล่มเล็กประวัติศาสตร์ท้องถ่ินบ้านฉัน 
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 7.10 ผลลัพธ์ทางนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ (ผู้สอน)  

7.10.1 การพัฒนานวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model เพื่อพัฒนาการ

คิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
 

(เอกสารอิเล็กทรอนิกส์การพัฒนานวัตกรรมการสอนสังคมศึกษาโดยใช้รูปแบบ MKJCEP Model  

เพ่ือพัฒนาการคิดเชิงสร้างสรรค์และสมรรถนะความเป็นพลเมืองของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6) 
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