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............................................................................................................................. 
องคประกอบท่ี 1 ดานความสําคัญของรูปแบบหรือแนวทางการพฒันานวัตกรรมการศึกษา 
1.1 ความเปนมาและสภาพปญหา 

การจัดการศึกษาปฐมวัยนับเปนรากฐานสําคัญของการพัฒนาทรัพยากรมนุษย เนื่องจากเปนชวงวัย 
ที่สมองมีการเจริญเติบโตอยางรวดเร็ว เด็กสามารถเรียนรูไดดีที่สุดผานการลงมือปฏิบัติจริง การเลน การสํารวจ 
การทดลอง และการสรางประสบการณดวยตนเอง ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2568 ที่มุงพัฒนา
เด็กใหมีพัฒนาการทั้งดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญาอยางสมดุล พรอมทั้งสงเสริมทักษะการคิด 
การแกปญหา การสื่อสาร การใชเทคโนโลยี และการเรียนรูตลอดชีวิต ซึ่งสอดคลองกับทักษะแหงศตวรรษที่ 21 
และเปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 

จากการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กชั้นอนุบาลปที่ 3 โรงเรียนบานหนองยางไคล สํานักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 พบวา แมเด็กจะมีความสนใจในการเรียนรูเกี่ยวกับธรรมชาติและ
สิ่งมีชีวิตรอบตัว แตการจัดกิจกรรมในลักษณะการบรรยาย การใชภาพประกอบ หรือการรับรูขอมูลจากครูเพียง
ฝายเดียวยังไมสามารถกระตุนใหเด็กเกิดกระบวนการคิดเชิงวิทยาศาสตรไดอยางเต็มศักยภาพ เด็กสวนใหญยังขาด
ทักษะการสังเกตอยางเปนระบบ การตั้งคําถาม การคาดคะเน การทดลอง การบันทึกขอมูล และการอธิบายผล
จากสิ่งที่คนพบดวยเหตุผลของตนเอง 

นอกจากนี้ จากการสังเกตพฤติกรรมระหวางการจัดกิจกรรม พบวาเด็กจํานวนมากยังไมตระหนักถึง
ความสําคัญของสิ่งมีชีวิตขนาดเล็กที่มีบทบาทตอระบบนิเวศ เชน ไสเดือนดิน ซึ่งมหีนาที่ชวยยอยสลายอินทรียวัตถุ 
เพิ่มความอุดมสมบูรณของดิน และเปนสวนหนึ่งของหวงโซธรรมชาติ ทั้งท่ีโรงเรียนมีแหลงเรียนรูดานการเกษตร
และสิ่งแวดลอมซึ่งสามารถนํามาใชเปนฐานการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
ในบริบทของการเปลี่ยนแปลงของโลกปจจุบัน การจัดการเรียนรูดานวิทยาศาสตรจึงไมควรจํากัดอยูเพียงการ
ถายทอดความรู แตควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูผานประสบการณจริง ฝกกระบวนการคิด วิเคราะห แกปญหา 
และสรางองคความรูดวยตนเอง โดยบูรณาการศาสตรดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และ
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คณิตศาสตร (STEM Education) เขากับบริบทของชีวิตประจําวัน เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูที่จําเปนและสราง
จิตสํานึกในการอนุรักษสิ่งแวดลอมตั้งแตวัยเยาว ดวยเหตุผลดังกลาว ขาพเจาจึงไดศกึษาสภาพปญหาความตองการ
ของผูเรียน และศักยภาพของแหลงเรียนรูภายในโรงเรียนกอนออกแบบนวัตกรรมการจัดประสบการณที่ตอบสนอง
ตอพัฒนาการของเด็กปฐมวัย และสอดคลองกับนโยบายการยกระดับคุณภาพการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ 
ผานกิจกรรมที่เด็กไดลงมอืปฏิบัติจริง คิดเปน ทําเปน และเรียนรูจากธรรมชาติอยางมีความหมาย 
1.2 แนวทางการแกไขปญหาและการพัฒนา 

จากการวิเคราะหสภาพปญหา ขาพเจาไดออกแบบนวัตกรรมการจัดประสบการณการเรียนรู เรื่อง 
“PLAY–STEM–ESD Model : สถานีสังเกตไสเดือนของฉัน” เพ่ือใชเปนแนวทางในการพัฒนาทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัย ผานการจัดกิจกรรมแบบ Active Learning ที่เนนการลงมือปฏิบัติจริง การสังเกต 
การทดลอง การตั้งคาํถาม การคนหาคําตอบ และการสะทอนผลการเรียนรู 

นวัตกรรมดังกลาวบูรณาการแนวคิด STEM Education เขากับ Education for Sustainable 
Development (ESD) โดยใช “ไสเดือนดิน” ซึ่งเปนสิ่งมีชีวิตใกลตัวเปนสื่อกลางในการเรียนรู เด็กไดรวมกัน
ออกแบบและสรางสถานีสังเกตไสเดือนจากวัสดุท่ีหาไดในทองถิ่น เชน ขวดใส หิน ดิน ทราย และใบไมแหง พรอม
ทั้งมีสวนรวมในการดูแล สังเกต บันทึกขอมูล และอภิปรายผลที่เกิดขึ้นอยางตอเนื่อง การจัดกิจกรรมดังกลาวชวย
ใหเด็กไดพัฒนาทักษะ STEM อยางครบถวน ไดแก การสังเกตลักษณะและพฤติกรรมของไสเดือน (Science) การ
ใชสื่อและเครื่องมือในการเก็บขอมูล เชน แวนขยาย การถายภาพ และ QR Code (Technology) การออกแบบ
และปรับปรุงสถานีสังเกตใหเหมาะสมตอการดํารงชีวิตของไสเดือน (Engineering) และการนับ วัด เปรียบเทียบ 
รวมทั้งบันทึกขอมูลอยางงาย (Mathematics) ขณะเดียวกัน เด็กยังไดเรียนรูคุณคาของสิ่งมีชีวิต การยอยสลาย
ขยะอินทรีย การเพิ่มความอุดมสมบูรณของดิน การปลูกพืชปลอดสารพิษ และการใชทรัพยากรธรรมชาติอยาง
คุมคา อันเปนการปลูกฝงจิตสํานึกดานสิ่งแวดลอมและการพัฒนาที่ยั่งยืนตั้งแตวัยปฐมวัย 

1.2.1 การพัฒนารูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรม 
ขาพเจาไดศึกษาหลักการ แนวคิด และงานวิจัยที่เก่ียวของกับการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

การเรียนรูตามแนวทาง STEM Education การจัดการศึกษาสูการพัฒนาที่ย่ังยืน (ESD) และหลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2568 กอนนํามาสังเคราะหและออกแบบเปนรูปแบบการจัดประสบการณ PLAY–STEM–
ESD Model ซึ่งประกอบดวยกระบวนการเรียนรู 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

P : Play & Problem กระตุนความสนใจและสรางสถานการณปญหาผานการสํารวจไสเดือนจริง 
เปดโอกาสใหเด็กตั้งขอสงสัยและคาดคะเนคาํตอบจากประสบการณเดิม 

 
ภาพท่ี 1.1 เด็กรวมกันสังเกจและตั้งขอสงสัยเกี่ยวกับกิจกรรมสถานีสังเกตไสเดือน (Learn by Doing) 
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L : Learn by Doing เด็กลงมือออกแบบและสรางสถานีสังเกตไสเดือนดวยตนเอง ตั้งแตการเตรียมวัสดุ 

การจัดชั้นหิน ดิน ทราย และใบไมแหง รวมถึงการดูแลความชื้นและสภาพแวดลอมที่เหมาะสม 
 

   
ภาพท่ี 1.2 เด็กลงมือออกแบบและสรางสถานีสังเกตไสเดือนดวยตนเอง 

 
A : Active Investigation เด็กสังเกต ทดลอง เปรียบเทียบ และบันทึกขอมูลอยางตอเนื่อง โดยใช

เครื่องมือที่เหมาะสมกับวัย พรอมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนและครู 
 

    
ภาพท่ี 1.3 เด็กใชแวนขยายสังเกตลักษณะ และการเคลื่อนไหวของไสเดือนอยางใกลชิด 

 พรอมบันทึกสิ่งที่พบดวยภาพวาดและสัญลักษณ 
 
Y : Yield Understanding เด็กอภิปรายผล สรุปองคความรู และเชื่อมโยงสิ่งที่คนพบกับชีวิตประจําวัน 

เชน บทบาทของไสเดือนตอการยอยสลาย การทําปุยธรรมชาติ และการปลูกพืช ESD Reflection เด็กนําความรู
ไปประยุกตใชผานกิจกรรมดานสิ่งแวดลอม เชน การคัดแยกขยะอินทรีย การใชใบไมแหงเปนวัสดุธรรมชาติ และ
การดูแลแปลงผักของโรงเรียน เพ่ือสรางพฤติกรรมการใชทรัพยากรอยางรับผิดชอบและเกิดจิตสํานึกในการอนุรักษ
สิ่งแวดลอม 
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ภาพท่ี 1.4 เด็กอภิปรายผล สรุปองคความรู และเชื่อมโยงสิ่งที่คนพบกับชีวิตประจําวัน  

 
หลังจากเด็กๆ ไดเรียนรูและสังเกตพฤติกรรมของไสเดือนครบ 5 วัน ครูและเด็กไดรวมกันขยายผลความรู

สูการปฏิบัติจริง โดยการนํามูลไสเดือนที่ไดและเศษใบไมแหงไปใสในแปลงพืชผักและดอกไมของโรงเรียน เพ่ือเปน
ปุยบํารุงกิจกรรมนี้ชวยใหเด็กเขาใจวัฏจักรธรรมชาติ การหมุนเวียนเปลี่ยนขยะอินทรียใหเกิดประโยชนสูงสุด 
ตลอดจนปลูกฝงจิตสํานึกในการอนุรักษสิ่งแวดลอมและการใชทรัพยากรธรรมชาติอยางคุมคาและยั่งยืน 

 

  
ภาพท่ี 1.5 ครูและเด็กไดรวมกันขยายผลความรูสูการปฏิบัติจริง โดยการนํามูลไสเดือนที่ไดและเศษ

ใบไมแหงไปใสในแปลงพืชผักและดอกไมของโรงเรียน 
 

รูปแบบการจัดประสบการณ PLAY–STEM–ESD Model : สถานีสังเกตไสเดือนดังกลาวไดรับการ
ออกแบบใหสอดคลองกับธรรมชาติการเรียนรูของเด็กปฐมวัย โดยเนนการเรียนรูผานการเลน การลงมอืปฏิบัติจริง 
และการสรางองคความรูดวยตนเอง ภายใตบทบาทของครูในฐานะผูอํานวยความสะดวก (Facilitator) ที่คอย
กระตุนการคิดและสงเสริมการเรียนรูเชิงรุก ความคาดหวังจากการพัฒนานวัตกรรม  
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ภาพท่ี 1.5 PLAY–STEM–ESD Model 

ขาพเจาคาดหวังวารูปแบบการจัดประสบการณ PLAY–STEM–ESD Model : สถานีสังเกตไสเดือนของ
ขาพเจาจะชวยยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรูดานวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ทําใหผูเรียนเกิดทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร มีความสามารถในการสังเกต ตั้งคาํถาม ทดลอง คิดวิเคราะห และสื่อสารสิ่งที่เรียนรู
ไดอยางเหมาะสมตามวัย พรอมทั้งพัฒนาทักษะดาน STEM ควบคูกับการปลูกฝงคุณลักษณะอันพึงประสงค ไดแก 
ความรับผิดชอบ ความรวมมือ ความอดทน ความรักธรรมชาติ และจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ย่ังยืน 

นอกจากนี้ นวัตกรรมยังสามารถใชเปนตนแบบในการพัฒนาการจัดประสบการณการเรียนรูในระดับ
ปฐมวัยของสถานศึกษา และขยายผลสูเครือขายครูปฐมวัยในระดับเขตพ้ืนที่และระดับจังหวัด เพ่ือรวมกันยกระดับ
คุณภาพการศึกษาปฐมวัยใหสอดคลองกับนโยบายการพัฒนาการศึกษาของประเทศและการสรางพลเมืองที่มี
คุณภาพในอนาคต 
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1.3 กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม 
การพัฒนานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “สถานีสังเกตไสเดือนของฉัน” ขาพเจาไดสังเคราะห

องคความรูจากหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่เก่ียวของ เพ่ือออกแบบกระบวนการจัดประสบการณการเรียนรูท่ี
สอดคลองกับธรรมชาติของเด็กปฐมวัยและเปาหมายการพัฒนาผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 โดยมีกรอบแนวคิดสําคัญ 
ดังนี้ 

 
ภาพท่ี 1.6 กรอบแนวคิดในการพฒันานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “สถานีสังเกตไสเดือนของฉัน” 
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1.3.1 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2568 
นวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “สถานีสังเกตไสเดือนของฉัน” ไดออกแบบกิจกรรมใหสอดคลอง

กับแนวทางดังกลาว โดยใชการสํารวจธรรมชาติเปนฐานการเรียนรู เด็กไดลงมือสรางสถานีสังเกตไสเดือน ศึกษา
วงจรชีวิตของสิ่งมีชีวิต และเรียนรูการใชทรัพยากรอยางเหมาะสม สงผลใหเกิดการเรียนรูอยางเปนรูปธรรม พรอม
ทั้งสงเสริมสมรรถนะและคุณลักษณะที่พึงประสงคตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 

1.3.2 แนวคิด Active Learning 
การจัดกิจกรรมในนวัตกรรมนี้เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจแหลงอาศัยของไสเดือน ทดลองจัด

สภาพแวดลอมที่เหมาะสม บันทึกสิ่งที่สังเกตพบ และรวมกันอภิปรายผลที่เกิดข้ึน เด็กจึงมีบทบาทเปนผูเรียนรูดวย
ตนเอง ฝกการคิด การสื่อสาร และการทํางานรวมกับผูอ่ืนผานสถานการณจริง 

1.3.3 แนวคิด STEM Education 
นวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “สถานีสังเกตไสเดือนของฉัน” ไดนําแนวคดิดงักลาวมา

ประยุกตใช โดยบูรณาการองคความรูทั้ง 4 ดาน ไดแก 
Science       ศึกษาลักษณะ พฤติกรรม วงจรชีวิต และบทบาทของไสเดือนในการยอยสลาย 

                                              อินทรียวัตถุ 
Technology   ใชแวนขยาย อุปกรณบันทึกภาพ และ QR Code เพ่ือสืบคนขอมูลและบันทึกผล 

                                         การเรียนรู 
Engineering   ออกแบบและสรางสถานีสังเกตไสเดือน พรอมทดลองปรับเปลี่ยนวัสดุและ 

                                          สภาพแวดลอมใหเหมาะสม 
Mathematics   ฝกนับ วัด เปรียบเทียบ และบันทึกขอมลูอยางงาย เพ่ือนําขอมูลมาใชประกอบ 

การอธิบายผลที่สังเกตได 
การบูรณาการทั้งสี่ดานชวยใหเด็กเชื่อมโยงความรูกับการปฏิบัติจริง และพัฒนาทักษะการคดิอยางเปน

ระบบผานกิจกรรมที่สอดคลองกับบริบทของชีวิตประจําวัน 
 

1.3.4 แนวคิด Education for Sustainable Development (ESD) 
กิจกรรมในนวัตกรรมนี้เชื่อมโยงการเรียนรูกับการจัดการขยะอินทรีย การนําเศษพืชและเศษอาหารมาใช

เปนอาหารของไสเดือน รวมทั้งการเรียนรูกระบวนการยอยสลายอินทรียวัตถุจนเกิดเปนปุยธรรมชาติ เด็กจึงไดเห็น
ความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดลอม และเกิดความตระหนักในการใชทรัพยากรอยางคุมคา รวมถึงการมี
สวนรวมในการดูแลรักษาสิ่งแวดลอมตั้งแตวัยเยาว 
1.3.5 ทฤษฎีสรางองคความรู (Constructivism) 

การจัดกิจกรรมในนวัตกรรมนี้เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจธรรมชาติ ทดลองเปรียบเทียบสภาพแวดลอม
ของไสเดือน และรวมกันอภิปรายผลที่คนพบ เด็กจึงสามารถเชื่อมโยงประสบการณเดิมกับความรูใหม เกิดความ
เขาใจที่มีความหมาย และสามารถนําไปประยุกตใชในการดูแลสิ่งแวดลอมในชีวิตประจําวัน 

1.3.6 ทักษะแหงศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) 
การจัดกิจกรรมดังกลาวชวยสงเสริมใหเด็กไดพัฒนาทักษะการเรียนรูที่จําเปนควบคูกับการปลูกฝง

คุณลักษณะอันพึงประสงค อันเปนพ้ืนฐานสําคัญสําหรับการเรียนรูในระดับที่สูงข้ึนและการดํารงชีวิตในอนาคต 
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1.4 ประโยชน/ความสําคัญของนวัตกรรม 
นวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “สถานีสังเกตไสเดือนของฉัน” มีความสําคญัตอการพัฒนา

คุณภาพการศึกษาปฐมวัยในหลายมิติ ดังนี้ 
1. ดานผูเรียน 

- สงเสริมใหเด็กเรียนรูผานประสบการณตรง 
- พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
- สงเสริมการคิดวิเคราะหและการแกปญหา 
- พัฒนาทักษะ STEM อยางเปนรูปธรรม 
- สรางเจตคติที่ดีตอการเรียนรูวิทยาศาสตร 
- ปลูกฝงจิตสํานึกดานสิ่งแวดลอมและการอนุรักษธรรมชาติ 

2. ดานครู 
- เปนแนวทางในการจัดประสบการณแบบ Active Learning 
- พัฒนาศักยภาพครูดาน STEM Education 
- สงเสริมการใชแหลงเรียนรูภายในโรงเรียนใหเกิดประโยชนสูงสุด 
- สามารถประยุกตใชกับหนวยการเรียนรูอ่ืนได 

3. ดานสถานศึกษา 
- พัฒนานวัตกรรมท่ีสอดคลองกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ 
- ยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาปฐมวัย 
- สรางภาพลักษณของโรงเรียนดานการจัดการเรียนรูเชิงนวัตกรรม 
- เปนตนแบบในการขยายผลสูสถานศกึษาอื่น 

4. ดานชุมชนและสังคม 
- สงเสริมการใชทรัพยากรธรรมชาติอยางคุมคา 
- สนับสนุนการจัดการขยะอินทรียในครัวเรือน 
- เชื่อมโยงการเรียนรูกับวิถีชีวิตและการเกษตรของชุมชน 
- สรางความรวมมือระหวางโรงเรียน ผูปกครอง และชุมชนในการพัฒนาสิ่งแวดลอม 

5. ดานนโยบายการศึกษา นวัตกรรมนี้สอดคลองกับ  
- หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 
- นโยบาย STEM Education 
- นโยบาย Active Learning 
- การพัฒนาทักษะแหงศตวรรษที่ 21 
- เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน (SDGs) 
- โครงการ Innovation For Thai Education (IFTE) ในดานนวัตกรรมการเรียนรูแบบ STEM 

Education 
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องคประกอบที่ 2 ดานกระบวนการพัฒนารูปแบบหรือแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู 
 
2.1 วัตถุประสงคและเปาหมายการพัฒนา 

1. เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูแบบ PLAY–STEM–ESD Model ที่สงเสริมการ
เรียนรูผานการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) โดยบูรณาการแนวคิด STEM Education และการศึกษาสูการ
พัฒนาที่ยั่งยืน (Education for Sustainable Development: ESD) ใหเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย 

2. เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัย ไดแก 
- การสังเกต 
- การตั้งคาํถาม 
- การคาดคะเน 
- การทดลอง 
- การบันทึกขอมูล 
- การสื่อสารผลการเรียนรูผานกิจกรรม สถานีสังเกตไสเดือนของฉัน 

3. เพ่ือสงเสริมการพัฒนาทักษะ STEM และทักษะแหงศตวรรษที่ 21 ของเด็กปฐมวัย ไดแก 
- การคดิวิเคราะห 
- การแกปญหา 
- ความคิดสรางสรรค 
- การสื่อสาร 
- การทํางานรวมกัน 
- การใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสม ผานกระบวนการเรียนรูเชิงรุก 

4, เพ่ือปลูกฝงจิตสํานึกในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม รวมทั้งสรางพฤติกรรมการใช
ทรัพยากรอยางรูคุณคา ตามแนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืน (ESD) 

5. เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณที่สามารถนําไปประยุกตใชและขยายผลสูการจัดการเรียนรูใน
ระดับปฐมวัยทั้งภายในสถานศึกษาและเครอืขายครูปฐมวัย 

เปาหมายเชิงปริมาณ 
1. เด็กชั้นอนุบาลปที่ 3 โรงเรียนบานหนองยางไคล จํานวน 11 คน เขารวมกิจกรรมตามรูปแบบ 

PLAY–STEM–ESD Model ครบทุกคน 
2. เด็กไมนอยกวา รอยละ 85 มีผลการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรผานเกณฑที่

สถานศึกษากําหนด 
3. เด็กไมนอยกวา รอยละ 85 มีพัฒนาการดานทักษะ STEM และทักษะแหงศตวรรษที่ 21 อยูใน

ระดับ “ดี” ขึ้นไป 
4. เด็กไมนอยกวา รอยละ 90 มีพฤติกรรมดานการอนุรักษสิ่งแวดลอมและการดูแลทรัพยากร 

ธรรมชาติอยูในระดับดี 
5. ครูผูสอนสามารถจัดกิจกรรมตามรูปแบบ PLAY–STEM–ESD Model ไดอยางครบถวนตาม

ขั้นตอน และมีชุดกิจกรรมพรอมใช จํานวน 1 ชุด 
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เปาหมายเชิงคุณภาพ 

1. เด็กสามารถเรียนรูผานการลงมือปฏิบัติจริง คิด วิเคราะห ทดลอง และสรุปองคความรูดวย
ตนเองไดอยางเหมาะสมตามวัย 

2. เด็กมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรและทักษะ STEM สูงข้ึนเมื่อเปรียบเทียบกอนและ
หลังการจัดกิจกรรม 

3. เด็กมีเจตคติที่ดีตอการเรียนรูวิทยาศาสตร รักธรรมชาติ และเห็นคุณคาของสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ 
                       4. เด็กสามารถเชื่อมโยงองคความรูที่ไดรับไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน เชน การคัดแยกขยะ
อินทรีย การดูแลแปลงผัก และการใชทรัพยากรธรรมชาติอยางคุมคา 

5. โรงเรียนมีรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูที่เปนนวัตกรรม สามารถใชเปนตนแบบใน
การพัฒนาการเรียนการสอนระดับปฐมวัยและเผยแพรสูเครือขายทางวิชาการ 
 
2.2 หลักการทฤษฎีแนวคิดในการพัฒนา 

การพัฒนานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “สถานีสังเกตไสเดือนของฉัน” เพ่ือพัฒนาทักษะ
นักวิทยาศาสตรนอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ยั่งยืนสําหรับเด็กปฐมวัย ขาพเจาไดศึกษา วิเคราะห และ
สังเคราะหเอกสาร งานวิจัย หลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่เก่ียวของ เพ่ือนํามาใชเปนฐานในการออกแบบรูปแบบ
การจัดประสบการณการเรียนรูใหสอดคลองกับบริบทของเด็กปฐมวัย สภาพปญหา และเปาหมายของการพัฒนา 
โดยประกอบดวยแนวคิดสําคัญ ดังนี้ 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2568 
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2568 กําหนดใหการจัดประสบการณมุงสงเสริมพัฒนาการเด็ก

อยางสมดุลท้ังดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา โดยยึดเด็กเปนศูนยกลาง เปดโอกาสใหเด็กเรียนรู
ผานการเลน การลงมือปฏิบัติ การสํารวจ และการสรางประสบการณตรง ซึ่งสอดคลองกับธรรมชาติการเรียนรูของ
เด็กปฐมวัย ขาพเจาจึงออกแบบกิจกรรมใหเด็กไดสราง “สถานีสังเกตไสเดือน” ดวยตนเอง เพื่อเรียนรูจาก
สถานการณจริงแทนการเรียนรูแบบบอกเลา สงผลใหเด็กเกิดความเขาใจที่ลึกซึ้งและสามารถนําความรู ไป
ประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

แนวคิด Active Learning 
Active Learning เปนแนวคิดที่สงเสริมใหผูเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติจริง ผานการคิด วิเคราะห ทดลอง 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนผลการเรียนรู โดยครูทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวก (Facilitator) 
ขาพเจาไดนําแนวคิดดังกลาว มาใชในการออกแบบกิจกรรมทุกขั้นตอน เด็กเปนผูสรางบานไสเดือน สังเกต ทดลอง 
บันทึกขอมูล และอภิปรายผลรวมกัน สงผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากประสบการณตรงและสามารถสรางองค
ความรูดวยตนเอง 
 

แนวคิด STEM Education STEM Education เปนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการองคความรูดาน
วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) คณิตศาสตร (Mathematics) 
เขาดวยกันผานสถานการณหรือปญหาในชีวิตจริง เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะห การแกปญหา และนวัตกรรม 
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ขาพเจาไดออกแบบกิจกรรมใหเด็กศึกษา “ไสเดือนดิน” ซึ่งเปนสิ่งมีชีวิตใกลตัว โดยเชื่อมโยงองคความรู STEM 
ดังนี้ 

Science       ศกึษาลักษณะ การดํารงชีวิต และบทบาทของไสเดือนในระบบนิเวศ 
Technology ใชแวนขยาย กลองถายภาพ ในการบันทึกผลการเรียนรู 
Engineering ออกแบบและปรับปรุงสถานีสังเกตไสเดือนใหเหมาะสมกับการดํารงชีวิตของไสเดือน 
Mathematics นับ วัด เปรียบเทียบ และบันทึกขอมูลการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น 
การบูรณาการดังกลาวชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูที่เชื่อมโยงองคความรูหลายศาสตรอยางเปนรูปธรรม 

แนวคิดการศึกษาสูการพัฒนาที่ยั่งยืน (Education for Sustainable Development : ESD การศึกษา สูการ
พัฒนาที่ยั่งยืนมุงพัฒนาผูเรียนใหมีความรู ทักษะ คานิยม และพฤติกรรมที่นําไปสูการใชทรัพยากรอยางรับผิดชอบ 
การอนุรักษสิ่งแวดลอม และการอยูรวมกับธรรมชาติอยางสมดุล 

ขาพเจาไดนําแนวคิด ESD มาบูรณาการในกิจกรรม โดยใหเด็กเรียนรูบทบาทของไสเดือนในการยอยสลาย
อินทรียวัตถุ การสรางปุยธรรมชาติ การปลูกผักปลอดสาร และการลดปริมาณขยะอินทรียในโรงเรียน เพื่อปลูกฝง
จิตสํานึกดานสิ่งแวดลอมตั้งแตวัยปฐมวัย 

ทฤษฎีการสรางองคความรู (Constructivism) 
แนวคิดของ Jean Piaget และ Lev Vygotsky อธิบายวา เด็กเรียนรูไดดีที่สุดเมื่อมีโอกาสสรางองคความรู

จากประสบการณของตนเอง ผานการลงมือปฏิบัติ การตั้งคาํถาม การทดลอง และการแลกเปลี่ยนเรียนรูกับผูอ่ืน 
ขาพเจาจึงจัดกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเด็กสังเกต ทดลอง คาดคะเน และอธิบายสิ่งที่คนพบดวยภาษาของตนเอง 
โดยครูใชคําถามปลายเปดเพ่ือกระตุนการคิด และสงเสริมการเรียนรูรวมกันระหวางเด็กกับเพ่ือน 

แนวคิดการเรียนรูผานการเลน (Play-Based Learning) 
การเลนเปนวิธีการเรียนรูที่เหมาะสมที่สุดสําหรับเด็กปฐมวัย เพราะชวยพัฒนาทักษะดานสติปญญา ภาษา 

สังคม อารมณ และการแกปญหาอยางเปนธรรมชาติ 
ขาพเจาไดนําแนวคิดนี้มาเปนฐานของ PLAY Model โดยออกแบบกิจกรรมใหเด็กเรียนรูผานการสํารวจ ทดลอง 
และสวมบทบาทเปน “นักวิทยาศาสตรนอย” ทาํใหเกิดแรงจูงใจในการเรียนรูและมีสวนรวมอยางตอเนื่อง 

แนวคิดทักษะแหงศตวรรษที่ 21 การจัดการศึกษายุคปจจุบันมุงพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะที่จําเปน ไดแก 
- การคดิวิเคราะห 
- การแกปญหา 
- ความคิดสรางสรรค 
- การสื่อสาร 
- การทํางานรวมกัน  
- การรูเทาทันเทคโนโลยี 
ขาพเจาไดออกแบบกิจกรรมใหเด็กทํางานเปนกลุม แลกเปลี่ยนความคิดเห็น บันทึกผลการสังเกต และ

นําเสนอสิ่งที่คนพบ สงผลใหเกิดการพัฒนาทักษะดังกลาวควบคูกับการเรียนรูดานวิทยาศาสตร การสังเคราะห
หลักการ แนวคิด และทฤษฎีสูการพัฒนานวัตกรรม 

จากการศึกษาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวของ ขาพเจาไดสังเคราะหเปนกรอบ
แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model โดยยึดหลักการเรียนรูผานการเลนและการลงมือ



 
12 

ปฏิบัติจริง (Play-Based Learning และ Active Learning) เปนฐาน ผสานกับการบูรณาการ STEM Education 
เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิทยาศาสตร การแกปญหา และการสรางองคความรูจากประสบการณตรง ภายใต
แนวคิด Constructivism ที่เนนใหเด็กสรางความรูดวยตนเองผานปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมและเพ่ือนรวมเรียน 
นอกจากนี้ ยังบูรณาการแนวคิด Education for Sustainable Development (ESD) เพ่ือเชื่อมโยงการเรียนรูกับ
บริบทของชุมชนและสิ่งแวดลอม โดยใช “ไสเดือนดิน” เปนสื่อกลางในการเรียนรู ทําใหเด็กเห็นความสัมพันธ
ระหวางสิ่ งมีชีวิต ดิน พืช และการจัดการขยะอินทรีย  อันนําไปสูการสรางจิตสํานึกดานการอนุรักษ
ทรัพยากรธรรมชาติและการใชทรัพยากรอยางรับผิดชอบ 
ผลจากการสังเคราะหดังกลาวนําไปสูการออกแบบกระบวนการ PLAY–STEM–ESD Model ซึ่งประกอบดวย 5 
ขั้นตอน ไดแก Play & Problem, Learn by Doing, Active Investigation, Yield Understanding และ ESD 
Reflection โดยแตละขั้นมีความเชื่อมโยงกับหลักการและทฤษฎีที่ศึกษาอยางเปนระบบ และมุงพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร ทักษะ STEM ทักษะแหงศตวรรษที่ 21 และคุณลักษณะดานการพัฒนาที่ยั่งยืนของ
เด็กปฐมวัย 
 

 
2.3 การออกแบบแนวทางการพัฒนา 

มีการนําผลการสังเคราะห หลักการ แนวคิด และทฤษฎีมาใชในการออกแบบแนวทางการพัฒนา 
ขาพเจาไดศึกษาวิเคราะหเอกสาร งานวิจัย หลักสูตร และทฤษฎีที่เก่ียวของกับการจัดการเรียนรูสําหรับเด็กปฐมวัย 
ไดแก หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2568 แนวคิดการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning แนวคิดการ
เรียนรูแบบ STEM Education ทฤษฎีการสรางองคความรู (Constructivism) แนวคิดการเรียนรูโดยใชการเลน
เปนฐาน (Play-based Learning) แนวคิดการพัฒนาการศึกษาเพ่ือความยั่งยืน (Education for Sustainable 
Development : ESD) และทักษะแหงศตวรรษที่ 21 แลวนํามาสังเคราะหเปนแนวทางการพัฒนานวัตกรรม 
PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใตดิน” เพ่ือใชเปนรูปแบบการจัดประสบการณเรียนรูผาน สถานี
สังเกตไสเดือน โดยมุงสงเสริมใหเด็กไดเรียนรูจากสถานการณจริง ผานการลงมือปฏิบัติ การสังเกต การทดลอง 
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การตั้งคําถาม การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการสรางองคความรูดวยตนเอง พรอมท้ังการเชื่อมโยงความรู  
ดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร คณิตศาสตร และการพัฒนาที่ยั่งยืนใหสอดคลองกับบริบทของ
โรงเรียนและวิถีชีวิตของชุมชน 

2.3.1 มีการออกแบบนวัตกรรมที่สอดคลองกับวัตถุประสงคและเปาหมายในการพัฒนา 
จากการศกึษาสภาพปญหาและความตองการจําเปน พบวาเดก็ปฐมวัยยังขาดโอกาสในการเรียนรูผานการ

ลงมอืปฏิบัติจริง สงผลใหทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร การคิดวิเคราะห การตั้งคําถาม และการแกปญหายัง
ไมพัฒนาเต็มศักยภาพ ขาพเจาจึงออกแบบนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model ใหสอดคลองกับวัตถุประสงค
การพัฒนา โดยกําหนดองคประกอบของรูปแบบ ประกอบดวย 

- รูปแบบการจัดประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน 
- แผนการจัดประสบการณการเรียนรู 
- ชุดกิจกรรม STEM 
- สื่อและแหลงเรียนรู 
- ใบกิจกรรมและแบบบันทึกการสังเกต 
- แบบประเมนิพัฒนาการและทักษะ STEM 
- แนวทางสะทอนผลและการตอยอดสูการเรียนรูเพ่ือความยั่งยืน (ESD) 

การออกแบบดังกลาวมุงเนนใหเด็กเกิดการเรียนรูจากประสบการณตรง สามารถสรางองคความรูดวยตนเอง และ
พัฒนาทักษะที่จําเปนในศตวรรษที่ 21 ควบคูกับการสรางจิตสํานึกในการอนุรักษสิ่งแวดลอม 

2.3.2 บุคลากรและผูเกี่ยวของมีสวนรวมในการออกแบบนวัตกรรมการพัฒนาอยางชัดเจน 
ขาพเจาใชกระบวนการมีสวนรวม (Participation) ในการออกแบบนวัตกรรม โดยเปดโอกาสใหผูบริหาร

สถานศึกษา คณะครู ผูปกครอง และภาคีเครือขายในชุมชนรวมแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิเคราะหสภาพปญหา 
และเสนอแนวทางการพัฒนานวัตกรรม ผานการประชุม PLC การนิเทศภายใน และการสะทอนผลการจัดกิจกรรม
อยางตอเนื่อง 
ผูบริหารสถานศึกษาใหคําปรึกษา สนับสนุนดานนโยบาย งบประมาณ และการนิเทศติดตาม คณะครูรวมออกแบบ
กิจกรรมและพัฒนาสื่อการเรียนรู ผูปกครองสนับสนุนวัสดุอุปกรณ เชน ใบไมแหง เศษผัก ดิน และรวมติดตาม
พัฒนาการของเด็กที่บาน สวนชุมชนและภูมิปญญาทองถ่ินรวมถายทอดความรูเก่ียวกับการจัดการขยะอินทรีย การ
ทําปุยมูลไสเดือน และการปลูกพืชผัก สงผลใหนวัตกรรมมีความเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนและสามารถ
นําไปใชไดจริง 

2.3.3 มีการสรางนวัตกรรมการพัฒนา โดยกําหนดขั้นตอนและกิจกรรมที่ชัดเจน 
ขาพเจาไดออกแบบกระบวนการดําเนินงานอยางเปนระบบในรูปแบบ PLAY–STEM–ESD Model 

ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ไดแก 
P : Play & Problem กระตุนความสนใจและสํารวจปญหาจากธรรมชาติ 
L : Learning by Investigation ลงมือสํารวจ ทดลอง และสังเกตการดํารงชีวิตของไสเดือนผานสถานี

เรียนรู 
A : Active Construction รวมกันคิด วิเคราะห ตั้งคาํถาม อภิปราย และสรางองคความรู 
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Y : Yield to Sustainability นําความรูไปประยุกตใช เชน การทําปุยมูลไสเดือน การปลูกผัก และการ
จัดการขยะอินทรีย 

ESD Reflection สะทอนผลการเรียนรู เชื่อมโยงสูการอนุรักษสิ่งแวดลอมและการดํารงชีวิตอยางยั่งยืน 
ในแตละขั้นตอนมีการกําหนดวัตถุประสงค กิจกรรม สื่อ แหลงเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผลไวอยางชัดเจน ทํา
ใหสามารถนํารูปแบบไปใชไดอยางเปนระบบและตอเนื่อง 

2.3.4 มีการตรวจสอบความเปนไปไดของนวัตกรรมกอนนําไปใช 
กอนนํานวัตกรรมไปใชจริง ขาพเจาไดดําเนินการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบและเครื่องมือ โดยให

ผูทรงคุณวุฒิดานการศึกษาปฐมวัย ดานวิทยาศาสตรศึกษา และดานการวัดและประเมินผล ตรวจสอบความตรง
เชิงเนื้อหา ความเหมาะสม และความสอดคลองขององคประกอบนวัตกรรม จากนั้นนําขอเสนอแนะมาปรับปรุง
แกไข พรอมทดลองใช (Try Out) กับเด็กปฐมวัยในสภาพจริง เพ่ือประเมินความเปนไปได ความเหมาะสมของ
กิจกรรม ระยะเวลา สื่อการเรียนรู และวิธีการประเมิน กอนนําไปใชจริงกับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 โรงเรียนบาน
หนองยางไคล 

ผลการทดลองใชพบวา เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมไดอยางเหมาะสมกับวัย มีความสนใจในการเรียนรู 
กลาตั้งคําถาม สามารถสังเกต ทดลอง และอธิบายสิ่งที่คนพบไดดวยตนเอง สงผลใหขาพเจาปรับปรุงรายละเอียด
ของกิจกรรม สื่อ และแบบประเมินใหมีความสมบูรณยิ่งขึ้นกอนนําไปใชจริง 

 
2.4 การมีสวนรวมในการพฒันา (Participation) 

การพัฒนานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการจัดประสบการณ
ผานสถานีสังเกตไสเดือน เพื่อพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตรนอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ยั่งยืนของเด็ก
ปฐมวัย ขาพเจาไดดําเนินงานโดยใชหลักการบริหารแบบมีสวนรวม (Participation) เปดโอกาสใหทุกภาคสวนรวม
คิด รวมวางแผน รวมดําเนินงาน รวมติดตาม และรวมประเมินผล เพื่อใหนวัตกรรมมีคุณภาพ สอดคลองกับบริบท
ของสถานศึกษา และสามารถนําไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ ดังนี้ 

2.4.1 ผูบริหารมีสวนรวมในการพัฒนานวัตกรรม 
ผูบริหารสถานศึกษาใหการสนับสนุนการดําเนินงานอยางตอเนื่อง โดยรวมวิเคราะหสภาพปญหา กําหนด

ทิศทางและเปาหมายของการพัฒนานวัตกรรมใหสอดคลองกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ โครงการ 
Innovation For Thai Education (IFTE) และหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 รวมทั้งสงเสริมใหครูจัดการ
เรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ผานกระบวนการ STEM Education และการพัฒนาเพ่ือความยั่งยืน (ESD) 

นอกจากนี้ ผูบริหารยังสนับสนุนดานงบประมาณ วัสดุอุปกรณ แหลงเรียนรู นิเทศ กํากับ ติดตาม ให
คําปรึกษา และสะทอนผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องผานกระบวนการนิเทศภายในและชุมชนแหงการเรียนรูทาง
วิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC) สงผลใหนวัตกรรมไดรับการพัฒนาอยางเปนระบบและ
เกิดการปรับปรุงอยางตอเนื่อง 

2.4.2 ครูมีสวนรวมในการพัฒนานวัตกรรม 
คณะครูปฐมวัยและครูผูเก่ียวของรวมกันศึกษาหลักสูตร วิเคราะหตัวชี้วัด สังเคราะหแนวคิด ทฤษฎี และ

งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูแบบ STEM Education, Active Learning, Constructivism และ 
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Education for Sustainable Development (ESD) เพ่ือนํามาออกแบบรูปแบบการจัดประสบการณใหเหมาะสม
กับเด็กปฐมวัย 

ครูรวมกันออกแบบแผนการจัดประสบการณ สื่อการเรียนรู ชุดกิจกรรม สถานีสังเกตไสเดือน แบบบันทึก
การสังเกต แบบประเมินพัฒนาการ และรวมแลกเปลี่ยนเรียนรูผานกิจกรรม PLC เพ่ือสะทอนผล วิเคราะหปญหา 
และปรับปรุงนวัตกรรมใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

2.4.3 นักเรียนมีสวนรวมในการพัฒนานวัตกรรม 
นักเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรูและมีสวนรวมในทุกขั้นตอนของนวัตกรรม ตั้งแตการรวมสํารวจ

ธรรมชาติ การตั้งคาํถาม การออกแบบและจัดเตรียมสถานีสังเกตไสเดือน การทดลอง การสังเกต การบันทึกขอมูล 
การอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการสรุปองคความรูดวยตนเอง 

นอกจากนี้ นักเรียนยังรวมดูแลไสเดือน คัดแยกขยะอินทรีย นํามูลไสเดือนไปปลูกพืชผัก และถายทอด
ประสบการณใหเพ่ือนและผูปกครอง สงผลใหเด็กเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง มีทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร พัฒนาความคิดสรางสรรค การทํางานรวมกัน และเกิดจิตสํานึกดานการอนุรักษสิ่งแวดลอมอยาง
เปนรูปธรรม 

2.4.4 คณะกรรมการสถานศึกษามีสวนรวมในการพัฒนานวัตกรรม 
คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานรวมใหขอเสนอแนะในการกําหนดแนวทางการพัฒนานวัตกรรม 

เพ่ือใหสอดคลองกับบริบทของโรงเรียนและความตองการของชุมชน พรอมทั้งสนับสนุนทรัพยากร แหลงเรียนรู 
และติดตามผลการดําเนินงานอยางตอเนื่อง 

นอกจากนี้ คณะกรรมการสถานศึกษายังรวมประชาสัมพันธและสงเสริมการขยายผลนวัตกรรมสู
ผูปกครองและชุมชน รวมทั้งรวมประเมินผลและสะทอนความคิดเห็นเพื่อพัฒนานวัตกรรมใหมีความเหมาะสม 
สามารถนําไปใชไดจริง และเกิดประโยชนตอผูเรียนอยางยั่งยืน 

2.4.5 ชุมชนและหนวยงานอื่นมีสวนรวมในการพัฒนานวัตกรรม 
ผูปกครอง ชุมชน และหนวยงานเครือขายทางการศึกษา มีสวนรวมในการสนับสนุนการจัดกิจกรรม โดย

รวมจัดหาวัสดุธรรมชาติ เชน ดิน ทราย ใบไมแหง เศษผัก ผลไม และไสเดือนสําหรับใชในการจัดกิจกรรม รวมทั้ง
รวมเปนแหลงเรียนรู ถายทอดภูมิปญญาทองถิ่นเกี่ยวกับการทําปุยมูลไสเดือน การปลูกพืชผัก และการจัดการขยะ
อินทรีย ผูปกครองยังมีบทบาทในการสงเสริมการเรียนรูที่บาน ติดตามพฤติกรรมของเด็ก และสะทอนผลการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับผูเรียน ขณะที่สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 และเครือขายทาง
วิชาการ สนับสนุนดานการนิเทศ การพัฒนาวิชาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรู สงผลใหนวัตกรรมไดรับการพัฒนา
อยางตอเนื่อง มีความเขมแข็ง และสามารถขยายผลสูสถานศกึษาอื่นได 
 
สรุปการมีสวนรวมในการพัฒนา 

การพัฒนานวัตกรรมครั้งนี้ดําเนินงานภายใตแนวคิด “รวมคิด รวมสราง รวมพัฒนา และรวมขยายผล” 
โดยอาศัยความรวมมือจากผูบริหาร คณะครู นักเรียน คณะกรรมการสถานศึกษา ผูปกครอง ชุมชน และหนวยงาน
เครือขายทุกภาคสวน ทําใหเกิดกระบวนการพัฒนาที่มสีวนรวมอยางแทจริง นําไปสูการสรางนวัตกรรมที่มีคุณภาพ 
สอดคลองกับบริบทของโรงเรียน สามารถพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตรนอย ควบคูกับการปลูกฝงจิตสํานึกดานการ
พัฒนาที่ยั่งยืน และสามารถนําไปประยุกตใชหรือขยายผลในสถานศึกษาอื่นไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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2.5 การนําไปใช (Implementation) 

 
การนํานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการจัดประสบการณ

ผานสถานีสังเกตไสเดือน เพื่อพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตรนอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ยั่งยืนของเด็ก
ปฐมวัย ไปใช ขาพเจาไดดําเนินการอยางเปนระบบ โดยเตรียมความพรอมทั้งดานเอกสาร บุคลากร สื่อ วัสดุ
อุปกรณ และการนิเทศติดตาม เพ่ือใหการดําเนินงานเปนไปอยางมีประสิทธิภาพและเกิดผลสัมฤทธิ์ตามเปาหมาย 
ดังนี้ 

1. มีการจัดทําเอกสารคูมือแนวทางการดําเนินงานตามนวัตกรรมที่ชัดเจน 
ขาพเจาไดจัดทํา คูมือการใช PLAY–STEM–ESD Model เพ่ือเปนแนวทางในการดําเนินงานอยางเปน

ระบบ ประกอบดวย ความเปนมาและความสําคัญของนวัตกรรม วัตถุประสงค หลักการและแนวคิดท่ีใชในการ
พัฒนา องคประกอบของรูปแบบ ข้ันตอนการดําเนินงาน สื่อและอุปกรณ แผนการจัดประสบการณ ตัวอยาง
กิจกรรมสถานีสังเกตไสเดือน แนวทางการวัดและประเมินผล ตลอดจนภาคผนวกที่รวบรวมแบบบันทึก แบบ
สังเกต และเครื่องมือที่ใชในการดําเนินงาน คูมือดังกลาวไดรับการออกแบบใหมีลําดับขั้นตอนที่ชัดเจน เขาใจงาย 
และสามารถนําไปประยุกตใชไดทั้งในโรงเรียนและสถานศึกษาอื่นที่มีบริบทใกลเคยีง 

2. มีการช้ีแจง ทําความเขาใจกับผูเกี่ยวของที่นํานวัตกรรมไปใช 
กอนการดําเนินงาน ขาพเจาไดจัดประชุมชี้แจงรายละเอียดของนวัตกรรมแกผูบริหาร คณะครู 

ผูปกครอง และผูเกี่ยวของ เพื่อสรางความเขาใจรวมกันเก่ียวกับวัตถุประสงค แนวทางการดําเนินงาน บทบาท
หนาที่ของแตละฝาย และแนวทางการวัดและประเมินผล นอกจากนี้ ยังมีการสาธิตข้ันตอนการจัดกิจกรรม การใช
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สื่อและอุปกรณ การจัดสถานีสังเกตไสเดือน ตลอดจนการดูแลรักษาสื่อธรรมชาติและความปลอดภัยของเด็ก 
เพื่อใหผูเก่ียวของสามารถดําเนินงานไดอยางถูกตองและเปนไปในทิศทางเดียวกัน สงผลใหการนํานวัตกรรมไปใช
เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

3. มีการสนับสนุนทรัพยากรหรืองบประมาณในการนํานวัตกรรมไปใช 
ผูบริหารสถานศึกษาใหการสนับสนุนทรัพยากรและงบประมาณที่จําเปนตอการดําเนินงาน ทั้งดาน

วัสดุ อุปกรณ และการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู เชน ภาชนะสําหรับสรางสถานีสังเกตไสเดือน ดิน ทราย หิน 
ใบไมแหง เศษผัก ผลไม วัสดุปลูกพืช และสื่อประกอบการเรียนรู นอกจากนี้ ยังไดรับความรวมมือจากผูปกครอง
และชุมชนในการสนับสนุนวัสดุธรรมชาติและแหลงเรียนรูภายในชุมชน ทําใหสามารถลดคาใชจาย ใชทรัพยากรที่มี
อยูในทองถิ่นอยางคุมคา และสะทอนแนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืน (ESD) ผานการใชทรัพยากรอยางรูคุณคา 

4. มีการนิเทศ ติดตาม และใหความชวยเหลือระหวางการนํานวัตกรรมไปใช 
ผูบริหารสถานศึกษาและคณะครูรวมดําเนินการนิเทศ ติดตาม และใหคําปรึกษาอยางตอเนื่องตลอด

กระบวนการนํานวัตกรรมไปใช โดยใชรูปแบบการนิเทศแบบกัลยาณมิตร (Coaching & Mentoring) ควบคูกับ
การนิเทศภายในสถานศึกษา มีการสังเกตการจัดกิจกรรม สะทอนผลการปฏิบัตงิาน (Reflection) วิเคราะหปญหา 
อุปสรรค และขอเสนอแนะรวมกัน พรอมทั้งใหความชวยเหลือในการปรับปรุงกิจกรรม สื่อการเรียนรู และวิธีการ
จัดประสบการณใหเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย สงผลใหนวัตกรรมไดรับการพัฒนาอยางตอเนื่องและ
สามารถนําไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 

5. มีการจัดการแลกเปลี่ยนเรียนรูเพื่อสรางชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ (Professional 
Learning Community : PLC) ขาพเจาไดสงเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางครูผานกระบวนการ 
Professional Learning Community (PLC) โดยจัดประชุมแลกเปลี่ยนประสบการณ วิเคราะหผลการดําเนินงาน 
สะทอนผลการจัดกิจกรรม และรวมกันพัฒนานวัตกรรมอยางตอเนื่อง นอกจากนี้ ยังมีการเผยแพรผลการ
ดําเนินงานผานการนําเสนอในเวทีวิชาการของโรงเรียน การประชุมเครือขายครูปฐมวัย การนิเทศติดตามของ
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 และการเผยแพรผานสื่อออนไลนของสถานศึกษา เพื่อให
ครูและบุคลากรทางการศึกษาไดแลกเปลี่ยนเรียนรู นําแนวทางไปประยุกตใช และขยายผลสูสถานศึกษาอ่ืนใน
เครือขาย อันเปนการสรางชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพที่เขมแข็งและย่ังยืน 
 
สรุปการนําไปใช 

การนํานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model ไปใชดําเนินการภายใตกระบวนการที่เปนระบบ เริ่มตั้งแต
การจัดทําคูมือ การสรางความเขาใจแกผูเกี่ยวของ การสนับสนุนทรัพยากร การนิเทศติดตาม และการแลกเปลี่ยน
เรียนรูผานกระบวนการ PLC สงผลใหครูสามารถจัดประสบการณไดอยางมีประสิทธิภาพ เด็กเกิดการเรียนรูอยางมี
ความหมาย พัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตรนอยควบคูกับการสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ยั่งยืน และเอื้อตอการ
ขยายผลนวัตกรรมสูสถานศกึษาอื่นไดอยางเปนรูปธรรม 
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2.6 การประเมินและการปรับปรุง (Evaluation and Improvement) 
การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการจัด

ประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพ่ือพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตรนอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่
ยั่งยืนของเด็กปฐมวัย ขาพเจาไดกําหนดระบบการประเมินผลที่ครอบคลุมทั้งดานคุณภาพของนวัตกรรม 
กระบวนการดําเนินงาน และผลลัพธที่เกิดกับผูเรียน โดยเปดโอกาสใหผูมีสวนเกี่ยวของทุกภาคสวนรวมประเมิน
และสะทอนผล เพ่ือนําขอมูลที่ไดไปใชในการปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรมอยางตอเนื่อง ดังนี้ 
1. มีการประเมินคุณภาพของนวัตกรรม 

ขาพเจาไดดําเนินการประเมินคุณภาพของนวัตกรรมทั้งกอน ระหวาง และหลังการนําไปใช โดยใชการ
ประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ควบคูกับการประเมินผลการจัดกิจกรรมในทุกขั้นตอนของ 
PLAY–STEM–ESD Model 
การประเมินครอบคลุมองคประกอบสําคัญ ไดแก 

1.1 ความสอดคลองของนวัตกรรมกับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 
1.2 ความเหมาะสมของรูปแบบการจัดประสบการณ STEM Education 
1.3 คุณภาพของแผนการจัดประสบการณ สื่อ และสถานีสังเกตไสเดือน 
1.4 ความเปนไปไดในการนําไปใชจริง 
1.5 ผลที่เกิดขึ้นกับพัฒนาการของผูเรียนทั้ง 4 ดาน 
1.6 การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร และจิตสํานึกดานสิ่งแวดลอม 
ผลการประเมินสะทอนวานวัตกรรมมีความเหมาะสม สามารถนําไปใชไดจริง และสงผลตอการพัฒนา

ผูเรียนอยางเปนรูปธรรม 
2. การประเมินท่ีมีสวนรวมจากทุกฝายที่เกี่ยวของ  

ขาพเจาใชแนวคิด การประเมินแบบมีสวนรวม (Participatory Evaluation) เปดโอกาสใหทุกภาคสวน
รวมสะทอนความคิดเห็นและเสนอขอเสนอแนะในการพัฒนานวัตกรรม ประกอบดวย 

2.1 ผูบริหารสถานศึกษา รวมประเมินคณุภาพการบริหารจัดการและความเปนไปไดของการขยายผล 
2.2 คณะครู รวมประเมินกระบวนการจัดกิจกรรม ประสิทธิภาพของสื่อ และการจัดประสบการณ 
2.3 นักเรียน รวมสะทอนความรูสึก ความสนใจ และการเรียนรูผานกิจกรรมที่เหมาะสมกับวัย 
2.4 ผูปกครอง รวมประเมินพฤติกรรมและการเปลี่ยนแปลงของเด็กที่เกิดขึ้นทั้งในโรงเรียนและที่บาน 
2.5 คณะกรรมการสถานศึกษาและชุมชน รวมประเมินความสอดคลองกับบริบทของชุมชนและการ

สงเสริมการเรียนรูเพ่ือความย่ังยืน 
  การประเมินแบบมีสวนรวมทําใหไดรับขอมูลที่หลากหลาย รอบดาน และสามารถนําไปใชในการพัฒนา
นวัตกรรมไดอยางมีประสิทธิภาพ 
3. มีการประเมินความพึงพอใจตอนวัตกรรมการพัฒนาการศึกษา 

ขาพเจาไดจัดทําแบบประเมินความพึงพอใจสําหรับผูมีสวนเก่ียวของ ไดแก ผูบริหาร ครู ผูปกครอง และ
คณะกรรมการสถานศึกษา เพ่ือประเมินความคิดเห็นตอการดําเนินงานของนวัตกรรมในดานตาง ๆ เชน 

3.1 ความเหมาะสมของรูปแบบการจัดกิจกรรม 
3.2 ความนาสนใจของสื่อและแหลงเรียนรู 
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3.3 การมีสวนรวมของผูเรียน 
3.4 การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
3.5 การสรางจิตสํานึกดานสิ่งแวดลอม 
3.6 ความเปนไปไดในการนําไปใชและการขยายผล 

ผลการประเมินพบวา ผูเก่ียวของมีความพึงพอใจตอการดําเนินงานในระดับ มากที่สุด โดยเฉพาะดาน 
การเรียนรูผานประสบการณตรง ความสนุกในการเรียนรู และการปลูกฝงพฤติกรรมการอนุรักษสิ่งแวดลอมของ
เด็กปฐมวัย 
4. มีการสรุป และรายงานผลการประเมินนวัตกรรมการพัฒนาการศึกษา 

ขาพเจาไดรวบรวม วิเคราะห และสรุปผลการดําเนินงานจากขอมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ พรอมจัดทํา 
รายงานผลการดําเนินงานเสนอตอผูบริหารสถานศึกษา คณะกรรมการสถานศึกษา และสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 

ผลการประเมินยังถูกนําเสนอผานการประชุม PLC การประชุมครู และเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรูภายใน
โรงเรียน เพื่อเผยแพรผลสําเร็จ ปญหา อุปสรรค และขอเสนอแนะในการพัฒนานวัตกรรม รวมทั้งใชเปนขอมูล
ประกอบการวางแผนพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรูในปการศึกษาตอไป 
5. นําผลการประเมินไปปรับปรุงพัฒนา 

ขาพเจาไดนําผลการประเมินและขอเสนอแนะจากทุกภาคสวนมาวิเคราะหและปรับปรุงนวัตกรรมอยาง
ตอเนื่อง ตามหลักการ PDCA (Plan–Do–Check–Act) เพ่ือยกระดับคุณภาพของการจัดการเรียนรู 
แนวทางการปรับปรุง ประกอบดวย 

5.1 ปรับปรุงแผนการจัดประสบการณใหเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็กแตละชวงวัย 
5.2 พัฒนาสื่อการเรียนรูและสถานีสังเกตไสเดือนใหมีความนาสนใจ ปลอดภัย และสงเสริมการเรียนรูมาก

ยิ่งขึ้น 
5.3 เพ่ิมกิจกรรม STEM ที่เชื่อมโยงกับการแกปญหาในชีวิตประจําวันและบริบทของชุมชน 
5.4 พัฒนาคูมือการใชนวัตกรรมใหมีรายละเอียดครบถวนและสามารถนําไปใชไดจริง 
5.5 ขยายเครือขายการแลกเปลี่ยนเรียนรูผานชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ (PLC) และเผยแพร

นวัตกรรมสูสถานศึกษาอ่ืน 
การดําเนินงานดังกลาวสงผลใหนวัตกรรมมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง มีความทันสมัย สอดคลองกับบริบท

ของสถานศึกษา และสามารถขยายผลไดอยางย่ังยืน 
 
สรุปการประเมินและการปรับปรุง 

การประเมินและการปรับปรุงนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใตดิน” ดําเนินการ
โดยใชกระบวนการประเมินที่เปนระบบ ครอบคลุมทั้งคุณภาพของนวัตกรรม ผลลัพธที่เกิดกับผูเรียน และความ
คิดเห็นจากผูมีสวนเกี่ยวของทุกภาคสวน กอนนําผลการประเมินมาปรับปรุงและพัฒนาอยางตอเนื่องตามวงจร 
PDCA สงผลใหนวัตกรรมมีประสิทธิภาพ สามารถยกระดับการจัดประสบการณเรียนรูแบบ STEM Education 
สําหรับเด็กปฐมวัย และเปนตนแบบที่สามารถขยายผลสูสถานศกึษาอื่นไดอยางเปนรูปธรรมและยั่งยืน 
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องคประกอบที่ 3 ดานผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินงานตามรูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการศกึษา 

 
3.1 ผลที่เกิดขึ้นกับสถานศึกษา 

การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการจัด
ประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพ่ือพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตรนอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่
ยั่งยืนของเด็กปฐมวัย โรงเรียนบานหนองยางไคลไดพัฒนาระบบขอมูลสารสนเทศเพ่ือใชสนับสนุนการบริหาร
จัดการ การจัดการเรียนรู และการติดตามผลการดําเนินงานอยางเปนระบบ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. มีสารสนเทศและผลการวิเคราะหขอมูลทางการศึกษาในระดับสถานศึกษาและระดับหองเรียน
โรงเรียนไดรวบรวมขอมูลพื้นฐานของผูเรียนระดับปฐมวัย ทั้งขอมูลดานพัฒนาการ ความพรอมในการเรียนรู ความ
สนใจของผูเรียน และบริบทของครอบครัว เพ่ือนํามาวิเคราะหรวมกับผลการประเมินคุณภาพการศึกษาของ
สถานศึกษา พบวาเด็กปฐมวัยยังขาดโอกาสในการเรียนรูผานประสบการณตรง การสังเกต ทดลอง และการ
แกปญหาดวยตนเอง สงผลใหทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรและความตระหนักดานสิ่งแวดลอมยังไมพัฒนา
เต็มศักยภาพ 

จากการวิเคราะหดังกลาว ขาพเจาจึงออกแบบนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model โดยใชกิจกรรม 
สถานีสังเกตไสเดือน เปนฐานการเรียนรู เพื่อสงเสริมใหเด็กไดเรียนรูผานการลงมือปฏิบัติจริง พัฒนาทักษะการ
สังเกต การตั้งคําถาม การทดลอง การสื่อสาร และการสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ยั่งยืน ซึ่งสอดคลองกับผล
การวิเคราะหขอมูลของสถานศึกษาและความตองการของผูเรียนอยางเปนรูปธรรม 

2. จัดระบบขอมูลและสารสนเทศพื้นฐานไดครบถวน ครอบคลุมการใชงาน และมีความถูกตองสมบูรณ 
เปนปจจุบัน ขาพเจาไดจัดระบบฐานขอมูลสารสนเทศท่ีเก่ียวของกับการดําเนินงานนวัตกรรมอยางครบถวน 
ประกอบดวย 

- ขอมูลพ้ืนฐานของนักเรียนรายบุคคล 
- ผลการประเมินพัฒนาการท้ัง 4 ดาน 
- แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนรูผานกิจกรรม STEM 
- ผลการสังเกตทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

   - แบบประเมนิจิตสํานึกดานสิ่งแวดลอม 
- ภาพถายกิจกรรม คลิปวิดีโอ และแฟมสะสมผลงาน (Portfolio) 
- แบบประเมนิความพึงพอใจของผูปกครองและผูเก่ียวของ 

ขอมูลทุกประเภทไดรับการตรวจสอบความถูกตอง มีการปรับปรุงใหเปนปจจุบัน และสามารถนําไปใชใน
การวางแผนการจัดประสบการณเรียนรู การติดตามผล และการพัฒนาคุณภาพผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3. จัดเก็บขอมูลและสารสนเทศอยางเปนระบบ ทันสมัย ทันตอการใชงาน และมีการพัฒนาอยาง
ตอเนื่อง โรงเรียนไดพัฒนาระบบจัดเก็บขอมูลทั้งในรูปแบบเอกสารและระบบดิจิทัล เพ่ือใหสามารถสืบคนและใช
งานไดสะดวก รวดเร็ว และปลอดภัย โดยมีการจัดเก็บขอมูลเปนหมวดหมู เชน 

- แผนการจัดประสบการณ 
- คูมอืนวัตกรรม 
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- แบบประเมนิผล 
- ผลงานของนักเรียน 
- ภาพและวิดีโอกิจกรรม 
- รายงานผลการดําเนินงาน 
- ผลการนิเทศและขอเสนอแนะ 

พรอมทั้งมีการสํารองขอมูลและปรับปรุงฐานขอมูลอยางตอเนื่อง เพ่ือใหทันตอการใชงานและรองรับ 
การขยายผลนวัตกรรมในปการศกึษาตอไป 

4. นําขอมูลและสารสนเทศไปใชในการบริหารจัดการและพัฒนาการเรียนการสอน ขอมูลสารสนเทศที่
จัดเก็บไดรับการนํามาใชประโยชนอยางคุมคาในการบริหารจัดการและพัฒนาการเรียนรู ไดแก 

- ใชวิเคราะหปญหาและความตองการของผูเรียน 
- ใชออกแบบกิจกรรม PLAY–STEM–ESD ใหเหมาะสมกับบริบทของเด็กปฐมวัย 
- ใชติดตามความกาวหนาของผูเรียนเปนรายบุคคล  
- ใชเปนขอมูลในการประชุม PLC เพ่ือรวมกันวิเคราะหผลการจัดการเรียนรู 
- ใชประกอบการนิเทศภายในและการวางแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา 
- ใชเปนขอมูลสนับสนุนการจัดทํารายงาน SAR และการนําเสนอผลงานทางวิชากา 

สงผลใหการบริหารจัดการและการจัดประสบการณเรียนรูมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น ผูเรียนไดรับการพัฒนาอยาง
เหมาะสมตามศักยภาพ และเกิดผลลัพธที่เปนรูปธรรม 

5. เผยแพรขอมูลสารสนเทศและกิจกรรมของสถานศึกษาโดยใชวิธีการท่ีหลากหลายและนาสนใจ 
ขาพเจา ไดเผยแพรผลการดําเนินงานของนวัตกรรมผานชองทางที่หลากหลาย เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรูและขยายผล
สูสถานศึกษาอื่น ไดแก 

- จัดนิทรรศการนําเสนอผลงานภายในโรงเรียน 
- นําเสนอผลงานในกิจกรรมเปดบานวิชาการ (Open House) 
- เผยแพรผานเว็บไซตและเพจ Facebook ของโรงเรียน 
- จัดทําอินโฟกราฟก แผนพับ และสื่อประชาสัมพันธ 
- จัดทําคลิปวิดีโอการดําเนินกิจกรรม พรอม QR Code สําหรับศึกษารายละเอียดเพ่ิมเติม 
- นําเสนอผลการดําเนินงานในเวที PLC และเครือขายครูปฐมวัย 
- แลกเปลี่ยนเรียนรูกับผูปกครอง คณะกรรมการสถานศกึษา และชุมชน 

การเผยแพรดังกลาวทําใหนวัตกรรมไดรับการยอมรับจากผูบริหาร ครู ผูปกครอง และชุมชน อีกทั้งเปน
ตนแบบการจัดการเรียนรูแบบ STEM Education สําหรับเด็กปฐมวัยที่สามารถนําไปประยุกตใชในสถานศึกษาอ่ืน
ไดอยางเหมาะสม และสอดคลองกับนโยบายการพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ 
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สรุปผลการดําเนินงานดานขอมูลสารสนเทศ 
การพัฒนาระบบขอมูลสารสนเทศควบคูกับการดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : 

“มหัศจรรยโลกใตดิน” ทําใหโรงเรียนมีฐานขอมูลที่ถูกตอง ครบถวน ทันสมัย และสามารถนําไปใชในการวิเคราะห 
วางแผน ติดตาม และพัฒนาการจัดการเรียนรูไดอยางเปนระบบ สงผลใหการบริหารจัดการมีประสิทธิภาพ ผูเรียน
ไดรับการพัฒนาเต็มศักยภาพ และเกิดการเผยแพรขยายผลนวัตกรรมสูเครือขายการศึกษาทั้งในระดับโรงเรียนและ
ระดับพ้ืนที่อยางเปนรูปธรรม 

 
6. มีการดําเนินการบริหารจัดการของสถานศึกษา การจัดการเรียนรู นิเทศ ติดตาม และประเมินผล

อยางเปนระบบการดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการ
จัดประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพื่อพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตรนอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนา
ที่ ย่ังยืนของเด็กปฐมวัย โรงเรียนบานหนองยางไคลไดดําเนินการบริหารจัดการโดยยึดหลักการมีสวนรวม 
(Participation) และวงจรคุณภาพ PDCA (Plan–Do–Check–Act) เพื่อใหการดําเนินงานเปนระบบ มีการ
วางแผน ดําเนินงาน นิเทศ ติดตาม ประเมนิผล และพัฒนาอยางตอเนื่อง ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

มีแผนงาน โครงการ หรือกิจกรรมที่สอดคลองกับนวัตกรรมการพัฒนา โรงเรียนไดกําหนดนวัตกรรม 
PLAY–STEM–ESD Model เปนสวนหนึ่งของแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา และบูรณาการไวใน
แผนปฏิบัติการประจําป โดยเชื่อมโยงกับโครงการและกิจกรรมที่สงเสริมการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) การ
จัดการเรียนรูแบบ STEM Education และการพัฒนาที่ยั่งยืน (Education for Sustainable Development : 
ESD) มกีารจัดทําแผนการจัดประสบการณที่สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 ภายใตหนวยการ
เรียนรู “ขยะมีชีวิต” และ “ธรรมชาติรอบตัว” โดยใช สถานีสังเกตไสเดือน เปนฐานการเรียนรูหลัก เชื่อมโยงการ
เรียนรูดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร ผานกิจกรรมการสังเกต ทดลอง ออกแบบ 
และแกปญหา สงผลใหเด็กเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายและสามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน
ได 

7. กําหนดผูรับผิดชอบการดําเนินงาน การออกแบบและจัดการเรียนรู ครอบคลุมรายวิชาที่ตองการ
ปรับปรุง แกไข และพัฒนา โรงเรียนไดแตงตั้งคณะทํางานรับผิดชอบการดําเนินงานนวัตกรรมอยางชัดเจน โดยมี
ผูบริหารสถานศึกษาเปนผูอํานวยการและกํากับติดตามการดําเนินงาน สวนขาพเจา คือ นางสาวพรภวิษย ใหญ
หลวง ทําหนาที่ออกแบบนวัตกรรม พัฒนาคูมือ แผนการจัดประสบการณ สื่อการเรียนรู และดําเนินการจัด
กิจกรรมในชั้นเรียน คณะครูปฐมวัยรวมวางแผน แลกเปลี่ยนเรียนรู และรวมสะทอนผลผานกระบวนการ PLC เพื่อ
พัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมใหมีประสิทธิภาพ ขณะที่คณะกรรมการสถานศึกษา ผูปกครอง และภาคีเครือขาย
ชุมชนรวมสนับสนุนทรัพยากร แหลงเรียนรู และใหขอเสนอแนะในการพัฒนานวัตกรรม สงผลใหการดําเนินงาน
ครอบคลุมทุกภาคสวนและสอดคลองกับบริบทของสถานศึกษา 

8. กําหนดชวงเวลาการดําเนินงาน การจัดการเรียนรู การนิเทศ ติดตาม และประเมินผล ตามปฏิทิน
การพัฒนานวัตกรรม โรงเรียนไดจัดทํา ปฏิทินการดําเนินงานนวัตกรรม (Innovation Timeline) อยางเปนระบบ 
ตั้งแตการศึกษาสภาพปญหา การออกแบบนวัตกรรม การพัฒนาสื่อและคูมือ การทดลองใช การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู การนิเทศตดิตาม การประเมินผล และการสรุปผลเพ่ือขยายผลนวัตกรรม 
การดําเนินงานแบงออกเปนระยะตาง ๆ ไดแก 
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- ระยะเตรียมการ วิเคราะหขอมูลผูเรียน ศึกษาเอกสาร และออกแบบนวัตกรรม 
- ระยะพัฒนา จัดทาํคูมือ สื่อการเรียนรู แผนการจัดประสบการณ และเตรียมสถานีสังเกตไสเดือน 
- ระยะดําเนินการ จัดกิจกรรมการเรียนรูตาม PLAY–STEM–ESD Model พรอมนิเทศติดตามและให

คําปรึกษาระหวางดําเนินงาน 
- ระยะประเมินผล ประเมินผลผูเรียน ประเมนิความพึงพอใจ และประเมินคุณภาพของนวัตกรรม 
- ระยะสรุปและขยายผล จัดทาํรายงานผล แลกเปลี่ยนเรียนรูผาน PLC และเผยแพรนวัตกรรมสูเครอืขาย 
การกําหนดชวงเวลาที่ชัดเจนทําใหสามารถติดตามความกาวหนา แกไขปญหา และพัฒนาคุณภาพการ

ดําเนินงานไดอยางตอเนื่อง 
9. สถานศึกษามีการประเมินและนําผลการดําเนินงานไปวางแผนพัฒนาอยางตอเนื่อง โรงเรียน

ดําเนินการประเมินผลการใชนวัตกรรมทั้งดานกระบวนการและผลลัพธ โดยใชขอมูลจากการสังเกตพฤติกรรมของ
ผูเรียน ผลการประเมินพัฒนาการ แบบประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร แบบประเมินความพึงพอใจ 
และขอเสนอแนะจากผูบริหาร ครู ผูปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษา และชุมชน ผลการประเมินถูกนํามา
วิเคราะหผานกระบวนการ PLC และวงจรคุณภาพ PDCA เพื่อปรับปรุงแผนการจัดประสบการณ พัฒนาสื่อการ
เรียนรู เพ่ิมความหลากหลายของกิจกรรม และยกระดับประสิทธิภาพของสถานีสังเกตไสเดือนใหเหมาะสมกับ
พัฒนาการของเด็กปฐมวัยมากยิ่งขึ้น 

นอกจากนี้ โรงเรียนยังนําผลการดําเนินงานไปใชประกอบการจัดทําแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ
สถานศึกษา รายงานการประเมินตนเอง (SAR) และเปนแนวทางในการขยายผลนวัตกรรมสูหองเรียนอื่นและ
เครือขายสถานศึกษา สงผลใหเกิดการพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรูอยางตอเนื่องและยั่งยืน 

10. การมีเครือขายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–
STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการจัดประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพ่ือพัฒนา
ทักษะนักวิทยาศาสตรนอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ย่ังยืนของเด็กปฐมวัย โรงเรียนบานหนองยางไคลให
ความสําคัญกับการสรางเครือขายความรวมมือทั้งภายในและภายนอกสถานศึกษา โดยใชกระบวนการมีสวนรวม 
(Participation) และชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC) เพ่ือรวมกัน
วางแผน ดําเนินงาน ติดตาม ประเมินผล และพัฒนานวัตกรรมอยางตอเนื่อง สงผลใหเกิดการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาที่ยั่งยืน ดังนี้ 

10.1 บุคลากรในสถานศึกษามีความรู ความเขาใจ และมีสวนรวมในการวางแผน ดําเนินการ 
ตรวจสอบ และพัฒนาอยางตอเนื่อง โรงเรียนสงเสริมใหบุคลากรทุกคนมีสวนรวมในการพัฒนานวัตกรรม ตั้งแต
การศึกษาหลักสูตร การวิเคราะหสภาพปญหา การกําหนดเปาหมาย การออกแบบกิจกรรม การจัดทําแผนการจัด
ประสบการณ การพัฒนาสื่อและแหลงเรียนรู ตลอดจนการติดตาม ประเมินผล และสะทอนผลผานกระบวนการ 
PLC อยางตอเนื่อง คณะครูรวมแลกเปลี่ยนประสบการณ วิเคราะหผลการจัดกิจกรรม และเสนอแนวทางในการ
ปรับปรุงนวัตกรรม ทําใหเกิดความเขาใจรวมกันในการจัดการเรียนรูแบบ STEM Education และสามารถ
พัฒนาการจัดประสบการณใหสอดคลองกับบริบทของผูเรียนและสถานศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

10.2 ผูปกครอง ชุมชน และผูเกี่ยวของ มีความรู ความเขาใจ และมีสวนรวมในการวางแผน 
ดําเนินการ ตรวจสอบ และพัฒนาอยางตอเนื่อง โรงเรียนสรางความรวมมือกับผูปกครอง คณะกรรมการ
สถานศึกษา ผูนําชุมชน และภาคีเครือขาย โดยจัดประชุมชี้แจงแนวทางการดําเนินงานของนวัตกรรม พรอมเปด
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โอกาสใหรวมเสนอความคิดเห็นและวางแผนการจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับบริบทของทองถิ่น ผูปกครองและ
ชุมชนรวมสนับสนุนวัสดุธรรมชาติ เชน ดิน ทราย ใบไมแหง เศษผัก ผลไม และไสเดือน รวมทั้งรวมเปนแหลง
เรียนรูดานการทําปุยมูลไสเดือน การปลูกผัก และการจัดการขยะอินทรีย ตลอดจนรวมติดตามพฤติกรรมของเด็ก
และสะทอนผลการเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนทั้งที่บานและโรงเรียน ทําใหนวัตกรรมไดรับการพัฒนาอยางตอเนื่องและ
เกิดความเชื่อมโยงระหวางโรงเรียนกับชุมชน 

10.3 ผูบริหารสถานศึกษา สงเสริมและสนับสนุนเครือขายชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ (PLC) 
และรูปแบบการเรียนรูที่หลากหลาย 

ผูบริหารสถานศึกษาใหการสนับสนุนการดําเนินงานอยางเปนรูปธรรม โดยกําหนดนโยบายสงเสริมการ
จัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) และการเรียนรูแบบ STEM Education พรอมสนับสนุนการดําเนิน
กิจกรรม PLC อยางตอเนื่อง ทั้งดานงบประมาณ เวลา สื่อ วัสดุอุปกรณ และการพัฒนาวิชาชีพครู 
นอกจากนี้ ยังสนับสนุนใหครูเขารวมอบรม ศกึษาดูงาน แลกเปลี่ยนเรียนรูกับเครือขายครูปฐมวัย และเวทีวิชาการ
ของสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 เพ่ือยกระดับสมรรถนะของครูและพัฒนานวัตกรรมให
มีคุณภาพ สามารถนําไปใชและขยายผลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

10.4 สถานศึกษามีการขับเคลื่อนกิจกรรมชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ (PLC) และรูปแบบการ
จัดการเรียนรูที่หลากหลาย โดยมีผูเชี่ยวชาญใหคําแนะนําอยางสมํ่าเสมอ โรงเรียนดําเนินการขับเคลื่อน PLC 
อยางเปนระบบ โดยจัดประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรูเปนประจํา เพื่อรวมกันวิเคราะหปญหา ออกแบบกิจกรรม 
สะทอนผลการจัดการเรียนรู และกําหนดแนวทางการพัฒนานวัตกรรมในการดําเนินงาน โรงเรียนไดรับคําแนะนํา
จากผูบริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก และเครือขายครูปฐมวัยของสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ลําพูน เขต 1 รวมถึงผูทรงคุณวุฒิดานการศึกษาปฐมวัยและการจัดการเรียนรูแบบ STEM Education ซึ่งให
ขอเสนอแนะในการพัฒนากิจกรรม เครื่องมือวัดและประเมินผล และการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู สงผลให
นวัตกรรมมีความสมบูรณและมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 

10.5 ผูบริหารและสถานศึกษามีการแลกเปลี่ยนเรียนรูและสะทอนผลการพัฒนาโรงเรียนใหผูมีสวนได
สวนเสียไดรับทราบ โรงเรียนใหความสําคัญกับการเผยแพรและแลกเปลี่ยนเรียนรูผลการดําเนินงาน โดยนําเสนอ
ผลการพัฒนานวัตกรรมผานการประชุมคณะครู การประชุมคณะกรรมการสถานศึกษา การประชุมผูปกครอง 
การประชุมเครือขายครูปฐมวัย และเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรูของสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาลําพูน 
เขต 1 นอกจากนี้ ยังเผยแพรผลงานผานเว็บไซตและสื่อสังคมออนไลนของโรงเรียน จัดนิทรรศการผลงาน และ
จัดทําสื่อประชาสัมพันธ เชน อินโฟกราฟก คลิปวิดีโอ และ QR Code เพ่ือใหผูมีสวนไดสวนเสียสามารถเขาถึง
ขอมูลและรวมสะทอนความคิดเห็นไดอยางสะดวก 

ขอเสนอแนะที่ไดรับจากผูบริหาร ครู ผูปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษา ชุมชน และหนวยงาน 
ตนสังกัด ถูกนํามาวิเคราะหและใชเปนขอมูลในการปรับปรุงนวัตกรรมอยางตอเนื่อง สงผลใหการดําเนินงานมี
ความโปรงใส เกิดการเรียนรูรวมกัน และสามารถขยายผลสูสถานศกึษาอื่นไดอยางเปนรูปธรรม 
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สรุปผลการดําเนินงานดานเครือขายการพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

การดําเนินงานของ PLAY–STEM–ESD Model อาศัยความรวมมือของผูบริหารครู ผูปกครอง 
คณะกรรมการสถานศึกษา ชุมชน และเครือขายทางวิชาการ ภายใตกระบวนการ PLC และการมีสวนรวม 
(Participation) ทําใหเกิดการวางแผน ดําเนินงาน ติดตาม ประเมินผล และพัฒนานวัตกรรมอยางตอเนื่องสงผลให
โรงเรียนมีเครือขายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่เขมแข็งครูมีการพัฒนาวิชาชีพอยางตอเนื่อง ผูเรียนไดรับ
ประสบการณการเรียนรูที่มคีณุภาพ และนวัตกรรมสามารถขยายผลสูสถานศกึษาอื่นไดอยางย่ังยืน 
 

11. การยอมรับท่ีมีตอสถานศึกษา การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : 
“มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการจัดประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพ่ือพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตร
นอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ยั่งยืนของเด็กปฐมวัย ไดรับการยอมรับและความรวมมือจากผูบริหาร ครู 
นักเรียน ผูปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษา และภาคีเครือขายในชุมชน สงผลใหการดําเนินงานบรรลุ
วัตถุประสงคและสามารถพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรูไดอยางตอเนื่อง ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

11.1 ผูบริหารยอมรับและสนับสนุนการพัฒนานวัตกรรม ผูบริหารสถานศึกษาใหความสําคัญกับการ
พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู และเล็งเห็นวานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model มีความสอดคลองกับ
นโยบายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 และ
แนวทางการจัดการเรียนรูแบบ STEM Education จึงใหการสนับสนุนอยางตอเนื่อง ทั้งดานนโยบาย งบประมาณ 
วัสดุอุปกรณ สภาพแวดลอมการเรียนรู การนิเทศติดตาม และการสงเสริมใหครูพัฒนาวิชาชีพผานกระบวนการ 
PLC สงผลใหนวัตกรรมสามารถดําเนินงานไดอยางมีประสิทธิภาพและเกิดผลลัพธที่เปนรูปธรรม 

11.2 ครูยอมรับและใหความรวมมือในการดําเนินการพัฒนาตามนวัตกรรม คณะครูใหการยอมรับ
นวัตกรรมในฐานะรูปแบบการจัดการเรียนรูที่สงเสริมการเรียนรูเชิงรุกและเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 
โดยรวมกันวางแผน ออกแบบกิจกรรม พัฒนาสื่อ ทดลองใช สะทอนผล และปรับปรุงการจัดประสบการณผาน
กระบวนการ PLC อยางตอเนื่อง ครูยังไดนําแนวคิดและวิธีการของนวัตกรรมไปประยุกตใชกับหนวยการเรียนรูอื่น 
ๆ เชน ธรรมชาติรอบตัว สิ่งแวดลอม และการปลูกพืช สงผลใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูภายในโรงเรียน และ
ยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรูในภาพรวม 

11.3 นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมตามนวัตกรรมอยางตอเนื่อง นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 มีความกระตือรือรน 
และใหความสนใจในการเรียนรูผานกิจกรรม สถานีสังเกตไสเดือน โดยมีสวนรวมในทุกขั้นตอนของกระบวนการ
เรียนรู ตั้งแตการสํารวจธรรมชาติ การตั้งคําถาม การทดลอง การสังเกต การบันทึกผล การอภิปราย และการนํา
ความรูไปประยุกตใชในการปลูกพืชและการจัดการขยะอินทรีย เด็กสามารถเรียนรูผานการลงมือปฏิบัติจริง 
มีพัฒนาการ ดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร การคิดวิเคราะห การทํางานรวมกัน การสื่อสาร และการมี
จิตสํานึกดานการอนุรักษสิ่งแวดลอม สงผลใหเกิดความตอเนื่องในการเขารวมกิจกรรมและความภาคภูมิใจใน
ผลงานของตนเอง 
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12. ผูมีสวนรวมทุกภาคสวนใหการสนับสนุนและมีสวนรวมในการพัฒนาตามนวัตกรรม 
ผูปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษา ชุมชน และภาคีเครือขายทางการศึกษา มีบทบาทสําคัญในการ

สนับสนุนการดําเนินงานของนวัตกรรม ทั้งดานการวางแผน การจัดหาวัสดุและทรัพยากร การเปนแหลงเรียนรู 
การติดตามพัฒนาการของเด็ก และการสะทอนผลการดําเนินงาน 

นอกจากนี้ โรงเรียนยังไดรับการสนับสนุนดานวิชาการจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ลําพูน เขต 1 ผานการนิเทศ ติดตาม และการแลกเปลี่ยนเรียนรูในเครือขายครูปฐมวัย สงผลใหนวัตกรรมไดรับการ
พัฒนาอยางตอเนื่องและสามารถขยายผลสูสถานศึกษาอื่นได 

12.1 ความพึงพอใจของผูบริหาร ครู นักเรียน และผูมีสวนรวมทุกภาคสวน ไมนอยกวารอยละ 80 
ขาพเจา ไดประเมินความพึงพอใจของผูบริหาร ครู นักเรียน ผูปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษา และผูมีสวน
เกี่ยวของ โดยใชแบบประเมินความพึงพอใจที่ครอบคลุมดานความเหมาะสมของนวัตกรรม กระบวนการจัด
กิจกรรม การมีสวนรวมของผูเรียน ประโยชนที่ไดรับ และความเปนไปไดในการนําไปใชและขยายผล 

ผลการประเมินพบวา ผูมีสวนเก่ียวของมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด คิดเปนรอยละไมนอย
กวา 80 โดยใหขอเสนอแนะวานวัตกรรมชวยใหเด็กเรียนรูอยางสนุก มีความกลาแสดงออก รูจักสังเกตและตั้ง
คําถาม สามารถเชื่อมโยงความรูกับการดํารงชีวิตจริง และสงเสริมการสรางจิตสํานึกดานการอนุรักษสิ่งแวดลอมได
อยางชัดเจน นอกจากนี้ ยังเห็นวานวัตกรรมมีความเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนและสามารถนําไปประยุกตใช
ในสถานศึกษาอื่นได 
 
สรุปผลการยอมรับที่มีตอสถานศึกษา 

ผลการดําเนินงานสะทอนใหเห็นวา PLAY–STEM–ESD Model ไดรับการยอมรับจากทุกภาคสวน ทั้ง
ผูบริหาร ครู นักเรียน ผูปกครอง คณะกรรมการสถานศกึษา ชุมชน และหนวยงานตนสังกัด ผานการสนับสนุน การ
มีสวนรวม และความพึงพอใจในระดับสูง สงผลใหโรงเรียนสามารถพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรูแบบ STEM 
Education สําหรับเด็กปฐมวัยไดอยางเปนรูปธรรม เกิดความเชื่อมั่นในศักยภาพของสถานศึกษา และเอื้อตอการ
ขยายผลนวัตกรรมสูเครือขายการศกึษาในระดับพื้นที่ไดอยางยั่งยืน 
 
 
3.2 ผลที่เกิดขึ้นกับครูผูสอน 

1. การออกแบบการจัดการเรียนรู การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : 
“มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการจัดประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพ่ือพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตร
นอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ยั่งยืนของเด็กปฐมวัย สงผลใหครูผูสอนสามารถพัฒนาสมรรถนะดานการ
ออกแบบการจัดการเรียนรูไดอยางเปนระบบ โดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ ใชขอมูลสารสนเทศเปนฐานในการออกแบบ
กิจกรรม และบูรณาการแนวคิด PLAY, STEM Education, Active Learning และ Education for Sustainable 
Development (ESD) เขากับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 ไดอยางเหมาะสม ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

2. มีการนําผลวิเคราะหผลการประเมินคุณลักษณะของผูเรียนเปนรายบุคคล เพื่อออกแบบการจัดการ
เรียนรู  ครูผูสอนไดนําขอมูลพ้ืนฐานของผู เรียนรายบุคคล ไดแก ผลการประเมินพัฒนาการทั้ง 4 ดาน 
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ความสนใจ ความถนัด รูปแบบการเรียนรู และผลการสังเกตพฤติกรรมระหวางการจัดกิจกรรม มาวิเคราะหเพื่อ
ออกแบบการจัดประสบการณใหเหมาะสมกับศักยภาพและความแตกตางระหวางบุคคล 
จากการวิเคราะหพบวา ผูเรียนควรไดรับการสงเสริมการเรียนรูผานประสบการณตรง การสังเกต การตั้งคําถาม 
และการทดลอง จึงออกแบบกิจกรรม สถานีสังเกตไสเดือน ใหเด็กไดเรียนรูผานการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร การคิดวิเคราะห การสื่อสาร และการทํางานรวมกัน พรอมทั้งเปดโอกาสใหผูเรียน
ทุกคนมีสวนรวมตามศักยภาพของตนเอง 

3. กําหนดเปาหมายการจัดการเรียนรูดานองคความรู ทักษะกระบวนการ ตามมาตรฐาน ตัวชี้วัด หรือ
ผลการเรียนรู ครูผูสอนไดกําหนดเปาหมายการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค
และประสบการณสําคัญตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 โดยมุงเนนการพัฒนาผูเรียนทั้งดานความรู 
ทักษะ และคุณลักษณะควบคูกัน เปาหมายสําคัญ ไดแก 

- ผูเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับไสเดือน ระบบนิเวศ และความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกับ
สิ่งแวดลอม 

- ผูเรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เชน การสังเกต การตั้งคําถาม การคาดคะเน 
 การทดลอง การบันทึกผล และการสื่อสารขอมูล 

- ผูเรียนสามารถคิดแกปญหา ทํางานรวมกับผูอ่ืน และนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
                     - ผูเรียนมีจิตสํานึกในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ตามแนวคิดการพัฒนาที่
ยั่งยืน (ESD) 

4. มีการออกแบบการจัดการเรียนรูท่ีสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด หรือผลการเรียนรูตาม
เปาหมายที่ตองการพัฒนา ครูผูสอนไดออกแบบกิจกรรมการเรียนรูโดยใช PLAY–STEM–ESD Model เปนกรอบ
ในการจัดประสบการณ ผานกิจกรรม สถานีสังเกตไสเดือน ซึ่งบูรณาการองคความรูดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร เขากับการเรียนรูผานการเลน (Play-based Learning) และการเรียนรูเชิงรุก 
(Active Learning) กิจกรรมทุกข้ันตอนเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรูและประสบการณสําคัญของหลักสูตร
ปฐมวัยอยางชัดเจน ตั้งแตการกระตุนความสนใจ การสํารวจและทดลอง การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ไป
จนถึงการสรางชิ้นงานและการสะทอนผลการเรียนรู สงผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย (Meaningful 
Learning) และสามารถพัฒนาทักษะแหงศตวรรษที่ 21 ไดอยางเหมาะสม 

5. มีแผนการจัดการเรียนรูท่ีมีองคประกอบครบถวนสมบูรณ และผานการตรวจสอบกอนการนําไปใช 
ครูผูสอนไดจัดทําแผนการจัดประสบการณเรียนรูตามรูปแบบของสถานศึกษา โดยมีองคประกอบครบถวน ไดแก 
หลักการและเหตุผล มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู ประสบการณ
สําคัญ ข้ันตอนการจัดกิจกรรมตาม PLAY–STEM–ESD Model สื่อและแหลงเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 
ตลอดจนการบันทึกผลหลังการสอน 
กอนนําแผนไปใช ไดผานการตรวจสอบและใหขอเสนอแนะจากผูบริหารสถานศึกษาและคณะครูในกระบวนการ
ชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ (PLC) เพ่ือพิจารณาความสอดคลองกับหลักสูตร ความเหมาะสมของกิจกรรม 
และความเปนไปไดในการปฏิบัติจริง จากนั้นจึงนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแผนใหมีคุณภาพย่ิงขึ้นกอนนําไปใช 
ในชั้นเรียน สงผลใหการจัดการเรียนรูเปนระบบ มีประสิทธิภาพ และสามารถพัฒนาผูเรียนไดตามเปาหมายที่
กําหนด 
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สรุปผลที่เกิดข้ึนกับครูผูสอนดานการออกแบบการจัดการเรียนรู 

การพัฒนานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model ทําใหครูผูสอนมีความสามารถในการออกแบบการ
จัดการเรียนรูโดยใชขอมูลของผูเรียนเปนฐาน (Data-informed Instruction) กําหนดเปาหมายการเรียนรูที่
สอดคลองกับหลักสูตร ออกแบบกิจกรรมที่บูรณาการแนวคิด PLAY, STEM Education และ ESD ไดอยางเปน
ระบบ พรอมจัดทาํแผนการจัดประสบการณที่มีคุณภาพ ผานการตรวจสอบและปรับปรุงกอนนําไปใชจริง สงผลให
การจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพ ผูเรียนไดรับการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ และนวัตกรรมสามารถเปนตนแบบให
ครูปฐมวัยนําไปประยุกตใชและขยายผลในบริบทของสถานศึกษาอื่นไดอยางเหมาะสมและยั่งยืน 
 

6. การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการจัด

ประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพ่ือพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตรนอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่
ยั่งยืนของเด็กปฐมวัย สงผลใหครูผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูไดอยางเปนระบบ โดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ 
สงเสริมการเรียนรูผานการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) บูรณาการแนวคิด STEM Education และการ
พัฒนาที่ยั่งยืน (ESD) เพ่ือพัฒนาศักยภาพของผูเรียนอยางรอบดาน ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

6.1 จัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ครูผูสอนไดดําเนินการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูตามแผนการจัดประสบการณที่ออกแบบไว โดยใช PLAY–STEM–ESD Model เปนกรอบการดําเนินงาน
อยางเปนลําดับ เริ่มตั้งแตการสรางแรงจูงใจ การสํารวจและตั้งคําถาม การทดลองและสังเกต การอภิปราย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การสรางองคความรู และการนําความรูไปประยุกตใชผานกิจกรรม สถานีสังเกตไสเดือน 
การจัดกิจกรรมทุกขั้นตอนเปนไปตามเปาหมายของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 และสอดคลองกับ
มาตรฐานการเรียนรู ประสบการณสําคัญ และตัวชี้วัดที่กําหนด สงผลใหผูเรียนไดรับประสบการณตรงและสามารถ
เรียนรูไดอยางมีความหมาย 

6.3 นักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ครูผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนมีบทบาทเปนผูลงมือ
ปฏิบัติและสรางองคความรูดวยตนเอง โดยเด็กทุกคนไดมีสวนรวมในการสํารวจธรรมชาติ สังเกตลักษณะและ
พฤติกรรมของไสเดือน ทดลองจัดสภาพแวดลอมที่เหมาะสม บันทึกผลการสังเกต อภิปราย แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น และนําเสนอขอคนพบรวมกับเพ่ือน บรรยากาศการเรียนรูสงเสริมใหเด็กกลาคิด กลาถาม กลาแสดงออก 
และทํางานรวมกันอยางสรางสรรค สงผลใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห การสื่อสาร การทํางานเปนทีม 
ความรับผิดชอบ และมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 

6.3 ใชสื่อการเรียนรู เทคโนโลยี และสารสนเทศประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ครูผูสอนไดพัฒนา
สื่อการเรียนรูที่หลากหลายและเหมาะสมกับวัยของผูเรียน เพ่ือสนับสนุนการเรียนรูผานประสบการณตรง ไดแก 

- สถานีสังเกตไสเดือนและอุปกรณทดลอง 
- สื่อธรรมชาติ เชน ดิน ทราย ใบไมแหง เศษผัก และมูลไสเดือน 
- บัตรภาพ แผนความรู และใบกิจกรรม 
- อินโฟกราฟกและสื่อประกอบการเรียนรู 
- คลิปวิดีโอและ QR Code สําหรับศึกษาขอมูลเพ่ิมเติม 
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- สื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศในการบันทึกและนําเสนอผลการเรียนรู 
การใชสื่อและเทคโนโลยีอยางเหมาะสมชวยกระตุนความสนใจของผูเรียน สงเสริมการเรียนรูดวย

ตนเอง และเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
6.4 มีการนิเทศเพื่อการพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู การจัดกิจกรรมการเรียนรูไดรับการนิเทศ 

ติดตาม และใหคําปรึกษาอยางตอเนื่องจากผูบริหารสถานศึกษา ผานการสังเกตการสอน การสะทอนผลหลังการ
จัดกิจกรรม และการประชุมชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC) 

นอกจากนี้ โรงเรียนยังไดรบัขอเสนอแนะจากศึกษานิเทศกและเครือขายครูปฐมวัยของสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 เพ่ือนํามาปรับปรุงรูปแบบการจัดกิจกรรม การใชสื่อ และการวัดประเมินผล
ใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน สงผลใหครูสามารถพัฒนาสมรรถนะดานการจัดการเรียนรูไดอยางตอเนื่อง 

6.5 นําผลการจัดการเรียนรูไปปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการเรียนรูอยางตอเนื่อง ครูผูสอนไดนํา
ขอมูลจากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน ผลการประเมินพัฒนาการ ผลงานของนักเรียน แบบสะทอนความ
คิดเห็น และขอเสนอแนะจากผูบริหาร คณะครู ผูปกครอง และผูเกี่ยวของ มาวิเคราะหรวมกันผานกระบวนการ 
PLC และวงจรคุณภาพ PDCA (Plan–Do–Check–Act) ผลการวิเคราะหถูกนําไปใชในการปรับปรุงแผนการจัด
ประสบการณ พัฒนาสื่อการเรียนรู เพิ่มความหลากหลายของกิจกรรม และออกแบบสถานการณการเรียนรูให
สอดคลองกับความสนใจและศักยภาพของผูเรียนมากยิ่งขึ้น ทําใหการจัดกิจกรรมมีความตอเนื่อง ทันสมัย และ
สามารถพัฒนาผูเรียนไดอยางเต็มศักยภาพ 
 
สรุปผลที่เกิดข้ึนกับครูผูสอนดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

การใชนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model ทําใหครูผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีคุณภาพ
ตามแผนที่กําหนด เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมอยางเต็มศักยภาพ ใชสื่อ เทคโนโลยี และแหลงเรียนรูไดอยาง
เหมาะสม พรอมทั้งไดรับการนิเทศ ติดตาม และพัฒนาอยางตอเนื่องผานกระบวนการ PLC และวงจร PDCA สงผล
ใหการจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพ ผูเรียนเกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ทักษะแหงศตวรรษที่ 21 และ
จิตสํานึกดานการพัฒนาท่ีย่ังยืน อันเปนเปาหมายสําคัญของนวัตกรรมและหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พ.ศ. 2568 
 

7. การพัฒนาสื่อการเรียนรู การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลก
ใตดิน” นวัตกรรมการจัดประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพ่ือพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตรนอยและสราง
จิตสํานึกดานการพัฒนาที่ย่ังยืนของเด็กปฐมวัย สงผลใหครูผูสอนสามารถออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรูที่มี
คุณภาพ สอดคลองกับการจัดการเรียนรูแบบ STEM Education และหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 โดย
ใชสื่อที่หลากหลาย เนนการเรียนรูผานประสบการณตรง และเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการพัฒนาสื่อ สงผล
ใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีประสิทธิภาพและตอบสนองตอความตองการของผูเรียน ดังรายละเอียดตอไปนี ้

7.1. ออกแบบและพัฒนาสื่อนวัตกรรมเทคโนโลยีใหมีคุณภาพ สะดวกตอการใชประกอบการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ครูผูสอนไดออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรูภายใตแนวคิด PLAY–STEM–ESD Model โดย
คํานึงถึงความเหมาะสมกับวัยของเด็กปฐมวัย ความปลอดภัย ความสะดวกในการใชงาน และการสงเสริมการ
เรียนรูผานการลงมือปฏิบัติจริง 
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สื่อที่พัฒนาขึ้นประกอบดวย สถานีสังเกตไสเดือน, ชุดกิจกรรม STEM, คูมือนวัตกรรม, แผนการจัด
ประสบการณ, บัตรภาพ, ใบกิจกรรม, อินโฟกราฟก, คลิปวิดีโอพรอม QR Code และสื่อดิจิทัลประกอบการเรียนรู 
รวมทั้งใชวัสดุธรรมชาติและวัสดุเหลือใชในทองถิ่น เชน ดิน ทราย ใบไมแหง และภาชนะรีไซเคิล เพ่ือสงเสริมการ
ใชทรัพยากรอยางคุมคาและสอดคลองกับแนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืน (ESD) 

7.2 นักเรียนมีสวนรวมในการออกแบบ เลือกใช ผลิต และพัฒนาคุณภาพของสื่อนวัตกรรมเทคโนโลยี 
ครูเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการสรางสรรคสื่อและแหลงเรียนรู ตั้งแตการรวมออกแบบสถานี

สังเกตไสเดือน การเลือกวัสดุธรรมชาติและวัสดุรีไซเคิล การจัดสภาพแวดลอมภายในสถานี การผลิตปายชื่อ 
ภาพประกอบ และสื่อบันทึกผลการสังเกต รวมถึงการเสนอความคิดเห็นเก่ียวกับการใชงานสื่อหลังเสร็จกิจกรรม 
การมีสวนรวมดังกลาวชวยใหผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง พัฒนาทักษะการคิดสรางสรรค การ
แกปญหา การทํางานรวมกัน และเกิดความรูสึกเปนเจาของการเรียนรู (Ownership of Learning) สงผลใหผูเรียน
มีแรงจูงใจในการเรียนรูเพ่ิมขึ้น 

7.3 สื่อนวัตกรรม เทคโนโลยี และแหลงเรียนรู สอดคลองกับเปาหมายและกิจกรรมการเรียนรู 

 
ภาพนักเรียนรวมทดลองนักเรียนทดลองใชสื่อและอุปกรณในสถานีสังเกตไสเดือน 

สื่อและแหลงเรียนรูที่พัฒนาขึ้นไดรับการออกแบบใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมในทุก
ขั้นตอนของ PLAY–STEM–ESD Model โดยเชื่อมโยงองคความรูดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร 
และคณิตศาสตร เขากับการเรียนรูผานการเลนและการพัฒนาจิตสํานึกดานสิ่งแวดลอม ผูเรียนไดใชสถานีสังเกต
ไสเดือนเปนแหลงเรียนรูในการสํารวจ ทดลอง สังเกต บันทึกขอมูล วิเคราะห และนําเสนอผลการเรียนรู ควบคูกับ
การใชสื่อดิจิทัลและอินโฟกราฟกเพื่อเสริมสรางความเขาใจ ทําใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูกับสถานการณ
จริงและนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

7.4. มีการประเมินสื่อการเรียนรู โดยการมีสวนรวมของผูเรียน ครูผูสอนไดดําเนินการประเมินคุณภาพ
ของสื่อการเรียนรูทั้งกอน ระหวาง และหลังการใชงาน โดยเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการสะทอนความ
คิดเห็นผานการสนทนา การตอบคําถาม การสังเกตพฤติกรรม และการแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับความนาสนใจ 
ความเขาใจงาย และประโยชนของสื่อที่ใชในการเรียนรู นอกจากนี้ ยังมีการรับฟงขอเสนอแนะจากผูบริหาร 
คณะครู ผูปกครอง และศึกษานิเทศก เพื่อประเมินความเหมาะสมของสื่อในดานเนื้อหา รูปแบบ ความปลอดภัย 
และประสิทธิภาพในการสงเสริมการเรียนรูของเด็กปฐมวัย ทําใหการประเมินมีความครอบคลุมและสะทอน
คุณภาพของสื่อไดอยางรอบดาน 

7.5. นําผลการประเมินมาใชในการพัฒนาปรับปรุงสื่อการเรียนรูใหมีคุณภาพ ครูผูสอนไดนําขอมูลจาก
การประเมินและขอเสนอแนะของผูเรียน ผูบริหาร คณะครู ผูปกครอง และผูเก่ียวของ มาวิเคราะหและปรับปรุงสื่อ
การเรียนรูอยางตอเนื่องตามวงจรคุณภาพ PDCA (Plan–Do–Check–Act) มีการพัฒนารูปแบบของสถานีสังเกต
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ไสเดือนใหมีความแข็งแรงและเหมาะสมกับการใชงานของเด็ก เพ่ิมสื่อภาพประกอบและอินโฟกราฟกใหเขาใจงาย 
ปรับปรุงใบกิจกรรมใหสอดคลองกับพัฒนาการของผูเรียน และพัฒนาคลิปวิดีโอพรอม QR Code เพื่อใหผูเรียน 
ผูปกครอง และครูสามารถศึกษาและทบทวนการเรียนรูไดทุกที่ทุกเวลา สงผลใหสื่อการเรียนรูมีคุณภาพ ทันสมัย 
ใชงานไดจริง และสามารถขยายผลสูการจัดการเรียนรูในบริบทอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
สรุปผลที่เกิดข้ึนกับครูผูสอนดานการพัฒนาสื่อการเรียนรู 

การพัฒนานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model สงผลใหครูผูสอนมีสมรรถนะในการออกแบบและ
พัฒนาสื่อการเรียนรู ท่ีมีคุณภาพ สอดคลองกับหลักสูตรและเปาหมายการเรียนรูของเด็กปฐมวัย โดยใชสื่อ 
ที่หลากหลาย และบูรณาการเทคโนโลยีอยางเหมาะสม เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการออกแบบ ผลิต ใช 
และประเมินสื่อการเรียนรู พรอมนําผลการประเมินมาปรับปรุงพัฒนาอยางตอเนื่อง สงผลใหการจัดประสบการณ
เรียนรูมีประสิทธิภาพ ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ทักษะ
แหงศตวรรษที่ 21 และจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ยั่งยืนไดอยางเปนรูปธรรม 
 

8. การวัดและประเมินผล การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใต
ดิน” นวัตกรรมการจัดประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพื่อพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตรนอยและสราง
จิตสํานึกดานการพัฒนาที่ย่ังยืนของเด็กปฐมวัย สงผลใหครูผูสอนสามารถพัฒนาระบบการวัดและประเมินผลท่ี
สอดคลองกับการจัดการเรียนรูแบบ STEM Education โดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ ใชการประเมินตามสภาพจริง 
(Authentic Assessment) ควบคูกับการประเมินพัฒนาการตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 ทําใหการ
วัดและประเมินผลมีความนาเชื่อถือ เปนระบบ และนําไปใชพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรูไดอยางตอเนื่อง ดัง
รายละเอียดตอไปนี้ 

8.1. เลือก วางแผน และออกแบบเครื่องมือ วิธีการวัดและประเมินผลที่สอดคลองกับวัตถุประสงค 
ของนวัตกรรม ครูผูสอนไดวิเคราะหวัตถุประสงคของนวัตกรรมและผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง กอนออกแบบ
ระบบการวัดและประเมินผลใหสอดคลองกับเปาหมายการพัฒนาผูเรียนทั้งดานความรู ทักษะกระบวนการ และ
คุณลักษณะที่พึงประสงค การประเมินครอบคลุมทั้งกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน โดยใชวิธีการที่
หลากหลาย เชน การสังเกตพฤติกรรม การประเมินการปฏิบัติกิจกรรม การสัมภาษณ การสนทนา การตรวจ
ผลงาน การประเมนิแฟมสะสมงาน (Portfolio) และการประเมินพัฒนาการรายบุคคล เพ่ือสะทอนพัฒนาการของ
ผูเรียนไดอยางรอบดานและสอดคลองกับธรรมชาติของเด็กปฐมวัย 

8.2. สรางและพัฒนาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวัดและประเมินผลไดอยางเหมาะสมและถูกตอง
ตามหลักวิชาการ ครูผูสอนไดจัดทําและพัฒนาเครื่องมือวัดและประเมินผลที่หลากหลาย โดยอางอิงหลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 และหลักการวัดและประเมินผลทางการศึกษา เพื่อใหเครื่องมือมีความตรงตาม
วัตถุประสงคและเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็กเครื่องมือที่ใช ไดแก 

 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
- แบบประเมนิทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
- แบบประเมนิการทํางานรวมกัน  
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- แบบประเมนิคณุลกัษณะอันพึงประสงค 
- แบบบันทึกการสังเกตรายบุคคล 
- แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) 
- แบบประเมนิความพึงพอใจของผูปกครอง 

กอนนําไปใช เครื่องมือไดรับการตรวจสอบความเหมาะสมจากผูบริหารสถานศึกษา และคณะครูใน
กระบวนการ PLC พรอมปรับปรุงตามขอเสนอแนะ เพ่ือใหมีคุณภาพและสามารถใชประเมินผลไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

8.3 นําเครื่องมือไปใชและกําหนดเกณฑการประเมินไดอยางเหมาะสมและถูกตอง ครูผูสอนไดนํา
เครื่องมือท่ีพัฒนาข้ึนไปใชประเมินผูเรียนตามสภาพจริงตลอดกระบวนการจัดกิจกรรม โดยกําหนดเกณฑการ
ประเมินที่ชัดเจน สอดคลองกับวัตถุประสงคของนวัตกรรมและตัวชี้วัดของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย การประเมิน
มุงเนนความกาวหนาของผูเรียนเปนรายบุคคล เปรียบเทียบพัฒนาการของผูเรียนกับศักยภาพของตนเอง มากกวา
การเปรียบเทียบกับผูอื่น พรอมทั้งใชผลการประเมินเปนขอมูลในการใหขอเสนอแนะและสงเสริมการเรียนรูของ
ผูเรียนอยางตอเนื่อง 

8.4 นําผลการวัดและประเมินผลเพื่อออกแบบ วางแผน และดําเนินการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและ
การจัดการเรียนรูอยางเปนระบบตอเนื่อง ครูผูสอนไดนําผลการประเมินมาวิเคราะหเพ่ือศึกษาจุดเดน จุดที่ควร
พัฒนา และความตองการของผูเรียนรายบุคคล กอนนําขอมูลไปใชในการปรับปรุงแผนการจัดประสบการณ การ
ออกแบบกิจกรรม การเลือกใชสื่อ และการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูใหเหมาะสมกับศักยภาพของผูเรียน 
ผลการประเมินยังถูกนํามาแลกเปลี่ยนเรียนรูผานกระบวนการ ชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ (PLC) และใชเปน
ขอมูลประกอบการนิเทศภายใน การจัดทํารายงานการประเมินตนเองของสถานศึกษา (SAR) และการวางแผน
พัฒนาคุณภาพการศึกษา สงผลใหการจัดการเรียนรูมีการพัฒนาอยางตอเนื่องและเปนระบบตามวงจร PDCA 
(Plan–Do–Check–Act) 

8.5 วิเคราะหขอมูลสารสนเทศที่ไดจากการวัดและประเมินผล นําเสนอตอนักเรียน ผูปกครอง และผูมี
สวนเกี่ยวของเพื่อรับทราบพัฒนาการ ครูผูสอนไดรวบรวม วิเคราะห และสรุปผลการประเมินพัฒนาการของ
ผูเรียนเปนรายบุคคล พรอมจัดทําสารสนเทศในรูปแบบที่เขาใจงาย เชน รายงานผลพัฒนาการ แฟมสะสมผลงาน 
ภาพกิจกรรม อินโฟกราฟก และสรุปผลการเรียนรู ขอมูลดังกลาวถูกนําเสนอแกผูเรียน ผูปกครอง ผูบริหาร และผู
มีสวนเก่ียวของผานการประชุมผูปกครอง การใหคําปรึกษารายบุคคล การประชุมคณะครู และการนําเสนอผลงาน
ของผูเรียน เพ่ือใหทุกฝายรับทราบความกาวหนาของผูเรียน รวมกันวางแนวทางสงเสริมพัฒนาการ และสนับสนุน
การเรียนรูอยางตอเนื่องทั้งท่ีโรงเรียนและที่บาน 
สรุปผลที่เกิดข้ึนกับครูผูสอนดานการวัดและประเมินผล 

การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model สงผลใหครูผูสอนสามารถพัฒนาระบบการวัด
และประเมินผลที่มีคุณภาพ สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยและเปาหมายของนวัตกรรม โดยใชเครื่องมือที่
หลากหลายและการประเมินตามสภาพจริง วิเคราะหผลการประเมินอยางเปนระบบ และนําขอมูลสารสนเทศไปใช
ในการออกแบบการเรียนรู พัฒนาผูเรียน และยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาอยางตอเนื่อง ภายใตความรวมมือ
ของผูบริหาร ครู ผูปกครอง และผูมีสวนเก่ียวของ สงผลใหผูเรียนไดรับการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ และนวัตกรรม
สามารถขยายผลสูการปฏิบัติในระดับสถานศึกษาและเครือขายไดอยางย่ังยืน 
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3.3 ผลที่เกิดขึ้นกับผูเรียน 
 
1. ผูเรียนมีผลการพัฒนาท่ีเกิดจากการใชนวัตกรรม การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : 
“มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการจัดประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพ่ือพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตร
นอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ยั่งยืนของเด็กปฐมวัย สงผลใหผูเรียนไดรับการพัฒนาอยางรอบดาน ทั้ง
ดานความรู ทักษะ สมรรถนะ คุณลักษณะ และการประยุกตใชความรูในชีวิตประจําวัน โดยสอดคลองกับหลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2568 และเปาหมายของการจัดการเรียนรูแบบ STEM Education ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1.1 ผูเรียนมีความรู ความเขาใจในการใชนวัตกรรมเปนไปตามเปาหมายการพัฒนา ผูเรียนมีความรู
และความเขาใจเกี่ยวกับลักษณะ การดํารงชีวิต และบทบาทของไสเดือนในระบบนิเวศ รวมทั้งสามารถอธิบาย
ความสัมพันธระหวางไสเดือนกับดิน การยอยสลายอินทรียวัตถุ การเกิดปุยมูลไสเดือน และการปลูกพืชไดอยาง
เหมาะสมกับชวงวัย ผูเรียนเขาใจขั้นตอนการเรียนรูผาน สถานีสังเกตไสเดือน สามารถปฏิบัติตามกระบวนการ
เรียนรูของ PLAY–STEM–ESD Model ไดอยางถูกตอง และมีความรูดานวิทยาศาสตรพื้นฐานที่เชื่อมโยงกับการ
ดํารงชีวิตและการอนุรักษสิ่งแวดลอม อันเปนไปตามเปาหมายของนวัตกรรม 

1.2 ผูเรียนมีทักษะ ความสามารถในการใชนวัตกรรมเปนไปตามเปาหมายการพัฒนา ผูเรียนสามารถ
ใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรไดอยางเหมาะสมกับวัย ไดแก การสังเกต การตั้งคาํถาม การคาดคะเน การ
ทดลอง การเปรียบเทียบ การบันทึกขอมูล และการสื่อสารผลการเรียนรู นอกจากนี้ ผูเรียนยังพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห การแกปญหา การทํางานรวมกับผูอ่ืน การใชเครื่องมือและวัสดุอยางปลอดภัย การใชสื่อและเทคโนโลยี
ประกอบการเรียนรู รวมถึงทักษะแหงศตวรรษที่ 21 เชน การสื่อสาร การทํางานเปนทีม ความคิดสรางสรรค และ
การเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งสอดคลองกับเปาหมายของ STEM Education 

1.3 ผูเรียนมีคุณลักษณะ สมรรถนะ เจตคติ หรือความพึงพอใจในการใชนวัตกรรมเปนไปตาม
เปาหมายการพัฒนา ผูเรียนมีความสนใจ ใฝรู กลาคิด กลาซักถาม กลาลงมอืปฏิบัติ และแสดงออกอยางเหมาะสม 
มีความรับผิดชอบในการดูแลสถานีสังเกตไสเดือน รูจักแบงหนาที่และทํางานรวมกับเพ่ือนไดอยางมีความสุข 
ผูเรียนเกิดเจตคติที่ดีตอการเรียนรูวิทยาศาสตรและธรรมชาติ มีความรักและหวงแหนสิ่งแวดลอม เห็นคุณคาของ
สิ่งมีชีวิตขนาดเล็ก และตระหนักถึงความสําคัญของการจัดการขยะอินทรียและการใชทรัพยากรอยางคุมคา ตาม
แนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืน (Education for Sustainable Development : ESD) 
จากการประเมินความพึงพอใจของผูเรียน พบวาเด็กมีความสุข สนุกกับการเรียนรู และตองการเขารวมกิจกรรม
อยางตอเนื่อง สะทอนใหเห็นวานวัตกรรมสามารถสรางแรงจูงใจและสงเสริมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 
   1.4 ผู เรียนสามารถนําความรู  ทักษะ สมรรถนะ เจตคติ และคุณลักษณะไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน ผูเรียนสามารถนําความรูที่ไดรับไปใชในการดูแลธรรมชาติและสิ่งแวดลอมในชีวิตประจําวัน เชน 
การแยกขยะอินทรีย การนําเศษผักและเศษผลไมมาทําเปนอาหารของไสเดือน การดูแลตนไมและแปลงผักของ
โรงเรียน รวมถึงการใชปุยมูลไสเดือนในการปลูกพืช นอกจากนี้ ผูเรียนยังสามารถนําทักษะการสังเกต การคิด
วิเคราะห และการแกปญหาไปประยุกตใชในการเรียนรูเรื่องอื่น ๆ และในชีวิตประจําวัน เกิดพฤติกรรมที่สะทอนถึง
ความรับผิดชอบ ความมีวินัย และการใชทรัพยากรธรรมชาติอยางรูคุณคา ซึ่งเปนรากฐานสําคัญของการเปน
พลเมืองท่ีมีคุณภาพในอนาคต 
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1.5 ผูเรียนสามารถนําความรู ทักษะ ไปเผยแพรแกบุคคลอื่น ๆ ได ผูเรียนสามารถถายทอดความรูและ
ประสบการณที่ไดรับจากกิจกรรม สถานีสังเกตไสเดือน ใหแกเพ่ือนตางชั้น ผูปกครอง และผูมาเยี่ยมชมโรงเรียน 
ผานการเลาเรื่อง การอธิบายขั้นตอนการสรางสถานีสังเกต การสาธิตการดูแลไสเดือน และการนําเสนอผลงานใน
นิทรรศการของโรงเรียน 
ผูเรียนยังมีสวนรวมในการจัดแสดงผลงานและนําเสนอผลการเรียนรูในกิจกรรมเปดบานวิชาการ วันสําคัญ และ
เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรูของโรงเรียน ทําใหเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง มีความมั่นใจในการสื่อสาร และ
สามารถเปนผูถายทอดความรูดานการอนุรักษสิ่งแวดลอมแกผูอ่ืนไดอยางเหมาะสมกับวัย 
 
สรุปผลที่เกิดข้ึนกับผูเรียน 

การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรยโลกใตดิน” สงผลใหผูเรียนไดรับ
การพัฒนาอยางรอบดาน ทั้งดานความรู ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร สมรรถนะสําคัญ คุณลักษณะอันพึง
ประสงค และจิตสํานึกดานการอนุรักษสิ่งแวดลอม ผูเรียนสามารถเรียนรูผานการลงมอืปฏิบัติจริง มีความสุขในการ
เรียนรู คิดเปน ทําเปน และนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน รวมทั้งสามารถถายทอดองคความรูและ
ประสบการณใหแกผูอื่นไดอยางมั่นใจ ซึ่งสะทอนถึงความสําเร็จของนวัตกรรมในการพัฒนาผูเรียนตามเปาหมาย
ของ STEM Education และ การพัฒนาที่ยั่งยืน (ESD) อยางเปนรูปธรรม 
 
3.4 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 

1. การขยายผลการใชนวัตกรรมการศึกษา การดําเนินงานตามนวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : 
“มหัศจรรยโลกใตดิน” นวัตกรรมการจัดประสบการณผานสถานีสังเกตไสเดือน เพ่ือพัฒนาทักษะนักวิทยาศาสตร
นอยและสรางจิตสํานึกดานการพัฒนาที่ย่ังยืนของเด็กปฐมวัย โรงเรียนบานหนองยางไคล ไดดําเนินการเผยแพร 
ประชาสัมพันธ และขยายผลนวัตกรรมอยางตอเนื่องในหลายระดับ ตั้งแตระดับสถานศึกษา ระดับเครือขาย ระดับ
เขตพ้ืนที่การศึกษา ระดับจังหวัด และระดับนานาชาติ เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู สรางเครือขายทางวิชาการ และ
สงเสริมใหเกิดการนําไปประยุกตใชในสถานศกึษาอื่นอยางเปนรูปธรรม ดังนี้ 

1.1 การเผยแพรและขยายผลในระดับสถานศึกษา โรงเรียนบานหนองยางไคลไดนํานวัตกรรม PLAY–
STEM–ESD Model มาใชเปนรูปแบบหลักในการจัดประสบการณการเรียนรูของเด็กปฐมวัย และเผยแพรใหคณะ
ครูภายในโรงเรียนผานการประชุมครู การนิเทศภายใน และการดําเนินกิจกรรมชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ 
(Professional Learning Community : PLC) 
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ภาพปายนิเทศเผยแพรผลการจัดกิจกรรมสถานีสังเกตไสเดือน 

ครูผูสอนไดจัดทําคูมือนวัตกรรม แผนการจัดประสบการณ สื่อการเรียนรู และชุดกิจกรรม STEM เพื่อให
ครูสามารถนําไปใชและประยุกตใชในการจัดกิจกรรมในหนวยการเรียนรูอ่ืน สงผลใหเกิดการพัฒนาคุณภาพการ
จัดการเรียนรูภายในสถานศึกษาอยางตอเนื่อง 

 
1.2 การเผยแพรและขยายผลในระดับกลุมสถานศึกษาและระดับเขตพื้นที่การศึกษา นวัตกรรมไดรับ

การเผยแพรผานเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรูของเครือขายครูปฐมวัย และกิจกรรมทางวิชาการของสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 โดยนําเสนอแนวคิด กระบวนการพัฒนา ผลการดําเนินงาน และผลลัพธที่เกิด
กับผูเรียน ครูผูสอนไดรวมแลกเปลี่ยนประสบการณกับครูในเครือขาย พรอมเปดโอกาสใหผูสนใจศึกษาดูงานและ
แลกเปลี่ยนแนวทางการจัดกิจกรรม สถานีสังเกตไสเดือน เพื่อสงเสริมการนําแนวคิด PLAY–STEM–ESD Model 
ไปประยุกตใชใหเหมาะสมกับบริบทของแตละสถานศึกษา สงผลใหเกิดเครือขายการเรียนรูและการพัฒนาวิชาชีพ
ครูอยางตอเนื่อง 
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ขาพเจาไดเปนตัวแทนวิทยากรเครือขายทองถ่ิน (Local Trainer: LT) สพป.ลําพูน เขต 1 และไดเขารับ

การอบรมเชิงปฏิบัติการขั้นเฉพาะทางสําหรับวิทยากรเครือขายทองถิ่น ระดับปฐมวัย โครงการบานนักวิทยาศาสตรนอย 
ประเทศไทย หัวขอ "การบริโภคอยางย่ังยืน" จากคณะวิทยากรระดับประเทศ 

 

   
 

   
ภายหลังเสร็จสิ้นการอบรม ขาพเจาไดนําความรูและเทคนิคกระบวนการ "ผานการเลน คนพบ และลงมือ

ทํา" มาเผยแพรและขยายผลใหแกบุคลากรและคุณครูในสังกัด สพป.ลําพูน เขต 1 เพ่ือรวมกันสรางรากฐานการ
ตระหนักรูดานสิ่งแวดลอมและความยั่งยืนใหแกเด็กปฐมวัยในพื้นที่อยางเปนรูปธรรม 
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1.3 การเผยแพรและขยายผลในระดับจังหวัด โรงเรียนไดดําเนินการเผยแพรและขยายผลนวัตกรรม 
PLAY–STEM–ESD Model : “สถานีสังเกตไสเดือนของฉัน” อยางตอเนื่อง เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรูและสงเสริมการ
พัฒนาคุณภาพการศึกษาปฐมวัยในระดับจังหวัด โดยนําเสนอผลงานในเวที Innovation For Thai Education 
(IFTE) นวัตกรรมการศึกษาเพ่ือพัฒนาการศึกษา ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2569 ซึ่งเปนเวทีแลกเปลี่ยนองค
ความรูและนําเสนอแนวปฏิบัติที่เปนเลิศดานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู ใหแกผูบริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก 
ครู และบุคลากรทางการศึกษาในจังหวัดลําพูน 

นอกจากนี้ โรงเรียนยังไดเผยแพรองคความรูและกระบวนการจัดกิจกรรมผานชอง YouTube “หองเรียน
ครูเนท” โดยจัดทําสื่อวิดีโอสาธิตการดําเนินกิจกรรม “สถานีสังเกตไสเดือนของฉัน (Earthworm House)” และ
คลิปการจัดประสบการณเรียนรูตามรูปแบบ PLAY–STEM–ESD Model เพ่ือถายทอดแนวทางการจัดกิจกรรม 
ขั้นตอนการดําเนินงาน และเทคนิคการจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย ใหครู ผูบริหาร ผูปกครอง และผูสนใจ
สามารถศึกษา เรียนรู และนําไปประยุกตใชในการจัดการเรียนรูไดอยางสะดวก 

  
ภาพการเผยแพรการสะทอนผลการจัดกิจกรรม การอบรมGUB (สถานีสังเกตไสเดือน) ครูเนทปฐมวัย รร.บาน

หนองยางไคล จ.ลําพูน ผานชองทาง YouTube 

1.4. การเผยแพรและขยายผลในระดับนานาชาติ นวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model : “มหัศจรรย
โลกใตดิน” ไดรับโอกาสเผยแพรในเวทีวิชาการระดับนานาชาติ ภายใตโครงการ GUB (Global United 
Biodiversity) เมื่อวันเสารที่ 4 กรกฎาคม พ.ศ. 2569 ผานระบบ Zoom Meeting ซึ่งเปนเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู
ดานสิ่งแวดลอมศึกษาและความหลากหลายทางชีวภาพ โดยมีผูเชี่ยวชาญและวิทยากรจากประเทศเยอรมนี 
สถาบันเกอเธ (Goethe-Institut) และสํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ (สวทช.) รวมถายทอด
องคความรู และแลกเปลี่ยนประสบการณ 
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การนําเสนอกิจกรรมในเวทีประชุมออนไลนนานาชาติ 

 
ครูผูสอนสาธิตกิจกรรมในการประชุมออนไลนนานาชาติ 

 
การประชุมแลกเปล่ียนเรียนรูรวมกับเครือขายนานาชาติ 

ผูแทนจากหนวยงานความรวมมือนานาชาติรวมประชุมออนไลนแลกเปลี่ยนแนวคิดดานการจัดการศึกษาเพ่ือ 
ความยั่งยืนกับครูผูสอนของโรงเรียน 
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QR Code คลิปวิดีโอการนําเสนอผลงานในเวทีประชุมออนไลนนานาชาติ 

ในการนําเสนอครั้งน้ี ไดเผยแพรแนวคิดการจัดประสบการณเรียนรูผาน สถานีสังเกตไสเดือน ซึ่งบูรณาการ 
STEM Education รวมกับ Education for Sustainable Development (ESD) เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัย พรอมทั้งสรางจิตสํานึกดานการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
การเขารวมเวทีดังกลาวเปดโอกาสใหเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับนักการศึกษาและผูเชี่ยวชาญจากทั้งใน
ประเทศไทยและตางประเทศ ทําใหไดรับขอเสนอแนะที่เปนประโยชนในการพัฒนานวัตกรรม และยืนยันถึง
ศักยภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรูที่สามารถประยุกตใชไดในบริบทที่หลากหลาย สอดคลองกับแนวโนมการ
พัฒนาการศึกษาระดับสากล 

 
สรุปผลสําเร็จของการขยายผลนวัตกรรม 
ผลงานและรางวัลที่สะทอนความสําเร็จของนวัตกรรม 

การพัฒนาศักยภาพของครูผูสอนอยางตอเนื่องในหลักสูตรที่เก่ียวของกับแนวคิด STEM Education และ 
Education for Sustainable Development ตอไปนี้ เปนประกาศนียบัตรที่สะทอนวา ครูผูสอนไดนําความรูและ 
แนวคิดจากการอบรมมาประยุกตใชในการพัฒนานวัตกรรม PLAY–STEM–ESD Model อยางเปนรูปธรรม 
และเปนหลักประกันความยั่งยืนของการพัฒนาวิชาชีพครูในระยะยาว 

 

 
ประกาศนียบัตร โครงการบานนักวิทยาศาสตรนอย ประเทศไทย หัวขอ Rethinking Consumption 

ไดเขารวมการอบรมเชิงปฏิบัติการข้ันเฉพาะทาง โครงการบานนักวิทยาศาสตรนอย ประเทศไทย ระดับปฐมวัย 
หัวขอ 'Rethinking Consumption - Discover Play do it yourself' การอบรมวาดวยการลดการบริโภค 
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และการเรียนรูผานการเลนแบบลงมือทํา ซึ่งเปนฐานคิดสําคัญของแนวคิด ESD ที่นํามาบูรณาการในนวัตกรรม 
และไดรับการแตงตั้งเปนวิทยากรเครือขายเขตพ้ืนที่ ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2569 โดยสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 1 ทั้งนี้เพ่ือนําองคความรูมาขับเคลื่อนและพัฒนาการจัดการศึกษาปฐมวัยตอไป 

 

 
ประกาศนียบัตร CHULA MCOOC หลักสูตร Loose Parts Co-player for Kids 

การพัฒนาทักษะการจัดประสบการณการเรียนรูผานวัสดุปลายเปด (Loose Parts) สําหรับเด็กปฐมวัยบูรณาการ 
สูนวัตกรรม "สถานีสังเกตไสเดือน" โดยใหเด็กใชวัสดุธรรมชาติคิดวิเคราะหและจําลองที่อยูอาศัยของไสเดือนอยาง
อิสระและครูเปลี่ยนบทบาทเปนผูรวมเลนและสังเกตการณ (Co-player) เพื่อกระตุนใหเด็กสรางองคความรูและ
พัฒนาทักษะรอบดานดวยตนเอง 

 

 
ประกาศนียบัตร โครงการบานนักวิทยาศาสตรนอย ประเทศไทย  

ไดเปนตัวแทนวิทยากรเครือขายทองถิ่น (Local Trainer: LT) สพป.ลําพูน เขต 1 และไดเขารับการอบรม
เชิงปฏิบัติการขั้นเฉพาะทาง สําหรับวิทยากรเครือขายทองถ่ิน ระดับปฐมวัย โครงการบานนักวิทยาศาสตรนอย 
ประเทศไทย หัวขอ "การบริโภคอยางยั่งยืน" จากคณะวิทยากรระดับประเทศ โดยภายหลังเสร็จสิ้นการอบรม 
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ไดนําความรูและเทคนิคกระบวนการ "ผานการเลน คนพบ และลงมือทํา" มาเผยแพรและขยายผลใหแกบุคลากร
และคุณครูในสังกัด สพป.ลําพูน เขต 1 เพ่ือรวมกันสรางรากฐานการตระหนักรูดานสิ่งแวดลอมและความย่ังยืน
ใหแกเด็กปฐมวัยในพ้ืนที่อยางเปนรูปธรรม 

 

 
ประกาศนียบัตร Rethinking Consumption - Discover Play do it yourself  

ไดรับการพัฒนาตนเองในโครงการบานนักวิทยาศาสตรนอย ประเทศไทย ซึ่งเนนการปรับกระบวนการคิด

เรื่องการใชทรัพยากรและการบริโภค ควบคูไปกับการเรียนรูผานการเลนและการลงมือทํา (Discover Play do it 

yourself) เพื่อนําองคความรูและเทคนิคกิจกรรมทดลองทางวิทยาศาสตรมาประยุกตใชในการจัดประสบการณ

การเรียนรูสําหรับเด็กระดับปฐมวัย 

 
ประกาศนียบัตรการเขารวมการประชุมเชิงปฏิบัติการระดับนานาชาติ หัวขอ 'Workshop on 

Environment Education and Biodiversity in Early Childhood and Primary Education' จัดโดย
ความรวมมือของ GUB, สวทช. และสถาบันเกอเธ (GoetheInstitut) 
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ประกาศนียบัตรและการเขารวมประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรูระดับนานาชาติขางตนเปนเครื่องยืนยันวาครู 
ผูสอนมีการพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง และนําองคความรูมาตอยอดพัฒนานวัตกรรมใหมีคุณภาพและความยั่งยืน 
อันเปนรากฐานสําคัญที่ทําให PLAY–STEM–ESD Model ไดรับการยอมรับทั้งในระดับสถานศึกษา และเครือขาย 
นานาชาติ 

การเผยแพรและขยายผลนวัตกรรมในหลายระดับ สงผลให PLAY–STEM–ESD Model เปนที่รูจักและ
ไดรับการยอมรับจากผูบริหาร ครู นักวิชาการ และเครือขายทางการศึกษาทั้งในและตางประเทศ เกิดการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู การพัฒนาวิชาชีพครู และการสรางเครือขายความรวมมือดานการจัดการเรียนรูแบบ STEM 
Education และการพัฒนาที่ย่ังยืน นอกจากนี้ ยังสงเสริมใหสถานศึกษาและครูผูสอนสามารถนําแนวคิดและ
รูปแบบของนวัตกรรมไปประยุกตใชในการจัดประสบการณการเรียนรูใหเหมาะสมกับบริบทของตนเอง อันนําไปสู
การยกระดับคุณภาพการศึกษาปฐมวัย และการสรางพลเมืองที่มีความรู ทักษะ และจิตสํานึกดานการพัฒนาที่
ยั่งยืนอยางเปนรูปธรรม 
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ภาพท่ี ผ.1 เด็กปฐมวัยรวมกิจกรรมกลุมสังเกตธรรมชาติ 

บรรยากาศการรวมกลุมของเด็กปฐมวัยขณะทํากิจกรรมสังเกตธรรมชาติ 
ซึ่งเปนสวนหนึ่งของกิจกรรมประกอบนวัตกรรมสถานีสังเกตไสเดือน 

 
 

  
ภาพท่ี ผ.2 เด็กปฐมวัยจัดเตรียมวัสดุประกอบกิจกรรม 

เด็กปฐมวัยรวมกันจัดเตรียมวัสดุธรรมชาติกอนเริ่มดําเนินกิจกรรมสถานีสังเกตไสเดือนในแตละวัน 
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ภาพท่ี ผ.3 มุมจัดแสดงวัสดุธรรมชาติประกอบนวัตกรรม 

มุมจัดแสดงวัสดุธรรมชาติ เชน หิน ดิน ทราย และใบไม ที่ใชประกอบการจัดกิจกรรมสถานีสังเกตไสเดือน 
จัดวางเปนระเบียบเพ่ือสะดวกตอการใชงานของนักเรียน 




