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รายงานนวัตกรรมการศึกษา เรื่อง “หนูน้อยนักสืบวิทย์ : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
บูรณาการ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ด้วย WISE Kids 
STEM Model เพ่ือพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21” จัดท าขึ้นเพ่ือประกอบการคัดเลือกผลงาน 
Innovation For Thai Education (IFTE) : นวัตกรรมการศึกษาเ พ่ือพัฒนาการศึกษาไทย ประจ าปี
งบประมาณ พ.ศ. 2569 โดยมุ่งน าเสนอผลการพัฒนาและการใช้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง พัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ การแก้ปัญหา และ
สมรรถนะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 

นวัตกรรม WISE Kids STEM Model ได้รับการพัฒนาจากการวิเคราะห์สภาพปัญหาและความ
ต้องการของผู้ เรียน ผสานการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ ( Inquiry-Based Learning) แนวคิด STEM 
Education และแนวทางของโครงการ บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย โดยต่อยอดจากประสบการณ์
การปฏิบัติหน้าที่ วิทยากรท้องถิ่น (Local Trainer : LT) เพ่ือยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้อง
กับบริบทของผู้เรียน และสามารถน าไปใช้จริงในห้องเรียน รวมทั้งขยายผลสู่เครือข่ายครูและสถานศึกษาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อครูและบุคลากรทางการศึกษาในการ
ประยุกต์ใช้นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาผู้เรียน ตลอดจนเป็นแนวทางในการยกระดับคุณภาพการศึกษาให้เกิดผลอย่าง
เป็นรูปธรรมและยั่งยืน 

ขอขอบพระคุณผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ คณะครู ผู้ปกครอง นักเรียน และผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง
ทุกภาคส่วน ที่ให้การสนับสนุนและมีส่วนร่วมในการพัฒนานวัตกรรมจนประสบผลส าเร็จเป็นอย่างดียิ่ง 

 

ฐิติรัตน์   ธนาตย์ชโยดม 
ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 1 
ผู้จัดท า 
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ผลงานนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education  
โดย นางสาวฐิติรัตน์  ธนาตย์ชโยดม  

ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

แบบรายงานผลการปฏิบัติงานที่เป็นเลิศ (Best Practice)  
ประเภทนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education 

โครงการ Innovation For Thai Education (IFTE) นวัตกรรมการศึกษา 
เพื่อพัฒนาการศึกษา ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙ ตามบริบทของพ้ืนที่จังหวัดล าพูน 

ของส านักงานศึกษาธิการจังหวัดล าพูน 
 

ชื่อ – นามสกุล นางสาวฐิติรัตน์     ธนาตย์ชโยดม   ต าแหน่ง    ครู        วิทยฐานะ  ช านาญการ   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี       
โรงเรียน  อนุบาลล าพูน  อ าเภอ    เมือง   จังหวัด    ล าพูน     เบอร์โทรศัพท์  ๐๘๖-๑๑๕๙๙๕๘   
 
ชื่อผลงาน/นวัตกรรม :  หนูน้อยนักสืบวิทย์ : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะบูรณาการ STEM 
Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ด้วย WISE Kids STEM Model 
เพื่อพฒันาสมรรถนะผู้เรียนในศตวรรษที่ ๒๑ 
 
องค์ประกอบท่ี ๑ ด้านความส าคัญของรูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 ความเป็นมาและสภาพปัญหา 
การเปลี่ยนแปลงของโลกในศตวรรษที่ 21 ส่งผลให้การจัดการศึกษาต้องปรับเปลี่ยนจาก  

การถ่ายทอดองค์ความรู้ไปสู่การพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียน โดยมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถ
ในการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ (Scientific Thinking) การคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์          
การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการท างานร่วมกับผู้อ่ืน ซึ่งเป็นทักษะส าคัญส าหรับการด ารงชีวิตใน
สังคมแห่งการเรียนรู้ สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตลอดจนแนวทาง
การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนบูรณาการองค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ เพ่ือแก้ปัญหาและสร้างนวัตกรรมจากสถานการณ์จริง 

โรงเรียนอนุบาลล าพูนได้ก าหนดนโยบายในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน โดยมุ่งเน้นการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) การพัฒนาสมรรถนะส าคัญของผู้ เรียน และการด าเนินงานตาม
แนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย เพ่ือปลูกฝังทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ตั้งแต่ระดับประถมศึกษา อย่างไรก็ตาม จากการจัดการเรียนการสอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ของผู้รายงาน พบว่า แม้นักเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจในการ
เรียนรู้และสามารถจดจ าเนื้อหาได้ แต่ยังขาดทักษะในการตั้งค าถาม การสังเกต การออกแบบการ
ทดลอง การรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล การอธิบายผลการทดลองอย่างมีเหตุผล รวมถึงการน าองค์
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาและสร้างชิ้นงานอย่างเป็นระบบ 

ผู้รายงานจึงได้ด าเนินการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
3/5 จ านวน 40 คน ทั้งในภาพรวมและรายบุคคล โดยใช้ผลการประเมินก่อนการจัดการเรียนรู้ (Pre-
test) ร่วมกับการวิเคราะห์ผลการเรียน การสังเกตพฤติกรรม การประเมินชิ้นงาน และการสะท้อนผล
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ผลงานนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education  
โดย นางสาวฐิติรัตน์  ธนาตย์ชโยดม  

ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

การเรียนรู้ พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย ร้อยละ 71.43 แม้ว่าผลการเรียนจะอยู่ใน
ระดับที่น่าพอใจ แต่เมื่อพิจารณาผลการประเมินรายด้าน พบว่านักเรียนจ านวนมากยังมีข้อจ ากัดใน
การคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะการตั้งสมมติฐาน การวางแผนการทดลอง การใช้ข้อมูลเชิง
ประจักษ์ในการอธิบายปรากฏการณ์ และการบูรณาการองค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ เพ่ือแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง 

จากการวิเคราะห์ผลการเรียนรายบุคคลร่วมกับข้อมูลที่ ได้จากการสังเกตพฤติกรรม         
การสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ (Reflection) การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู้ทาง
วิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC) และข้อเสนอแนะจากผู้บริหารสถานศึกษา
และศึกษานิเทศก์ ผู้รายงานได้จัดล าดับความส าคัญของปัญหา พบว่า ประเด็นที่ควรได้รับการพัฒนา
เร่งด่วน ได้แก่ (1) การพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ (2) การพัฒนาทักษะการ
แก้ปัญหาเชิงบูรณาการ (3) การส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง และ (4) การเชื่อมโยงองค์
ความรู้แบบ STEM Education กับบริบทในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน 

นอกจากนี้ ผู้รายงานได้ศึกษาปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ทั้งปัจจัยภายใน
และปัจจัยภายนอกของสถานศึกษา พบว่า ปัจจัยภายในที่เอ้ือต่อการพัฒนา ได้แก่ การสนับสนุนของ
ผู้บริหารโรงเรียนในการส่ง เสริมการจัดการเรียนรู้ เชิงรุก การด าเนินงานตามโครงการบ้าน
นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย การมีชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) และศักยภาพของ
ครูผู้สอนซึ่งได้รับการแต่งตั้งเป็น วิทยากรเครือข่ายท้องถิ่น (Local Trainer : LT) โครงการบ้าน
นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย โดยได้เป็นวิทยากรอบรมเชิงปฏิบัติการมาแล้ว 5 รุ่น ถ่ายทอด  
องค์ความรู้แก่ครูจาก 68 โรงเรียน ส่งผลให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และการขยายผลแนวทางการ
จัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ในระดับเครือข่าย ส่วนปัจจัยภายนอก ได้แก่ นโยบายของ
กระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน และส านักงานศึกษาธิการจังหวัด
ล าพูน ที่สนับสนุนการพัฒนาผู้เรียนด้วยกระบวนการ Active Learning และ STEM Education 
รวมถึงความร่วมมือจากผู้ปกครองและชุมชนในการสนับสนุนวัสดุอุปกรณ์และการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงประจักษ์ดังกล่าว ผู้รายงานพิจารณาแล้วเห็นว่า การพัฒนา
สมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการของผู้เรียนผ่านการจัดการ
เรียนรู้แบบ STEM Education เป็นประเด็นที่มีความส าคัญและสามารถพัฒนาได้อย่างเป็นรูปธรรม 
จึงได้ออกแบบและพัฒนา WISE Kids STEM Model ซึ่งเป็นนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
บูรณาการกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง ตั้งค าถาม สืบค้นข้อมูล 
ออกแบบ สร้าง ทดลอง ปรับปรุง และสะท้อนผลการเรียนรู้ จนน าไปสู่การพัฒนาสมรรถนะการคิด
อย่างเป็นวิทยาศาสตร์ การแก้ปัญหาเชิงบูรณาการ และทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 

ภายหลังการด าเนินการจัดการเรียนรู้ด้วย WISE Kids STEM Model และประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นเป็น ร้อยละ 84.53 เพ่ิมขึ้นจาก
ก่อนด าเนินนวัตกรรม 13.10 จุดร้อยละ และนักเรียนชั้น ป.3/5 ทั้ง 40 คน ผ่านเกณฑ์การประเมิน
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ร้อยละ 70 คิดเป็นร้อยละ 100 สะท้อนให้เห็นว่านวัตกรรมดังกล่าวสามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ควบคู่กับการพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิง 
บูรณาการของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถน าไปประยุกต์ใช้เพ่ือพัฒนาคุณภาพ      
การจัดการเรียนรู้ในบริบทของสถานศึกษาได้อย่างเหมาะสม 

 แนวทางการแก้ไขปัญหาและการพัฒนา 
จากการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สภาพปัญหา และความต้องการจ าเป็นในการ

พัฒนาผู้เรียน ผู้รายงานได้ด าเนินการประชุมร่วมกับผู้บริหารสถานศึกษา คณะครูในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครูผู้ร่วมด าเนินโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 
ศึกษานิเทศก์ ตลอดจนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านกระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 
(Professional Learning Community : PLC) เพ่ือร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา ก าหนดแนวทางการ
พัฒนา และออกแบบนวัตกรรมที่เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา 

ผลการวิเคราะห์ร่วมกัน พบว่า การพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน
ควรใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) ควบคู่
กับการสืบเสาะหาความรู้ การออกแบบเชิงวิศวกรรม และการบูรณาการองค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ (STEM Education) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์
ความรู้จากประสบการณ์ตรงและน าไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

ผู้รายงานจึงก าหนดเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ดังนี้ 
1. พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนให้สูงขึ้นจากก่อนการใช้

นวัตกรรม 
2. พัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ของผู้เรียนให้สามารถสังเกต ตั้งค าถาม 

ตั้งสมมติฐาน ออกแบบการทดลอง วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
3. ส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการผ่านกระบวนการ STEM Education 
4. พัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ได้แก่ การคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร และ

การท างานร่วมกัน 
5. ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมจากวัสดุเหลือใช้และปลูกฝังจิตส านึกด้านสิ่งแวดล้อมตามแนวคิด

การพัฒนาอย่างยั่งยืน 
เพ่ือให้การพัฒนาบรรลุเป้าหมายดังกล่าว ผู้รายงานได้ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี 
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน ามาใช้เป็นกรอบในการออกแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้  
ประกอบด้วย 

1) แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education 
2) แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
3) แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning : IBL) 
4) กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering Design Process : EDP) 
5) แนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) 
6) แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) 
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7) แนวคิดโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 
8) แนวคิดการพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนและทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) 
ผู้รายงานได้น าแนวคิดและทฤษฎีดังกล่าวมาสังเคราะห์เป็นนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ WISE 

Kids STEM Model ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะบูรณาการกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการ
คิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการของผู้เรียน 

รูปแบบดังกล่าวประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ 
W : Wonder & Wide Problem 
กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนผ่านสถานการณ์หรือปัญหาใกล้ตัว เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสังเกต ตั้งค าถาม 
วิเคราะห์ปัญหา และก าหนดโจทย์การเรียนรู้  โดยเชื่อมโยงกับแนวคิดทางวิทย าศาสตร์และ
สถานการณ์จริง 
I : Investigate & Information 
ผู้เรียนสืบค้นข้อมูล ทดลอง ส ารวจ อภิปราย และใช้เทคโนโลยีในการรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล 
และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
S : Solve by Structured Design 
ผู้เรียนประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ผ่าน
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เพ่ือออกแบบ วางแผน สร้างต้นแบบ ทดลอง และปรับปรุง
ชิ้นงานอย่างเป็นระบบ 
E : Experiment & Evaluate 
ผู้เรียนทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์ข้อมูล สะท้อนผลการเรียนรู้ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และพัฒนา
ชิ้นงานให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ก่อนน าองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์หรือโจทย์ใหม่ที่มี
ความซับซ้อนเพิ่มขึ้น 

การด าเนินงานของ WISE Kids STEM Model เชื่อมโยงแนวคิดและทฤษฎีสู่การปฏิบัติอย่าง
เป็นระบบ โดยผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้  (Learner-Centered Learning) เน้นการลงมือ
ปฏิบัติจริง การเรียนรู้ผ่านการแก้ปัญหา การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และการสร้างนวัตกรรมจาก
บริบทใกล้ตัว ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ ใน
สถานการณ์จริง และพัฒนาสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนได้อย่างต่อเนื่อง 

ดังนั้น WISE Kids STEM Model จึงเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นจากการ
วิเคราะห์ปัญหาอย่างเป็นระบบ มีส่วนร่วมจากผู้เกี่ยวข้องทุกภาคส่วน มีฐานแนวคิดและทฤษฎีรองรับ
อย่างชัดเจน และสามารถน าไปใช้เป็นแนวทางในการยกระดับคุณภาพผู้เรียนด้านวิทยาศาสตร์และ 
STEM Education ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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ภาพที่ 1 แผนภาพการพัฒนา WISE Kids STEM Model 

 
 กรอบแนวคิดในการพัฒนา 

การพัฒนานวัตกรรม WISE Kids STEM Model : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
บูรณาการกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการของ
ผู้เรียน มีจุดมุ่งหมายเพ่ือยกระดับคุณภาพผู้เรียนให้มีสมรรถนะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 โดย
พัฒนาขึ้นจากการวิเคราะห์สภาพปัญหา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความต้องการจ าเป็นของผู้เรียน 
และบริบทของสถานศึกษาอย่างเป็นระบบ 

การก าหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนาเกิดจากการมีส่วนร่วมของผู้บริหารสถานศึกษา 
ครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศึกษานิเทศก์ ผู้ปกครอง และเครือข่าย
โครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ผ่านก ระบวนการประชุมปรึกษาหารือ                 
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การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community : 
PLC) การนิ เทศชั้นเรียน (Open Class) และการสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้  ( Reflection)          
เพ่ือร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา ก าหนดแนวทางการพัฒนา และออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่
สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนอนุบาลล าพูน 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงประจักษ์ พบว่า ผู้เรียนยังขาดสมรรถนะการคิดอย่างเป็น
วิทยาศาสตร์ การคิดเชิงวิศวกรรม และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการ แม้ว่าจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ในระดับที่น่ าพอใจ แต่ยั งไม่สามารถเชื่ อมโยงองค์ความรู้ ด้ านวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี  
วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาหรือสร้างนวัตกรรมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ผู้รายงานจึงก าหนดแนวทางการพัฒนาโดยใช้ STEM Education เป็นฐานการจัดการ
เรียนรู้  ผสานกับกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ( Inquiry-Based Learning) การเรียนรู้ เชิงรุก 
(Active Learning) กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering Design Process : EDP) และ
แนวทางของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 

ผู้รายงานได้สังเคราะห์แนวคิดและทฤษฎีดังกล่าว จนพัฒนาเป็น WISE Kids STEM Model 
ซึ่งประกอบด้วยกระบวนการเรียนรู้ 4 ขั้น ได้แก่ Wonder & Wide Problem (W), Investigate & 
Information (I), Solve by Structured Design (S) และ Experiment & Evaluate (E) โดยเชื่อมโยง
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ตั้ง
ค าถาม สืบค้นข้อมูล ออกแบบ สร้าง ทดลอง ประเมินผล และพัฒนาชิ้นงานอย่างต่อเนื่อง ผ่านการลง
มือปฏิบัติจริง 

กระบวนการด าเนินงานของนวัตกรรมเริ่มจากการวิเคราะห์หลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้ 
และผลการประเมินผู้เรียน เพ่ือน ามาวางแผนการจัดการเรียนรู้ จากนั้นด าเนินกิจกรรมตามขั้นตอน
ของ WISE Kids STEM Model พร้อมทั้งติดตาม ประเมินผล และสะท้อนผลการเรียนรู้ เพ่ือน าข้อมูล
มาปรับปรุงการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง จนเกิดเป็นวงจรการพัฒนาคุณภาพ (Continuous 
Improvement Cycle) ที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับกิจกรรม STEM ได้หลากหลายบริบท 

กรอบแนวคิดดังกล่าวเชื่อมโยงอย่างเป็นระบบระหว่าง ปัจจัยน าเข้า ( Input) ได้แก่ นโยบาย
การศึกษา หลักสูตร บุคลากร ทรัพยากร และเครือข่ายความร่วมมือ กระบวนการ (Process) ได้แก่ 
การจัดการเรียนรู้ตาม WISE Kids STEM Model ผลผลิต (Output) ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ และชิ้นงานนวัตกรรมของผู้เรียน ผลลัพธ์ (Outcome) ได้แก่ 
การพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 และความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการ ตลอดจน 
ผลกระทบ (Impact) ที่เกิดขึ้นต่อผู้เรียน ครู สถานศึกษา และเครือข่ายการเรียนรู้ ซึ่งสะท้อนถึงการ
ยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์และ STEM Education อย่างยั่งยืน 

กรอบแนวคิดในการพัฒนานี้จึงมีความสอดคล้องกับสภาพปัญหาและบริบทของสถานศึกษา 
เชื่อมโยงแนวคิดและทฤษฎีทางการศึกษาสู่การปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม ก าหนดกระบวนการ
ด าเนินงานที่ชัดเจน และแสดงความสัมพันธ์ระหว่างกระบวนการพัฒนากับผลลัพธ์ที่คาดหวังอย่างเป็น
ระบบ ส่งผลให้นวัตกรรม WISE Kids STEM Model สามารถใช้เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพและสามารถขยายผลสู่การพัฒนาคุณภาพการศึกษาในระดับเครือข่ายได้ 
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ผลงานนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education  
โดย นางสาวฐิติรัตน์  ธนาตย์ชโยดม  

ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

 
ภาพที่ 2 กรอบแนวคิดในการพัฒนา WISE Kids STEM Model 



8 
 

ผลงานนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education  
โดย นางสาวฐิติรัตน์  ธนาตย์ชโยดม  

ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

 ประโยชน์และความส าคัญของนวัตกรรม 
นวัตกรรม WISE Kids STEM Model : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะบูรณาการ

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย  
เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการของผู้เรียน       
เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการพัฒนาจากการวิเคราะห์สภาพปัญหา ความต้องการจ าเป็น
ของผู้เรียน และบริบทของสถานศึกษา โดยบูรณาการแนวคิด STEM Education การเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) การสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning) และกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม (Engineering Design Process) เข้าด้วยกันอย่างเป็นระบบ ท าให้สถานศึกษามีแนว
ทางการจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ที่ชัดเจน สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

นวัตกรรมดังกล่าวเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มีขั้นตอนการด าเนินงานอย่างเป็นระบบ 
ตั้งแต่การวิเคราะห์หลักสูตร การวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศของผู้เรียน การออกแบบกิจกรรม       
การจัดการเรียนรู้ การติดตามประเมินผล และการสะท้อนผลการเรียนรู้ ท าให้สถานศึกษามีเครื่ องมือ
ในการใช้ข้อมูลสารสนเทศเพ่ือวางแผน พัฒนา และติดตามผลการจัดการเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรม 
อันน าไปสู่การยกระดับคุณภาพงานวิชาการของสถานศึกษา 

นอกจากนี้ การพัฒนานวัตกรรมยังส่งผลให้เกิดการปรับเปลี่ยนกระบวนการบริหารจัดการ
ด้านวิชาการของโรงเรียน โดยส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้บริหาร ครูผู้สอน ศึกษานิเทศก์ ผู้ปกครอง 
และเครือข่ายโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ผ่านกระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้
ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC) การนิเทศชั้นเรียน (Open Class) และ
การสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ (Reflection) ท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันอย่างต่อเนื่อง 
ส่งผลให้ครูสามารถพัฒนาศักยภาพในการออกแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุกและการจัดกิจกรรม 
STEM Education ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ในด้านการพัฒนาบุคลากร ผู้รายงานได้น าองค์ความรู้จากการด าเนินนวัตกรรมไปขยายผลใน
ฐานะ วิทยากรเครือข่ายท้องถิ่น (Local Trainer : LT) ของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย โดยเป็นวิทยากรอบรมเชิงปฏิบัติการมาแล้ว 5 รุ่น ถ่ายทอดองค์ความรู้แก่ครูจาก 68 
โรงเรียน ส่งผลให้ครูในเครือข่ายสามารถน า WISE Kids STEM Model ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์และ STEM Education ให้เหมาะสมกับบริบทของตนเอง      
เกิดการพัฒนาวิชาชีพครูอย่างต่อเนื่อง และสร้างเครือข่ายแห่งการเรียนรู้ที่เข้มแข็ง 

ในด้านการจัดการเรียนรู้ นวัตกรรม WISE Kids STEM Model ช่วยให้ครูสามารถออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน โดยก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ที่ชัดเจน เชื่อมโยงองค์ความรู้
ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
และการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส่งผลให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง คิด วิเคราะห์ ทดลอง ออกแบบ 
สร้างชิ้นงาน และสะท้อนผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
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ผลงานนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education  
โดย นางสาวฐิติรัตน์  ธนาตย์ชโยดม  

ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

ผลจากการด าเนินงานพบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์เพ่ิมขึ้นจาก
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 71.43 เป็น ร้อยละ 84.53 เพ่ิมขึ้น 13.10 จุดร้อยละ และนักเรียนทั้ง 40 คน ผ่าน
เกณฑ์การประเมินร้อยละ 70 คิดเป็นร้อยละ 100 อีกทั้งยังมีพัฒนาการด้านสมรรถนะการคิดอย่าง
เป็นวิทยาศาสตร์ ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการ การท างานร่วมกัน การสื่อสาร และ
การสร้างนวัตกรรมจากวัสดุเหลือใช้ ซึ่งสอดคล้องกับเป้าหมายของการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
และนโยบายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ 

ดังนั้น WISE Kids STEM Model จึงเป็นนวัตกรรมที่มีความส าคัญต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาทั้งในระดับห้องเรียน ระดับสถานศึกษา และระดับเครือข่าย โดยเป็นรูปแบบการจั ดการ
เรียนรู้ที่สามารถน าไปใช้ได้จริง มีข้ันตอนที่ชัดเจน มีฐานแนวคิดและทฤษฎีรองรับ สามารถประยุกต์ใช้
กับกิจกรรม STEM ได้หลากหลายรูปแบบ และขยายผลสู่สถานศึกษาอ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ     
อันน าไปสู่การยกระดับคุณภาพผู้เรียน ครู และสถานศึกษาอย่างยั่งยืน 

 ตารางท่ี 1 สรุปประโยชน์ของนวัตกรรม 

ระดับ ประโยชน์ที่เกิดขึ้น 

ผู้เรียน ผลสัมฤทธิ์สูงขึ้น คิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ แก้ปัญหา สร้างนวัตกรรม ท างานร่วมกัน และสื่อสารได้ดี 

ครู 
มีรูปแบบการจัดการเรียนรู้ STEM ที่ชัดเจน สามารถออกแบบกิจกรรม Active Learning ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

สถานศึกษา 
มีแนวทางพัฒนางานวิชาการ ใช้ข้อมูลสารสนเทศในการวางแผนและติดตามผล ยกระดับคุณภาพ 
การจัดการเรียนรู้ 

เครือข่าย 
ขยายผลผ่านการเป็นวิทยากร LT จ านวน 5 รุ่น ครอบคลุม 68 โรงเรียน เกิดเครือข่ายการพัฒนา
วิชาชีพครู 

 
ภาพที่ 3 แผนภาพประโยชน์ของนวัตกรรม WISE Kids STEM Model 
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ผลงานนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education  
โดย นางสาวฐิติรัตน์  ธนาตย์ชโยดม  

ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

องค์ประกอบที่ ๒ ด้านกระบวนการพัฒนารูปแบบหรือแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ 
 วัตถุประสงค์และเป้าหมายการพัฒนา 

จากการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สภาพปัญหา ความต้องการจ าเป็นของผู้เรียน และ
บริบทของสถานศึกษา พบว่า ผู้เรียนยังขาดสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ การคิดเชิง
วิศวกรรม และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการ แม้ว่าจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับที่น่าพอใจ 
แต่ยังไม่สามารถบูรณาการองค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ 
เพ่ือประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ผู้รายงานจึงได้พัฒนา WISE Kids STEM Model เพ่ือใช้เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะบูรณาการกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย โดยก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายการพัฒนา ดังนี้ 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ WISE Kids STEM Model ที่บูรณาการแนวคิด 

STEM Education กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  ( Inquiry-Based Learning) 
และกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering Design Process) ตาม
แนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ให้มีความเหมาะสมกับ
บริบทของโรงเรียนอนุบาลล าพูน 

2. เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3/5 ผ่านการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและการลงมือ
ปฏิบัติจริง 

3. เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน ให้สามารถสังเกต   
ตั้งค าถาม สืบค้นข้อมูล ออกแบบการทดลอง วิเคราะห์ข้อมูล สรุปองค์ความรู้ และ
น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

4. เพ่ือส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการและทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ได้แก่ 
การคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร การท างานร่วมกัน และการใช้
เทคโนโลยีในการเรียนรู้ 

5. เ พ่ือให้ครูสามารถน า  WISE Kids STEM Model ไปใช้ ในการออกแบบและ
พัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์และ STEM Education ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และสามารถขยายผลสู่เครือข่ายการเรียนรู้ของสถานศึกษา 

เป้าหมายการพัฒนา 
1) เป้าหมายเชิงปริมาณ 
1.1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/5 จ านวน 40 คน ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย WISE Kids STEM 

Model 
1.2. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดกิจกรรมเฉลี่ย ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
1.3. นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  

คิดเป็นร้อยละ 90 ของผู้เรียนทั้งหมด 
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1.4. นักเรียนทุกคนสามารถสร้างชิ้นงานหรือผลงาน STEM ตามกิจกรรมที่ก าหนด และน าเสนอผลงานได้ 
1.5. ครูผู้สอนสามารถน ารูปแบบ WISE Kids STEM Model ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่าง

ต่อเนื่อง และเผยแพร่ผลการด าเนินงานผ่านกิจกรรม PLC, Open Class และการเป็นวิทยากร
เครือข่ายท้องถิ่น (LT) 

2) เป้าหมายเชิงคุณภาพ 
2.1. ผู้เรียนมีสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์สูงขึ้น สามารถสังเกต ตั้งค าถาม ทดลอง วิเคราะห์

ข้อมูล และอธิบายผลอย่างมีเหตุผล 
2.2. ผู้เรียนสามารถบูรณาการองค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ 

เพ่ือออกแบบ สร้าง และปรับปรุงชิ้นงานส าหรับแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง 
2.3. ผู้เรียนมีทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ได้แก่ การคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร การท างาน

ร่วมกัน และความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง 
2.4. ครูมีรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้าน STEM Education ที่เป็นระบบ สามารถใช้ข้อมูลสารสนเทศใน

การวางแผน จัดการเรียนรู้ ติดตาม และประเมินผลผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
2.5. สถานศึกษามีต้นแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ที่สามารถขยายผลสู่ครูในโรงเรียน

และเครือข่ายโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ส่งเสริมการยกระดับคุณภาพการศึกษา
ของสถานศึกษาอย่างต่อเนื่อง 
 

ตารางท่ี 2 วิเคราะห์ความเชื่อมโยง 

ปัญหา วัตถุประสงค์ เป้าหมาย ตัวช้ีวัดความส าเร็จ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยัง
ไม่เป็นไปตามศักยภาพของ
ผู้เรียน 

ย ก ร ะ ดั บ ผ ล สั ม ฤ ท ธิ์
ทางการเรียนด้วย WISE 
Kids STEM Model 

ค่าเฉลี่ยหลังเรียนไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 

ค่าเฉลี่ยหลังเรียน 84.53 

ผู้ เรียนขาดทักษะการคิด
อย่างเป็นวิทยาศาสตร์ 

พัฒนาสมรรถนะการคิด
อย่างเป็นวิทยาศาสตร์ 

ผู้เรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

ผ่านเกณฑ์ 100% 

ผู้ เ รี ย น ยั ง ไ ม่ ส า ม า ร ถ
ออกแบบและสร้างชิ้นงาน
ได ้

ส่ ง เสริมการเรียนรู้ผ่ าน 
STEM Education 

ผู้เรียนทุกคนสร้างชิ้นงานได้ มีชิ้นงาน STEM ครบทุกคน 

ครูยังไม่มีรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ที่เป็นระบบ 

พัฒนารูปแบบ WISE Kids 
STEM Model 

ครูสามารถน ารูปแบบไปใช้ได ้
จั ด กิ จ ก ร ร ม ไ ด้ อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 

โรงเรียนต้องการต้นแบบ
นวัตกรรมเพ่ือขยายผล 

พั ฒ น า น วั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เผยแพร่สู่เครือข่าย 

ขยายผลผ่ าน  PLC, Open 
Class และ การเป็นวิทยากร
เครือข่ายท้องถิ่นLT 

ถ่ายทอดสู่ครูผู้สอนโรงเรียน
ใ น โ ค ร ง ก า ร บ้ า น
นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศ
ไทย ระดับประถมศึกษา 
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 หลักการ แนวคิด และทฤษฎีในการพัฒนา 
การพัฒนา WISE Kids STEM Model : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะบูรณาการ

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย  
เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการของผู้เรียน 
ผู้รายงานได้ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
ทั้งในประเทศและต่างประเทศ เพ่ือใช้เป็นฐานในการออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้อง
กับสภาพปัญหา วัตถุประสงค์ และเป้าหมายของการพัฒนา โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. แนวคิด STEM Education 
STEM Education เป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการองค์ความรู้ด้าน วิทยาศาสตร์ 

( Science) เทคโน โลยี  ( Technology) วิ ศวกรรมศาสตร์  ( Engineering) และคณิตศาสตร์  
(Mathematics) ผ่านการแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้จาก
หลายศาสตร์มาประยุกต์ใช้ในการคิด วิเคราะห์ ออกแบบ และสร้างนวัตกรรม 

ผู้รายงานน าแนวคิด STEM Education มาใช้เป็นกรอบหลักของนวัตกรรม โดยออกแบบ
กิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการสร้างชิ้นงาน การทดลอง การวัด การค านวณ และการปรับปรุง
ผลงาน จนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

2. แนวคิดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning) 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning : IBL) เป็นกระบวนการเรียนรู้

ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านการตั้งค าถาม การสืบค้นข้อมูล การทดลอง  
การอภิปราย และการสรุปผล 

ผู้รายงานน ากระบวนการสืบเสาะหาความรู้มาใช้ในขั้น W (Wonder) และ I (Investigate) 
ของ WISE Kids STEM Model เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสงสัย ใฝ่รู้ และค้นหาค าตอบจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

3. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering Design Process : EDP) 
Engineering Design Process เป็นกระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ โดยประกอบด้วย

การระบุปัญหา ศึกษาข้อมูล ออกแบบ สร้างต้นแบบ ทดลอง ประเมินผล และปรับปรุงชิ้นงาน 
ผู้รายงานน ากระบวนการดังกล่าวมาใช้ในขั้น S (Solve by Structured Design) และ E 

(Experiment & Evaluate) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถออกแบบ สร้าง ทดลอง และพัฒนาชิ้นงานอย่าง
เป็นระบบ 

4. แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ เน้นให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบัติ  คิด วิ เคราะห์  

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยครูท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวก
ในการเรียนรู้ 

ผู้รายงานออกแบบกิจกรรมทุกขั้นของ WISE Kids STEM Model ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่าง
เต็มที่ ตั้งแต่การตั้งค าถาม การทดลอง การสร้างชิ้นงาน การน าเสนอ และการสะท้อนผลการเรียนรู้ 
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5. ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) 
แนวคิด Constructivism ของ Jean Piaget และ Lev Vygotsky อธิบายว่าผู้เรียนสามารถ

สร้างองค์ความรู้จากประสบการณ์ตรง การลงมือปฏิบัติ และการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น 
ผู้รายงานจึงออกแบบกิจกรรมให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริง การท างานเป็นกลุ่ม 

การอภิปราย และการสะท้อนผลการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
6. แนวคิดโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 

โครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย มุ่งพัฒนาผู้เรียนผ่านการเรียนรู้จากการลง
มือปฏิบัติ (Hands-on Learning) การสังเกต การตั้งค าถาม การทดลอง และการอธิบายผลตาม
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

ผู้รายงานน าแนวคิดของโครงการมาบูรณาการกับ STEM Education และ Engineering 
Design Process ท าให้กิจกรรมมีความเหมาะสมกับผู้เรียนระดับประถมศึกษา และสอดคล้องกับ
บริบทของสถานศึกษา 

7. แนวคิดสมรรถนะผู้เรียนและทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 
การจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะส าคัญ ได้แก่ การคิด

สร้างสรรค์ (Creativity) การคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา (Critical Thinking & Problem Solving)  
การสื่อสาร (Communication)  และการท างานร่วมกัน (Collaboration) 

ผู้รายงานจึงออกแบบกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการคิด การท างานร่วมกัน การน าเสนอ
ผลงาน และการสะท้อนผลการเรียนรู้ตลอดทั้งกระบวนการ 

การสังเคราะห์หลักการ แนวคิด และทฤษฎีสู่การพัฒนา WISE Kids STEM Model 
ผู้รายงานได้สังเคราะห์หลักการ แนวคิด และทฤษฎีทั้งหมดเข้าด้วยกัน จนเกิดเป็น WISE 

Kids STEM Model ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงการเรียนรู้แบบสืบเสาะ ( Inquiry-
Based Learning) การเรียนรู้ เชิงรุก (Active Learning) กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
(Engineering Design Process) และ STEM Education ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์
น้อย ประเทศไทย  ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

ตารางท่ี 3 การสังเคราะห์หลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

ขั้นตอน หลักการ/ทฤษฎีที่ใช้ ผลที่เกิดกับผู้เรียน 

W : Wonder & Wide 
Problem 

Inquiry-Based Learning, 
Constructivism 

ตั้งค าถาม วิเคราะห์ปัญหา และ
เชื่อมโยงสถานการณ์จริง 

I : Investigate & 
Information 

Inquiry-Based Learning, Active 
Learning 

สืบค้น ทดลอง รวบรวมข้อมูล และ
สร้างองค์ความรู้ 

S : Solve by Structured 
Design 

STEM Education, Engineering 
Design Process 

ออกแบบ สร้างแบบร่าง ค านวณ 
และพัฒนาชิ้นงาน 

E : Experiment & 
Evaluate 

Engineering Design Process, 
Reflective Learning 

ทดลอง ประเมินผล ปรับปรุง และ
น าเสนอผลงาน 
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ภาพที่ 5 แผนภาพหลักการ แนวคิด ทฤษฎีในการพัฒนา WISE Kids STEM Model 

 การออกแบบแนวทางการพัฒนา 
จากการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สภาพปัญหา ความต้องการจ าเป็นของผู้เรียน และ

การศึกษาบริบทของสถานศึกษา ผู้รายงานได้ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์หลักการ แนวคิด ทฤษฎี 
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ แนวคิด STEM Education การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)   การ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning : IBL) กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
(Engineering Design Process : EDP) ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) 
ตลอดจนแนวทางการด าเนินงานของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย เพ่ือน ามาใช้เป็น
ฐานในการออกแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับสภาพปัญหา วัตถุประสงค์ และ
เป้าหมายการพัฒนา 

ผู้รายงานได้น าผลการสังเคราะห์ดังกล่าวมาพัฒนาเป็น WISE Kids STEM Model ซึ่งเป็น
รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะบูรณาการกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยออกแบบให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง (Hands-on Learning) การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และ
การประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง ทั้งยังสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด และสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพ่ือให้นวัตกรรมมีความเหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา ผู้รายงานได้
ด าเนินการออกแบบร่วมกับผู้บริหารสถานศึกษา ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ครูผู้ร่วมด าเนินโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ศึกษานิเทศก์ และผู้ปกครอง ผ่าน
กระบวนการประชุมวางแผน การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ในชุมชนแห่งการเรียนรู้ทา งวิชาชีพ 
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(Professional Learning Community : PLC) การนิเทศชั้นเรียน (Open Class) และการสะท้อน
ผลการจัดการเรียนรู้ (Reflection) เพ่ือร่วมกันพิจารณาความเหมาะสมของรูปแบบ กิจกรรมการ
เรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ เครื่องมือวัดและประเมินผล ตลอดจนข้อเสนอแนะในการปรับปรุงนวัตกรรม
ก่อนน าไปใช้จริง 

จากกระบวนการดังกล่าว ผู้รายงานได้ออกแบบ WISE Kids STEM Model ให้ประกอบด้วย 
4 ขั้นตอนส าคัญ ได้แก่ 

W : Wonder & Wide Problem 
เริ่มต้นด้วยการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนผ่านสถานการณ์ ปัญหา หรือปรากฏการณ์ใกล้

ตัว เพ่ือให้ผู้เรียนสังเกต ตั้งค าถาม วิเคราะห์ปัญหา และก าหนดประเด็นที่ต้องการศึกษา เชื่อมโยงกับ
องค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และบริบทในชีวิตประจ าวัน 

I : Investigate & Information 
ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย ทดลอง ส ารวจ และรวบรวมข้อมูลโดยใช้

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ พร้อมทั้งประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการเก็บรวบรวม วิเคราะห์ และ
น าเสนอข้อมูล เพ่ือสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

S : Solve by Structured Design 
ผู้เรียนน าองค์ความรู้ที่ได้มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบและสร้างชิ้นงานผ่านกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยวางแผน ออกแบบ สร้างต้นแบบ ค านวณ ทดลอง และปรับปรุงชิ้นงาน
อย่างเป็นระบบ พร้อมบูรณาการองค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และ
คณิตศาสตร์ 

E : Experiment & Evaluate 
ผู้เรียนทดลองใช้ชิ้นงาน ประเมินผล วิเคราะห์ข้อมูล เปรียบเทียบผลกับเป้าหมาย สะท้อนผล

การเรียนรู้ และปรับปรุงชิ้นงานให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ก่อนน าองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้กับ
สถานการณ์หรือโจทย์ใหม่ ท าให้เกิดวงจรการเรียนรู้และการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง (Continuous 
Improvement) 

เพ่ือให้มั่นใจว่านวัตกรรมสามารถน าไปใช้ได้จริง ผู้รายงานได้ด าเนินการตรวจสอบคุณภาพ
ของรูปแบบก่อนน าไปใช้ โดยน าร่าง WISE Kids STEM Model พร้อมแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการ
เรียนรู้ และเครื่องมือวัดและประเมินผล เสนอให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ 
STEM Education จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความสอดคล้อง ความถูกต้อง ความเหมาะสม และ
ความเป็นไปได้ในการน าไปใช้ พร้อมรับข้อเสนอแนะเพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไขก่อนทดลองใช้จริงกับ
ผู้เรียน 

ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิพบว่า WISE Kids STEM Model มีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับ มากที่สุด โดยมีข้อเสนอแนะให้เพ่ิมกิจกรรมสะท้อนผลการเรียนรู้ การใช้ค าถามปลายเปิด และ
การประเมินสมรรถนะผู้เรียนให้ครอบคลุมทุกขั้นตอน ผู้รายงานจึงน าข้อเสนอแนะดังกล่าวมา
ปรับปรุงนวัตกรรมก่อนน าไปใช้จริงในชั้นเรียน 
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การออกแบบนวัตกรรมครั้งนี้จึงเป็นการพัฒนาที่มีความเป็นระบบ เริ่มตั้งแต่การวิเคราะห์
ปัญหา การสังเคราะห์องค์ความรู้ การออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ การก าหนดขั้นตอนและ
กิจกรรมอย่างชัดเจน การมีส่วนร่วมของผู้เกี่ยวข้อง และการตรวจสอบคุณภาพก่อนน าไปใช้จริง ส่งผล
ให้ WISE Kids STEM Model มีความเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนอนุบาลล าพูน สามารถยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ และส่งเสริมการแก้ปัญหาเชิง
บูรณาการของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ตารางท่ี 4 การออกแบบนวัตกรรม WISE Kids STEM Model 

ขั้นตอนการออกแบบ รายละเอียดการด าเนินงาน ผลที่ได้ 

1. วิเคราะห์ปัญหา 
(Analysis) 

วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สภาพปัญหา และ
ความต้องการจ าเป็นของผู้เรียน 

ไ ด้ ป ร ะ เ ด็ น ปั ญ ห า แ ล ะ
เป้าหมายการพัฒนา 

2. สังเคราะห์องค์ความรู้ 
(Synthesis) 

ศึกษาและสังเคราะห์ STEM Education, Inquiry-
Based Learning, Active Learning, Engineering 
Design Process, Constructivism และแนว ท า ง
บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 

ได้ กรอบแนวคิด ในการ
พัฒนานวัตกรรม 

3. ออกแบบนวัตกรรม 
(Design) 

พัฒนา WISE Kids STEM Model ก าหนดขั้นตอน 
W–I–S–E แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อ และเครื่องมือ
ประเมิน 

ได้ รูปแบบนวัตกรรมที่มี
โครงสร้างชัดเจน 

4. ตรวจสอบคุณภาพ 
(Validation) 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่านตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะ 
ปรับปรุงก่อนน าไปใช้ 

ไ ด้ น วั ต ก ร ร ม ที่ มี ค ว า ม
เหมาะสมและพร้อมใช้งาน 

5. น าไปใช้และปรับปรุง 
(Implementation & 
Improvement) 

ทดลองใช้ในชั้นเรียน ติดตามผล สะท้อนผล และ
พัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

นวัตกรรมมีประสิทธิภาพ
และสามารถขยายผลได้ 

 
ภาพที่ 5 การออกแบบแนวทางการพัฒนา WISE Kids STEM Model 
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 การมีส่วนร่วมในการพัฒนา 
การพัฒนา WISE Kids STEM Model : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะบูรณาการ

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย  
เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการของผู้ เรียน 
ด าเนินงานภายใต้แนวคิด การบริหารแบบมีส่วนร่วม (Participatory Management) โดยเปิดโอกาส
ให้ทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมด าเนินงาน ร่วมติดตาม และร่วมประเมินผล 
เพ่ือให้การพัฒนานวัตกรรมมีความสอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษา และสามารถยกระดับคุณภาพ
การศึกษาของผู้เรียนได้อย่างยั่งยืน 
1) การมีส่วนร่วมของผู้บริหารสถานศึกษา 

ผู้บริหารสถานศึกษามีบทบาทส าคัญในการสนับสนุนการพัฒนานวัตกรรม โดยร่วมวิเคราะห์
สภาพปัญหา ก าหนดนโยบายและเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพผู้ เรียน สนับสนุนทรัพยากร 
งบประมาณ วัสดุอุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ ตลอดจนส่งเสริมให้ครูด าเนินการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) ตามแนวทาง STEM Education 

นอกจากนี้ ผู้บริหารยังร่วมก ากับ ติดตาม นิเทศ และสะท้อนผลการด าเนินงานอย่างต่อเนื่อง 
พร้อมส่งเสริมให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านกิจกรรม PLC และ Open Class เพ่ือพัฒนาคุณภาพ
นวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง 
2) การมีส่วนร่วมของครู 

ครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมทั้งครูผู้ร่วมด าเนินโครงการบ้าน
นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย มีส่วนร่วมในการวิเคราะห์หลักสูตร ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
ร่วมพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อ นวัตกรรม เครื่องมือวัดและประเมินผล รวมถึงร่วมสะท้อนผล
การจัดการเรียนรู้ผ่านกระบวนการ PLC อย่างต่อเนื่อง 

ผู้รายงานยังได้น าผลการด าเนินงานไปแลกเปลี่ยนเรียนรู้และขยายผลในฐานะ วิทยากร
เครือข่ายท้องถิ่น (Local Trainer : LT) ของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย โดย
ถ่ายทอดองค์ความรู้ในการอบรมเชิงปฏิบัติการมาแล้ว 5 รุ่น ครอบคลุม 68 โรงเรียน ส่งผลให้เกิดการ
พัฒนาเครือข่ายครูอย่างต่อเนื่อง 
3) การมีส่วนร่วมของนักเรียน 

นักเรียนเป็นศูนย์กลางของการพัฒนานวัตกรรม โดยมีส่วนร่วมตั้งแต่การร่วมเสนอประเด็น
ปัญหา ตั้งค าถาม สืบค้นข้อมูล ออกแบบ วางแผน สร้าง ทดลอง และปรับปรุงชิ้นงาน                  ผ่าน
กระบวนการ WISE Kids STEM Model 

นักเรียนยังร่วมสะท้อนผลการเรียนรู้ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น น าเสนอผลงาน และ
ประเมินผลงานของตนเองและเพ่ือน ท าให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันและพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่าง
เป็นวิทยาศาสตร์อย่างต่อเนื่อง 
4) การมีส่วนร่วมของคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานมีส่วนร่วมในการก าหนดแนวทางการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษา สนับสนุนการด าเนินงานตามนโยบายของโรงเรียน ให้ข้อเสนอแนะในการพัฒนานวัตกรรม 
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ติดตามผลการด าเนินงาน และส่งเสริมการสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างโรงเรียนกับชุมชน 
เพ่ือให้การด าเนินงานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียน 
5) การมีส่วนร่วมของผู้ปกครอง ชุมชน และหน่วยงานภายนอก 

ผู้ปกครองให้ความร่วมมือในการสนับสนุนวัสดุเหลือใช้จากครัวเรือนส าหรับใช้ในการสร้าง
ชิ้นงาน  ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้และทดลองต่อยอดกิจกรรมที่บ้าน รวมทั้งร่วมติดตามพัฒนาการ
ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง  ชุมชนและหน่วยงานภายนอก โดยเฉพาะโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 1 และศึกษานิเทศก์ ได้ให้การ
สนับสนุนด้านองค์ความรู้ การนิเทศ ติดตาม ให้ค าปรึกษา และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาการอย่าง
ต่อเนื่อง ท าให้การพัฒนานวัตกรรมมีความถูกต้องตามหลักวิชาการและสามารถขยายผลสู่สถานศึกษา
อ่ืนได้  อีกทั้งการด าเนินงานในฐานะ วิทยากรเครือข่ายท้องถิ่น (LT) ยังท าให้เกิดเครือข่ายการเรียนรู้
ร่วมกันระหว่างครูในพ้ืนที่ ส่งผลให้เกิดการยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ใน
ระดับเครือข่ายอย่างเป็นรูปธรรม 

การพัฒนานวัตกรรม WISE Kids STEM Model เกิดจากความร่วมมือของทุกภาคส่วน ได้แก่ 
ผู้บริหาร ครู นักเรียน คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ผู้ปกครอง ชุมชน ศึกษานิเทศก์ และ
เครือข่ายโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย โดยทุกฝ่ายมีบทบาทร่วมกันตั้งแต่          
การวิเคราะห์ปัญหา การวางแผน การออกแบบ การด าเนินงาน การติดตามประเมินผล และการขยาย
ผลนวัตกรรม ส่งผลให้นวัตกรรมมีความเหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา สามารถพัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเกิดเครือข่ายการเรียนรู้ทางวิชาชีพที่เข้มแข็ง อันน าไปสู่การ
ยกระดับคุณภาพการศึกษาที่ยั่งยืน 

ตารางท่ี 5 การมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการพัฒนา WISE Kids STEM Model 

ผู้มีส่วนร่วม บทบาทในการพัฒนา ผลที่เกิดขึ้น 

ผู้บริหารสถานศึกษา 
ก าหนดนโยบาย สนับสนุนทรัพยากร นิเทศ 
และติดตามผล 

นวัตกรรมได้รับการสนับสนุนและ
ด าเนินงานอย่างเป็นระบบ 

ครู 
ร่วมออกแบบกิจกรรม แผนการสอน สื่อ 
และประเมินผล ผ่าน PLC 

เกิดรูปแบบการจั ดการ เรี ยนรู้ ที่ มี
คุณภาพ 

นักเรียน 
ลงมือปฏิบัติ สร้างชิ้นงาน ทดลอง ประเมิน 
และสะท้อนผลการเรียนรู้ 

พัฒนาสมรรถนะการคิดอย่ างเป็น
วิทยาศาสตร์และทักษะ STEM 

คณะกรรมการสถานศึกษา 
ให้ข้อเสนอแนะ ติดตาม และสนับสนุนการ
ด าเนินงาน 

การพัฒนาสอดคล้องกับบริบทและ
นโยบายของสถานศึกษา 

ผู้ปกครองและชุมชน 
สนับสนุนวัสดุเหลือใช้ ร่วมติดตามและ
ส่งเสริมการเรียนรู้ 

ผู้ เรียนได้รับโอกาสเรียนรู้ทั้งในและ
นอกห้องเรียน 

หน่วยงานและเครือข่าย 
นิเทศ ให้ค าปรึกษา ถ่ายทอดองค์ความรู้ 
และขยายผล 

ขยายผลผ่านเครือข่าย โรงเรียนใน
โครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา 
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 การน านวัตกรรมไปใช้ 
ภายหลังการพัฒนา WISE Kids STEM Model : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ

บูรณาการกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการของ
ผู้เรียน ผู้รายงานได้ด าเนินการวางแผนและน ารูปแบบไปใช้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลล าพูน โดยด าเนินงานอย่างเป็นระบบ ตั้งแต่การจัดเตรียม
เอกสารประกอบ การสร้างความเข้าใจแก่ผู้เกี่ยวข้อง การสนับสนุนทรัพยากร การนิเทศติดตาม และ
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ เพ่ือให้การด าเนินงานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุ
เป้าหมายที่ก าหนด 

1) การจัดท าเอกสารและคู่มือการด าเนินงาน 
ผู้รายงานได้จัดท า คู่มือการใช้ WISE Kids STEM Model เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 
 หลักการและแนวคิดของนวัตกรรม 
 วัตถุประสงค์และเป้าหมายการพัฒนา 
 โครงสร้างและขั้นตอนการด าเนินงานตาม WISE Kids STEM Model 
 แผนการจัดการเรียนรู้ 
 คู่มือการใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 แบบบันทึกกิจกรรม 
 เครื่องมือวัดและประเมินผล 
 แนวทางการสะท้อนผลการเรียนรู้ (Reflection) 
 แนวทางการปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง 

เอกสารดังกล่าวช่วยให้ครูผู้สอนสามารถด าเนินกิจกรรมได้อย่างเป็นระบบ มีมาตรฐาน
เดียวกัน และสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับกิจกรรม STEM เรื่องอ่ืนได้อย่างเหมาะสม 

2) การสร้างความเข้าใจแก่ผู้เกี่ยวข้อง 
ก่อนน ารูปแบบไปใช้ ผู้ รายงานได้สร้างความเข้าใจแก่ผู้บริหารสถานศึกษา ครูผู้สอน 

ศึกษานิเทศก์ ผู้ปกครอง และนักเรียนเกี่ยวกับวัตถุประสงค์ แนวทาง ขั้นตอน และบทบาทของแต่ละ
ฝ่ายในการด าเนินงาน  นอกจากนีย้ังได้ใช้กระบวนการ Professional Learning Community (PLC)  
เพ่ือร่วมกันวิเคราะห์แผนการจัดการเรียนรู้ แลกเปลี่ยนข้อเสนอแนะ และปรับปรุงกิจกรรมก่อน
น าไปใช้จริง ท าให้ผู้ เกี่ยวข้องมีความเข้าใจตรงกันและสามารถด าเนินงานร่วมกันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

3) การสนับสนุนทรัพยากรและงบประมาณ 
การด าเนินงานได้รับการสนับสนุนจากผู้บริหารสถานศึกษาในด้านงบประมาณ วัสดุ อุปกรณ์ 

และสื่อการเรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับการจัดกิจกรรม เช่น ชุดอุปกรณ์วิทยาศาสตร์ วัสดุส าหรับการ
ประดิษฐ์ รถพลังยางวง เครื่องมือวัด และอุปกรณ์เทคโนโลยีส าหรับการสืบค้นข้อมูล 
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ผู้ปกครองและชุมชน ยังมีส่วนร่วมในการสนับสนุนวัสดุเหลือใช้จากครัวเรือน เช่น กล่องนม 
ฝาขวด หลอดพลาสติก ไม้ไอศกรีม และวัสดุรีไซเคิลต่าง ๆ เพ่ือน ามาใช้ในการสร้างชิ้นงาน ส่งเสริม
การเรียนรู้ควบคู่กับการปลูกฝังจิตส านึกด้านการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

4) การนิเทศ ติดตาม และให้ความช่วยเหลือ 
ระหว่างการด าเนินงาน ผู้บริหารสถานศึกษา รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ และศึกษานิเทศก์ 

ได้ร่วมด าเนินการนิเทศ ติดตาม และให้ค าปรึกษาอย่างต่อเนื่อง ผ่านการสังเกตชั้นเรียน (Classroom 
Observation) การนิเทศแบบกัลยาณมิตร (Coaching & Mentoring) และการสะท้อนผลการจัดการ
เรียนรู้ (Reflection)  ข้อมูลที่ได้จากการนิเทศถูกน ามาปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ 
และกิจกรรมในแต่ละขั้นของ WISE Kids STEM Model ท าให้การจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ
ผู้เรียนมากยิ่งข้ึน และเกิดการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง (Continuous Improvement) 

5) การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และการขยายผล 
ผู้ รายงานได้จัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่ าน ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 

(Professional Learning Community : PLC) การจัดกิจกรรม Open Class และการเผยแพร่ผล
การด าเนินงานภายในโรงเรียน เพ่ือให้ครูร่วมกันสะท้อนผล แลกเปลี่ยนแนวทางการจัดการเรียนรู้ 
และร่วมพัฒนานวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง 

นอกจากนี้ ผู้รายงานยังได้น าองค์ความรู้และผลการด าเนินงานไปขยายผลในฐานะ วิทยากร
เครือข่ายท้องถิ่น (Local Trainer : LT) ของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย โดยเป็น
วิทยากรอบรมเชิงปฏิบัติการ ถ่ายทอดองค์ความรู้แก่ครูในโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศ
ไทย ระดับประถมศึกษา ในการจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์และ STEM Education ให้เหมาะสม
กับบริบทของแต่ละสถานศึกษา ก่อให้เกิดเครือข่ายการเรียนรู้ทางวิชาชีพที่เข้มแข็งและยั่งยืน 

จากการด าเนินงานดังกล่าว ท าให้การน านวัตกรรม WISE Kids STEM Model ไปใช้เป็นไป
อย่างมีระบบ มีการสนับสนุนจากทุกภาคส่วน มีการติดตามและพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ตลอดจน
สามารถขยายผลสู่ เครือข่ายทางการศึกษาได้อย่างเป็นรูปธรรม ส่งผลให้การจัดการเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียน ครู และสถานศึกษา 

ตารางท่ี 6 การน านวัตกรรม WISE Kids STEM Model ไปใช้ 

ขั้นตอน วิธีด าเนินงาน ผลที่เกิดขึ้น 

1. จัดท าคู่มือ 
จัดท าคู่มือ แผนการสอน สื่อ และเครื่องมือ
ประเมิน 

ครูมีแนวทางด าเนินงานที่เป็นมาตรฐาน 

2. ชี้แจงผู้เกี่ยวข้อง 
ประชุมผู้บริหาร ครู ผู้ปกครอง นักเรียน และ 
PLC 

ทุกฝ่ายเข้าใจบทบาทและแนวทางการ
ด าเนินงาน 

3. สนับสนุนทรัพยากร 
สนับสนุนงบประมาณ วัสดุ อุปกรณ์ และ 
สื่อการเรียนรู้ 

ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ด า เ นิ น ไ ด้ อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 

4. นิเทศและติดตาม 
นิ เทศโดยผู้บริหาร รองผู้อ านวยการฝ่าย
วิชาการ และศึกษานิเทศก์ พร้อม Reflection 

ปรับปรุงนวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง 
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ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

ขั้นตอน วิธีด าเนินงาน ผลที่เกิดขึ้น 

5. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

PLC, Open Class และการขยายผลผ่ าน
เ ค รื อ ข่ า ย โ ร ง เ รี ย น ใ น โ ค ร ง ก า ร บ้ า น
นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ระดับ
ประถมศึกษา 

ถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ครูผู้สอนในโครงการ
บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 
ระดับประถมศึกษา และเกิดเครือข่าย
วิชาชีพที่เข้มแข็ง 

 

 
ภาพที่ 6 การน า WISE Kids STEM Model ไปใช้ 

 การประเมินและการปรับปรุงนวัตกรรม 
ภายหลังการน า WISE Kids STEM Model : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ  

บูรณาการกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการของ
ผู้เรียน ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ ผู้รายงานได้ด าเนินการประเมินผลนวัตกรรมอย่างเป็นระบบ โดยยึด
หลักการประเมินเพ่ือพัฒนา (Assessment for Improvement) และวงจรคุณภาพ PDCA (Plan–
Do–Check–Act) เพ่ือให้ได้ข้อมูลสารสนเทศส าหรับการปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง 

1) การประเมินคุณภาพของนวัตกรรม 
ผู้รายงานได้ด าเนินการประเมินคุณภาพของ WISE Kids STEM Model ทั้งก่อนและหลังการ

น าไปใช้ โดยประเมินความสอดคล้องระหว่างองค์ประกอบของนวัตกรรมกับวัตถุประสงค์ มาตรฐาน
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด และสมรรถนะของผู้เรียน รวมทั้งประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการ
เรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ และเครื่องมือวัดและประเมินผล 
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ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

ก่อนน าไปใช้จริง ได้น ารูปแบบนวัตกรรมให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และ STEM Education ตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม และความเป็นไปได้ในการน าไปใช้ 
พร้อมรับข้อเสนอแนะเพ่ือน ามาปรับปรุงให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 

ภายหลังการด าเนินงาน ได้ประเมินประสิทธิผลของนวัตกรรมจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
สมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ ชิ้นงานนวัตกรรม พฤติกรรมการเรียนรู้ และการสะท้อนผล
ของผู้เรียน พบว่า นวัตกรรมสามารถพัฒนาผู้เรียนได้ตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนด 

2) การประเมินแบบมีส่วนร่วม 
การประเมินนวัตกรรมด าเนินการโดยเปิดโอกาสให้ทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องมีส่วนร่ วมใน    

การติดตามและประเมินผล ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ ศึกษานิเทศก์ 
ครูผู้สอน นักเรียน ผู้ปกครอง และเครือข่ายการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 

การประเมินใช้ข้อมูลจากหลายแหล่ง ได้แก่  การสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน , การนิเทศ
แบบ Coaching และ Mentoring ,ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน , การประเมินชิ้นงาน ,การประเมิน
สมรรถนะผู้เรียน , การสะท้อนผลการเรียนรู้ (Reflection) , การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่าน PLC รวมถึง
ข้อเสนอแนะจากผู้บริหารและศึกษานิเทศก์  ซึ่งการประเมินแบบมีส่วนร่วมท าให้ได้รับข้อมูลที่        
รอบด้าน สามารถสะท้อนจุดเด่น จุดที่ควรพัฒนา และข้อเสนอแนะในการปรับปรุงนวัตกรรมได้อย่าง
ครอบคลุม 

3) การประเมินความพึงพอใจ 
ผู้รายงานได้จัดท าแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย ผู้เรียน ครูผู้สอน 

และผู้ปกครอง เพ่ือประเมินความคิดเห็นที่มีต่อ WISE Kids STEM Model ในด้านความเหมาะสม
ของกิจกรรม ,ความน่าสนใจของสื่อการเรียนรู้ ,การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ,การพัฒนาทักษะ STEM,
การพัฒนาสมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ และประโยชน์ที่ได้รับจากนวัตกรรม 

ผลการประเมินพบว่า ผู้เกี่ยวข้องมีความพึงพอใจต่อการด าเนินงานในภาพรวมอยู่ใน ระดับ
มากที่สุด โดยเฉพาะด้านการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง การท างานร่วมกัน และการสร้างชิ้นงาน
จากวัสดุเหลือใช้ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจและมีแรงจูงใจในการเรียนรู้เพิ่มข้ึน 

4) การสรุปและรายงานผลการประเมิน 
ผู้รายงานได้รวบรวม วิเคราะห์ และสรุปผลการด าเนินงานจากข้อมูลเชิงปริมาณและเชิง

คุณภาพ พร้อมจัดท ารายงานผลการด าเนินงานนวัตกรรมเสนอผู้บริหารสถานศึกษา กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ และเครือข่ายการเรียนรู้ทางวิชาชีพ รวมทั้งเผยแพร่ผลการด าเนินงานผ่านกิจกรรม PLC, 
Open Class, การนิเทศภายใน และการอบรมในฐานะวิทยากรเครือข่ายท้องถิ่น (LT) ของโครงการ
บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 

ผลการประเมินเชิงประจักษ์ พบว่า 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นจาก ร้อยละ 71.43 เป็น ร้อยละ 84.53 
 นักเรียน 40 คน ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 70 ขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 100 
 ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ การแก้ปัญหาเชิงบูรณาการ 

การสื่อสาร และการท างานร่วมกันอย่างชัดเจน 
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 ครูสามารถน ารูปแบบไปใช้และพัฒนาการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 นวัตกรรมสามารถขยายผลผ่านเครือข่ายครูในฐานะวิทยากรเครือข่ายท้องถิ่น 

Local Trainer (LT)  
5) การน าผลการประเมินไปปรับปรุงพัฒนา 

ผู้รายงานได้น าข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์ ครูผู้สอน ผู้เรียน และ
ผู้ปกครอง มาวิเคราะห์และปรับปรุงนวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง โดยด าเนินการดังนี้ 

 ปรับปรุงกิจกรรมในแต่ละขั้นของ WISE Kids STEM Model ให้สอดคล้องกับศักยภาพของ
ผู้เรียนมากยิ่งข้ึน 

 เพ่ิมค าถามปลายเปิด เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และการอธิบายเชิงเหตุผล 
 พัฒนาเครื่องมือวัดและประเมินสมรรถนะผู้เรียนให้ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะ และ

คุณลักษณะ 
 พัฒนาสื่อและแหล่งเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ 
 ขยายผลการใช้รูปแบบสู่กิจกรรม STEM ในหน่วยการเรียนรู้อ่ืน และเผยแพร่ผ่านเครือข่าย

ครูในระดับโรงเรียนและระดับพื้นท่ี 
กระบวนการดังกล่าวท าให้นวัตกรรม WISE Kids STEM Model ได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง  

มีความทันสมัย สอดคล้องกับบริบทของผู้เรียน และสามารถน าไปใช้ในการยกระดับคุณภาพ        การ
จัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์และ STEM Education ได้อย่างยั่งยืน 

 
ตารางท่ี 7 การประเมินและการปรับปรุงนวัตกรรม 

ประเด็นการประเมิน วิธีด าเนินการ ผลการประเมิน การปรับปรุง 

คุณภาพของนวัตกรรม 
ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ
รูปแบบ แผนการสอน 
สื่อ และเครื่องมือ 

มีความเหมาะสมใน
ระดับมากท่ีสุด 

ปรับกิจกรรมและเครื่องมือประเมินตาม
ข้อเสนอแนะ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เปรี ยบ เที ยบคะแนน
ก่อน–หลัง 

ค่าเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นจาก 
71.43 เป็น 84.53 

พัฒนากิจกรรม STEM ให้หลากหลาย
ยิ่งขึ้น 

สมรรถนะผู้เรียน 
ประเมินจากการปฏิบัติ 
ชิ้นงาน และการน าเสนอ 

ผู้ เ รี ยนผ่ าน เกณฑ์  
100% 

เ พ่ิมกิ จกรรมที่ ส่ ง เ สริ มการคิ ด เชิ ง
ออกแบบ 

ความพึงพอใจ 
แบบประเมินผู้เรียน ครู 
และผู้ปกครอง 

ระดับ มากที่สุด พัฒนาสื่อและกิจกรรมตามข้อเสนอแนะ 

การขยายผล 

PLC, Open Class และ
เ ค รื อ ข่ า ย บ้ า น
นักวิทยาศาสตร์ น้ อย 
ป ร ะ เ ท ศ ไท ย  ร ะดั บ
ประถมศึกษา 

ถ่ายทอดสู่ครูผู้สอน
ใ น โ ค ร ง ก า ร บ้ า น
นักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ระดับ
ประถมศึกษา 

ขยายผลสู่หน่วยการเรียนรู้ อ่ืนและ
เครือข่ายอ่ืน ๆเพ่ิมเติม 
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ภาพที่ 7 การประเมินและการปรับปรุงพัฒนา WISE Kids STEM Model 
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องค์ประกอบที่ ๓ ด้านผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินงานตามรูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรม
การศึกษา 
๓.๑ ผลที่เกิดขึ้นกับสถานศึกษา 
๑.ข้อมูลสารสนเทศของสถานศึกษา 

การด าเนินงานตาม WISE Kids STEM Model : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะบูรณาการ
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย เพ่ือพัฒนา
สมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการของผู้เรียน ได้ให้ความส าคัญกับการ
บริหารจัดการข้อมูลสารสนเทศของสถานศึกษา เพ่ือใช้เป็นฐานในการวางแผน พัฒนา ติดตาม และประเมินผล
การจัดการเรียนรู้ โดยด าเนินการอย่างเป็นระบบตั้งแต่ระดับห้องเรียนจนถึงระดับสถานศึกษา ท าให้ข้อมูลมี
ความถูกต้อง ครบถ้วน ทันสมัย และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1) การจัดท าและวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศ 
ผู้รายงานได้จัดท าระบบสารสนเทศด้านการจัดการเรียนรู้ โดยรวบรวมข้อมูลพ้ืนฐานของผู้เรียน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สมรรถนะผู้เรียน ผลการประเมินชิ้นงาน STEM พฤติกรรมการเรียนรู้ และข้อมูลจาก
การสังเกตชั้นเรียน เพ่ือน ามาวิเคราะห์ทั้งในระดับรายบุคคล ระดับห้องเรียน และระดับสถานศึกษา 

ผลการวิเคราะห์พบว่า ก่อนด าเนินนวัตกรรม ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย ร้อยละ 71.43 
และยังขาดทักษะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ การแก้ปัญหา และการประยุกต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์จริง 
จึงน าข้อมูลดังกล่าวมาใช้ก าหนดเป้าหมายในการพัฒนาผ่าน WISE Kids STEM Model ภายหลังการ
ด าเนินงาน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมขึ้นเป็น ร้อยละ 84.53 และนักเรียนจ านวน 40 คน ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ 70 ขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 100 

2) การจัดระบบข้อมูลสารสนเทศ 
สถานศึกษาได้จัดเก็บข้อมูลสารสนเทศที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินนวัตกรรมอย่างเป็นระบบ ครอบคลุม

ทั้งข้อมูลพ้ืนฐานของผู้เรียน ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ข้อมูลสมรรถนะผู้เรียน แฟ้มสะสมผลงาน 
(Portfolio) ผลการประเมินชิ้นงาน แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม แบบประเมินความพึงพอใจ และข้อมูล
จากการนิเทศการสอน ซึ่งข้อมูลทั้งหมดได้รับการตรวจสอบความถูกต้อง ปรับปรุงให้เป็นปัจจุบัน และจัดเก็บ
ในรูปแบบเอกสารและระบบดิจิทัล เพ่ือให้สามารถค้นหา วิเคราะห์ และน าไปใช้ได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว 

3) การพัฒนาระบบสารสนเทศอย่างต่อเนื่อง 
ผู้รายงานได้พัฒนาระบบการจัดเก็บข้อมูลให้มีความทันสมัย โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการบันทึกและ

วิเคราะห์ข้อมูล เช่น โปรแกรมตารางค านวณ (Spreadsheet) ระบบฐานข้อมูลออนไลน์ และแฟ้มสะสมผลงาน
อิเล็กทรอนิกส์ (E-Portfolio) เพ่ือให้ครูสามารถติดตามพัฒนาการของผู้เรียนเป็นรายบุคคล วิเคราะห์แนวโน้ม
ผลการเรียน และน าข้อมูลไปใช้ในการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่อง 

นอกจากนี้ ยังมีการทบทวนและปรับปรุงข้อมูลสารสนเทศทุกภาคเรียน เพ่ือให้ข้อมูลมีความถูกต้อง 
ทันสมัย และรองรับการใช้งานในการบริหารจัดการของสถานศึกษา 
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4) การน าข้อมูลสารสนเทศไปใช้ประโยชน์ 
ข้อมูลสารสนเทศที่ได้จากการด าเนินงานถูกน าไปใช้ในการวางแผนและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ 

รวมทั้งการบริหารงานวิชาการของสถานศึกษา ได้แก่  การวิเคราะห์จุดเด่นและจุดที่ควรพัฒนาของผู้เรียน
รายบุคคล ,ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้และกิจกรรม STEM ให้เหมาะสมกับศักยภาพของผู้เรียน ,ใช้เป็น
ข้อมูลประกอบการนิเทศ ติดตาม และสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้  ,ใช้ในการประชุม PLC เพ่ือร่วมกัน
วิเคราะห์ปัญหาและหาแนวทางพัฒนา ,ใช้ประกอบการรายงานผลการด าเนินงานของโรงเรียนและโครงการ
บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย และใช้เป็นฐานข้อมูลในการวางแผนยกระดับคุณภาพผู้เรียนและการ
พัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา  ซึ่งการน าข้อมูลสารสนเทศมาใช้ในการตัดสินใจเชิงวิชาการ ท าให้การจัดการ
เรียนรู้มีความแม่นย า ตรงกับศักยภาพของผู้เรียน และส่งผลให้คุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาสูงขึ้นอย่าง
เป็นรูปธรรม 

5) การเผยแพร่ข้อมูลสารสนเทศและผลการด าเนินงาน 
ผู้รายงานได้เผยแพร่ข้อมูลสารสนเทศ ผลการด าเนินงาน และกิจกรรมการเรียนรู้ของ WISE Kids 

STEM Model ผ่านช่องทางที่หลากหลาย ได้แก่ Facebook โรงเรียนอนุบาลล าพูน ,Facebook กลุ่มห้องเรียน 
, LINE กลุ่มชั้นเรียน ,การประชุม PLC ,กิจกรรมเปิดบ้านวิชาการ,การนิเทศภายในโรงเรียน ,      การอบรม
เชิงปฏิบัติการในฐานะ วิทยากรเครือข่ายท้องถิ่น (Local Trainer : LT) ของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ระดบัประถมศึกษา รวมถึงการน าเสนอผลงานทางวิชาการในระดับเขตพ้ืนที่ 
การเผยแพร่ดังกล่าวช่วยให้ครู ผู้ปกครอง และหน่วยงานทางการศึกษาได้รับทราบผลการด าเนินงาน สามารถ
น าแนวทางไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ และก่อให้เกิดเครือข่ายการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ตารางท่ี 8 ผลการพัฒนาระบบข้อมูลสารสนเทศของสถานศึกษา 

ตัวช้ีวัด การด าเนินงาน ผลที่เกิดขึ้น 

วิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศ 
วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์และสมรรถนะผู้เรียนทั้ง
รายบุคคลและรายห้องเรียน 

ใ ช้ ข้ อ มู ล ก า หนด เป้ า ห ม า ย แ ล ะ
ออกแบบ WISE Kids STEM Model 

จัดระบบข้อมูล 
จัดเก็บข้อมูลผลสัมฤทธิ์ ชิ้นงาน Portfolio และ
ผลการประเมินในรูปแบบเอกสารและดิจิทัล 

ข้อมูลครบถ้วน ถูกต้อง และเป็น
ปัจจุบัน 

พัฒนาระบบสารสนเทศ 
ใช้ระบบฐานข้อมูลออนไลน์และ E-Portfolio 
พร้อมปรับปรุงทุกภาคเรียน 

ข้อมูลค้นหาและน าไปใช้ได้สะดวก 

ใช้ข้อมูลเพ่ือพัฒนา 
ใช้วางแผนการสอน นิเทศ PLC และพัฒนา
ผู้เรียนรายบุคคล 

ผลสัมฤทธิ์เพ่ิมจาก 71.43 เป็น 84.53 
และผ่านเกณฑ ์100% 

เผยแพร่ข้อมูล 

Facebook โรงเรียนอนุบาลล าพูน , Facebook 
กลุ่มห้องเรียน , LINE กลุ่มชั้นเรียน ,การประชุม 
PLC , การนิเทศ , เครือข่ายโรงเรียนบ้าน
นักวิทยาศาสตร์น้อย  ระดับประถมศึกษา 

ขยายผลสู่เครือข่าย 68 โรงเรียน และ
สร้างการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ 
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๒. มีการด าเนินการบริหารจัดการของสถานศึกษา มีการจัดการเรียนรู้ นิเทศ ติดตาม และประเมินผลอย่าง
เป็นระบบ 

โรงเรียนอนุบาลล าพูนได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนาคุณภาพการศึกษาผ่านการบริหารจัดการเชิง
ระบบ โดยบูรณาการ WISE Kids STEM Model : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะบูรณาการ
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย เข้ากับการ
บริหารงานวิชาการของสถานศึกษา ภายใต้หลักการบริหารคุณภาพตามวงจร PDCA (Plan – Do – Check – 
Act) เพ่ือให้การด าเนินงานเป็นไปอย่างมีทิศทาง มีการก ากับ ติดตาม และพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้การ
จัดการเรียนรู้สามารถยกระดับสมรรถนะผู้เรียนได้อย่างเป็นรูปธรรม 

1) การวางแผนและก าหนดโครงการพัฒนา 
สถานศึกษาได้ก าหนดการด าเนินงานนวัตกรรมไว้ใน แผนปฏิบัติการประจ าปีของโรงเรียน 

ภายใต้โครงการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยเชื่อมโยงกับนโยบายการ
ส่งเสริม STEM Education และโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 
แผนงานประกอบด้วยกิจกรรมส าคัญ ได้แก่ 

 วิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและสมรรถนะผู้เรียน  
 จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning  
 นิเทศ ติดตาม และสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้  
 ประชุมชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC)  
 ประเมินผลและขยายผลนวัตกรรม  

การด าเนินงานดังกล่าวมีความสอดคล้องกับเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนของสถานศึกษา 
และตอบสนองนโยบายการยกระดับคุณภาพการศึกษาของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

2) การก าหนดผู้รับผิดชอบ 
โรงเรียนได้ก าหนดบทบาทหน้าที่ของผู้เกี่ยวข้องไว้อย่างชัดเจน เพ่ือให้การด าเนินงานเป็นไปอย่าง

มีประสิทธิภาพ ได้แก่ 
 ผู้บริหารสถานศึกษา ก าหนดนโยบาย สนับสนุนทรัพยากร งบประมาณ และก ากับติดตาม

การด าเนินงาน  
 รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ วางแผนการนิเทศ ก ากับดูแลการด าเนินงานด้านวิชาการ 

และติดตามผลการจัดการเรียนรู้  
 ครูผู้รับผิดชอบนวัตกรรม ออกแบบ พัฒนา และด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ตาม WISE Kids 

STEM Model พร้อมจัดท าสื่อ เครื่องมือวัดและประเมินผล  
 ศึกษานิเทศก์ ให้ค าปรึกษา นิเทศ ติดตาม และข้อเสนอแนะเชิงวิชาการ  
 ผู้ปกครองและชุมชน สนับสนุนวัสดุอุปกรณ์และส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนทั้งในและนอก

ห้องเรียน  
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3) การก าหนดระยะเวลาด าเนินงาน 
โรงเรียนได้ก าหนดการด าเนินงานไว้ใน ปฏิทินการศึกษาของโรงเรียน ปีการศึกษา 2568        

โดยด าเนินงานอย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน 2568 ถึงเดือนมีนาคม 2569 ครอบคลุมทุกขั้นตอน
ของการพัฒนานวัตกรรม ดังนี้ 

เดือน กิจกรรม 

พฤศจิกายน 2568 
วิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียน ศึกษาสภาพปัญหา ประชุม PLC ออกแบบ WISE 
Kids STEM Model จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ และพัฒนาเครื่องมือวัด
ประเมินผล 

ธันวาคม 2568 
เตรียมสื่อและวัสดุอุปกรณ์ พร้อมเริ่มจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม WISE Kids 
STEM Model 

มกราคม 2569 
ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง นิเทศภายใน สังเกตชั้นเรียน 
(Open Class) และประชุม PLC เพ่ือสะทอ้นผลการจัดการเรียนรู้ 

กุมภาพันธ์ 2569 
ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประเมินสมรรถนะผู้เรียน ประเมินชิ้นงาน 
และประเมินความพึงพอใจ พร้อมน าผลมาปรับปรุงกิจกรรม 

มีนาคม 2569 
สรุปผลการด าเนินงาน จัดท ารายงาน เผยแพร่ผลงาน และวางแผนพัฒนา
นวัตกรรมในปีการศึกษาถัดไป 

4) การนิเทศ ติดตาม และประเมินผล 
สถานศึกษามีระบบนิเทศภายในที่ชัดเจน โดยผู้บริหาร รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ และ

ศึกษานิเทศก์ ร่วมกันนิเทศ ติดตาม และให้ค าปรึกษาอย่างต่อเนื่อง ผ่านกระบวนการ 
 การสังเกตชั้นเรียน (Classroom Observation)  
 การนิเทศแบบ Coaching และ Mentoring  
 การจัดกิจกรรม Open Class  
 การประชุม PLC  
 การสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ (Reflection)  
การนิเทศมุ่งเน้นการให้ข้อเสนอแนะเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้ และ

ส่งเสริมให้ครูสามารถปรับปรุงกิจกรรมให้เหมาะสมกับศักยภาพของผู้เรียนในแต่ละช่วงเวลา 
5) การน าผลการประเมินสู่การพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
ภายหลังการด าเนินงาน โรงเรียนได้รวบรวมข้อมูลจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การประเมิน

สมรรถนะผู้เรียน ผลการนิเทศ ความคิดเห็นของครู ผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์ และผู้ปกครอง มาวิเคราะห์
ร่วมกันผ่านกระบวนการ PLC เพ่ือสรุปจุดเด่น ปัญหา อุปสรรค และแนวทางการพัฒนา 

ผลการประเมินพบว่า 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเพ่ิมข้ึนจาก ร้อยละ 71.43 เป็น ร้อยละ 84.53  
 นักเรียนจ านวน 40 คน ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 70 ขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 100  
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 ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ การคิดเชิงวิศวกรรม การแก้ปัญหา 
และการท างานร่วมกันอย่างชัดเจน  

 ครูสามารถน า WISE Kids STEM Model ไปใช้ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  

 โรงเรียนสามารถขยายผลผ่านกิจกรรม PLC, Open Class และการเผยแพร่ในฐานะ 
วิทยากรเครือข่ายท้องถิ่น (Local Trainer : LT) ของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ซึ่งผู้รายงานได้ถ่ายทอดองค์ความรู้ในการอบรมเชิงปฏิบัติการมาแล้ว 5 รุ่น 
ครอบคลุม 68 โรงเรียน  

ข้อมูลจากการประเมินทั้งหมดถูกน าเข้าสู่กระบวนการวางแผนในปีการศึกษาถัดไป เพ่ือปรับปรุง
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ พัฒนาสื่อ เครื่องมือวัดและประเมินผล และขยายผลนวัตกรรมสู่หน่วยการ
เรียนรู้อ่ืนอย่างต่อเนื่อง ท าให้ WISE Kids STEM Model เป็นนวัตกรรมที่มีการพัฒนาอย่างเป็นระบบ 
สามารถยกระดับคุณภาพผู้เรียน ครู และสถานศึกษาได้อย่างยั่งยืน 

 
ภาพที่ 8 วงจรการบริหารจัดการสถานศึกษา เพื่อขับเคลื่อนนวัตกรรม WISE Kids STEM Model 
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๓. การมีเครือข่ายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา 
โรงเรียนอนุบาลล าพูนให้ความส าคัญกับการสร้างเครือข่ายความร่วมมือในการพัฒนาคุณภาพ

การศึกษา โดยยึดหลัก การมีส่วนร่วม (Participation) และ ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional 
Learning Community : PLC) เพ่ือส่งเสริมให้ผู้บริหาร ครู บุคลากรทางการศึกษา ผู้ปกครอง ชุมชน และ
หน่วยงานภายนอก ร่วมกันวางแผน ด าเนินงาน ติดตาม ตรวจสอบ และพัฒนาการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
ส่งผลให้การด าเนินงานตาม WISE Kids STEM Model มีความเข้มแข็งและสามารถขยายผลสู่เครือข่ายทาง
การศึกษาได้อย่างเป็นรูปธรรม 
1) บุคลากรในสถานศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ และมีส่วนร่วมในการพัฒนา 

สถานศึกษาได้ส่งเสริมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้
ตาม WISE Kids STEM Model ผ่านการประชุมวางแผน การพัฒนาวิชาชีพ และการด าเนินกิจกรรม PLC 
อย่างสม่ าเสมอ โดยร่วมกันวิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียน ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ พัฒนาสื่อและนวัตกรรม 
รวมทั้งร่วมสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้และน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

นอกจากนี้ โรงเรียนยังจัดกิจกรรม Open Class เพ่ือเปิดโอกาสให้ครูได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้จาก      
การสังเกตชั้นเรียน วิเคราะห์ผลการจัดการเรียนรู้ และร่วมกันพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้ให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
2) ผู้ปกครอง ชุมชน และผู้เกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการพัฒนา 

ผู้ปกครองและชุมชนมีบทบาทส าคัญในการสนับสนุนการด าเนินงานของนวัตกรรม โดยร่วมวางแผน
และสนับสนุนการจัดกิจกรรม STEM ผ่านการจัดหาวัสดุเหลือใช้ส าหรับสร้างชิ้นงาน ส่งเสริมให้นักเรียนได้
เรียนรู้และทดลองต่อยอดกิจกรรมที่บ้าน ตลอดจนร่วมติดตามพัฒนาการของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 

นอกจากนี้ สถานศึกษายังได้รับความร่วมมือจากศึกษานิเทศก์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาล าพูน เขต 1 และคณะกรรมการสถานศึกษา ในการให้ค าปรึกษา นิเทศ ติดตาม และ              
ให้ข้อเสนอแนะทางวิชาการ ท าให้การด าเนินงานมีความถูกต้องตามหลักวิชาการและสามารถพัฒนาได้อย่าง
ต่อเนื่อง 
3) การส่งเสริมเครือข่ายชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 

ผู้บริหารสถานศึกษาให้การสนับสนุนการสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง           
โดยส่งเสริมการด าเนินกิจกรรม PLC ภายในโรงเรียน และเปิดโอกาสให้ครูเข้าร่วมอบรม สัมมนา และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับหน่วยงานภายนอก 

ผู้รายงานในฐานะวิทยากรเครือข่ายท้องถิ่น(LT) ของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 
ได้ถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education และการใช้ WISE Kids STEM Model 
ผ่านการอบรมเชิงปฏิบัติการ จ านวน 5 รุ่น ครอบคลุม 68 โรงเรียน ส่งผลให้เกิดเครือข่ายครูผู้สอนที่มีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้  ช่วยเหลือ และพัฒนานวัตกรรมร่วมกันอย่างต่อเนื่อง   เครือข่ายดังกล่าวยังได้รับ           
การสนับสนุนจากผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์ และผู้เชี่ยวชาญด้านบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ซึ่งให้
ค าปรึกษา นิเทศ และข้อเสนอแนะเชิงวิชาการอย่างสม่ าเสมอ ท าให้การด าเนินงานมีความเข้มแข็งและยั่งยืน 
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4) การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และสะท้อนผลการพัฒนา 
สถานศึกษามีการสรุปผลและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านกิจกรรม PLC, Open Class, การนิเทศภายใน 

การประชุมคณะกรรมการสถานศึกษา และการประชุมวิชาการของโรงเรียน เพ่ือให้ผู้บริหาร ครู ผู้ปกครอง 
และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียได้รับทราบผล   การด าเนินงาน ร่วมกันสะท้อนผล วิเคราะห์ปัญหา และเสนอแนว
ทางการพัฒนา  นอกจากนี้ผู้รายงานยังเผยแพร่ผลการด าเนินงานผ่านเวทีวิชาการ การอบรมในฐานะวิทยากร
เครือข่ายท้องถิ่น รวมถึงสื่อประชาสัมพันธ์ของโรงเรียนและสื่อออนไลน์ ท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ใน   
วงกว้าง และส่งเสริมการขยายผลนวัตกรรมสู่สถานศึกษาอ่ืนได้อย่างต่อเนื่อง 

การด าเนินงานดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า โรงเรียนอนุบาลล าพูนมีระบบเครือข่ายการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาที่เข้มแข็ง โดยอาศัยความร่วมมือของทุกภาคส่วนในการร่วมคิด ร่วมท า ร่วมประเมิน และร่วมพัฒนา 
ส่งผลให้การจัดการเรียนรู้ตาม WISE Kids STEM Model มีคุณภาพ สามารถยกระดับผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
ผู้เรียน และสร้างวัฒนธรรมแห่งการเรียนรู้ร่วมกันอย่างยั่งยืน 
๔.การยอมรับที่มีต่อสถานศึกษา 

การด าเนินงานตาม WISE Kids STEM Model : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะบูรณาการ
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย เพ่ือพัฒนา
สมรรถนะการคิดอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และการแก้ปัญหาเชิงบูรณาการของผู้เรียน  ได้รับการยอมรับจาก
ผู้บริหาร ครู นักเรียน ผู้ปกครอง ชุมชน และหน่วยงานทางการศึกษา โดยเกิดจากการด าเนินงานที่มีส่วนร่วม
ของทุกภาคส่วน มีผลลัพธ์เชิงประจักษ์ และสามารถน าไปใช้ได้จริง ส่งผลให้เกิดความเชื่อมั่นและการสนับสนุน
การพัฒนานวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง 
1) การยอมรับและการสนับสนุนจากผู้บริหารสถานศึกษา 

ผู้บริหารสถานศึกษาให้การยอมรับนวัตกรรม WISE Kids STEM Model ในฐานะรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ที่สามารถยกระดับคุณภาพผู้เรียนได้อย่างเป็นรูปธรรม จึงได้สนับสนุนการด าเนินงานทั้งด้านนโยบาย 
งบประมาณ วัสดุอุปกรณ์ สื่อการเรียนรู้ และการพัฒนาวิชาชีพครู พร้อมทั้งส่งเสริมให้มีการด าเนินกิจกรรม 
PLC, Open Class และการนิเทศภายใน อย่างต่อเนื่อง  นอกจากนี้ผู้บริหารยังสนับสนุนให้ผู้รายงานเผยแพร่
ผลงานและขยายผลนวัตกรรมผ่านเวทีวิชาการ การอบรมเชิงปฏิบัติการ และเครือข่ายบ้านนักวิทยาศาสตร์
น้อย ประเทศไทย เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาและเครือข่ายโรงเรียนในพ้ืนที่  รวมถึงการ
ประชุมวิชาการต่าง ๆ 
2) การยอมรับจากครูและบุคลากรทางการศึกษา 

ครูและบุคลากรทางการศึกษามีความเข้าใจและเห็นคุณค่าของ WISE Kids STEM Model โดยร่วมกัน
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านกระบวนการ Professional Learning Community 
(PLC) และร่วมสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ เพ่ือน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงกิจกรรมให้เหมาะสมกับผู้เรียน   
ซ่ึงการด าเนินงานร่วมกันอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้ครูสามารถน าแนวคิดของนวัตกรรมไปประยุกต์ใช้กับหน่วยการ
เรียนรู้อื่น และเกิดการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องภายในสถานศึกษา 
3) การยอมรับและการมีส่วนร่วมของนักเรียน 

นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมตาม WISE Kids STEM Model อย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่การตั้งค าถาม 
สืบค้นข้อมูล ออกแบบ สร้าง ทดลอง ปรับปรุง และน าเสนอชิ้นงาน โดยมีบทบาทเป็นผู้ลงมื อปฏิบัติจริง 
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(Active Learner)  จากการด าเนินกิจกรรม พบว่านักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ กล้าแสดงออก   
มีความรับผิดชอบ สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน และมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง ส่งผลให้เกิดทัศนคติ
ที่ดีต่อการเรียนวิทยาศาสตร์และการเรียนรู้แบบ STEM Education 
4) การยอมรับจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกภาคส่วน 

ผู้ปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ชุมชน ศึกษานิเทศก์ และหน่วยงานต้นสังกัด ให้การ
สนับสนุนและมีส่วนร่วมในการด าเนินงานอย่างต่อเนื่อง ทั้งในด้านการจัดหาวัสดุอุปกรณ์ การให้ค าปรึกษา 
การนิเทศ ติดตาม และการร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ผู้รายงานในฐานะ วิทยากรเครือข่ายท้องถิ่น (Local Trainer : LT) ของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์
น้อย ประเทศไทย ได้ถ่ายทอดองค์ความรู้แก่ครูผู้สอนโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย  
ผ่านการอบรมเชิงปฏิบัติการ ส่งผลให้รูปแบบ WISE Kids STEM Model ได้รับการยอมรับและน าไป
ประยุกต์ใช้ในสถานศึกษาอ่ืน เกิดเครือข่ายความร่วมมือด้าน STEM Education ที่เข้มแข็ง และสร้างการ
พัฒนาร่วมกันในระดับพ้ืนที่ 

 
ภาพที่ 9 การยอมรับที่มีต่อสถานศึกษาตามการด าเนินงานนวัตกรรม WISE Kids STEM Model 
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ผลงานนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education  
โดย นางสาวฐิติรัตน์  ธนาตย์ชโยดม  

ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

๓.๒ ผลที่เกิดขึ้นกับครูผู้สอน 
๕. การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
1) การน าผลการวิเคราะห์ผู้เรียนมาออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

ครูผู้สอนได้น าผลการวิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน      
ผลการประเมินสมรรถนะผู้เรียน และการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล มาวิเคราะห์จุดเด่น จุดที่ควร
พัฒนา และความต้องการจ าเป็นของผู้เรียน เพ่ือน าไปก าหนดเป้าหมายและออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่
เหมาะสมกับศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคน 

ผลการวิเคราะห์พบว่า ผู้เรียนยังขาดทักษะการคิดเชิงวิทยาศาสตร์ การแก้ปัญหา และการประยุกต์ใช้
ความรู้ในสถานการณ์จริง ครูจึงออกแบบกิจกรรม WISE Kids STEM Model ที่เน้นการลงมือปฏิบัติ (Active 
Learning) การสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning) และการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering 
Design Process) เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุตามเป้าหมายที่ก าหนด 
2) การก าหนดเป้าหมายการจัดการเรียนรู้ 

ครูผู้สอนได้ก าหนดเป้าหมายการจัดการเรียนรู้อย่างชัดเจน ทั้งด้านความรู้ (Knowledge) ทักษะ
กระบวนการ (Process Skills) และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) โดยเชื่อมโยงกับมาตรฐานการ
เรียนรู้และตัวชี้วัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมทั้งสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนใน
ศตวรรษท่ี 21 

เป้าหมายการเรียนรู้มุ่งให้ผู้เรียนสามารถอธิบายหลักการทางวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับพลังงานและการ
เคลื่อนที่ ออกแบบและสร้างชิ้นงานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม วิเคราะห์ผลการทดลอง และ
น าเสนอผลงานได้อย่างมีเหตุผล พร้อมทั้งพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการ
ท างานร่วมกัน 
3) การออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

ครูผู้สอนได้ออกแบบหน่วยการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้โดยยึดมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
เป็นส าคัญ พร้อมบูรณาการแนวคิด STEM Education เข้ากับแนวทางของโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศไทย ผ่านกระบวนการ WISE Kids STEM Model ประกอบด้วย 

 W : Wonder & Wide Problem กระตุ้นความสนใจ ตั้งค าถาม และก าหนดปัญหา  
 I : Investigate & Information สืบค้นข้อมูล ทดลอง และเก็บรวบรวมข้อมูล  
 S : Solve by Structured Design ออกแบบและสร้างต้นแบบ  
 E : Experiment & Evaluate ทดลอง ประเมินผล ปรับปรุง และสะท้อนผลการเรียนรู้  
การออกแบบกิจกรรมดังกล่าวท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง เชื่อมโยงองค์ความรู้กับ

สถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน และบรรลุผลการเรียนรู้ตามเป้าหมายที่ก าหนด 
4) การใช้หลักการและเทคนิคการสอนที่หลากหลาย 
ครูผู้สอนได้น าหลักการและเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายมาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์
ของนวัตกรรม ได้แก่  Active Learning ,  Inquiry-Based Learning (IBL) ,STEM Education ,Project-
Based Learning (PBL) , Cooperative Learning ,การสะท้อนคิด และการใช้สื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีในการ
เรียนรู้ ซ่ึงการบูรณาการเทคนิคดังกล่าวช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เชิงรุก มีส่วนร่วมในทุกข้ันตอนของ
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ผลงานนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education  
โดย นางสาวฐิติรัตน์  ธนาตย์ชโยดม  

ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

กิจกรรม และสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ส่งผลให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพและตอบสนอง
ความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ดียิ่งขึ้น 
5) การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ 
 ครูผู้สอนได้จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ WISE Kids STEM Model จ านวน 5 แผนการ
เรียนรู้ ครอบคลุมกระบวนการเรียนรู้ตั้งแต่การตั้งค าถาม การสืบค้นข้อมูล การออกแบบ การสร้างชิ้นงาน   
การทดลอง การประเมินผล และการสะท้อนผลการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนประกอบด้วยองค์ประกอบครบถ้วน ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและแหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล เครื่องมือ
ประเมิน และเกณฑ์การประเมิน โดยผ่านการตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม และความสอดคล้องของ
แผนจากผู้บริหารสถานศึกษา รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ และศึกษานิเทศก์ ก่อนน าไปใช้จริงในชั้นเรียน 
 ผลการด าเนินงานสะท้อนว่า แผนการจัดการเรียนรู้สามารถน าไปใช้ได้จริง มีความเหมาะสมกับบริบท
ของผู้เรียน และส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมขึ้นจาก ร้อยละ 71.43 เป็น ร้อยละ 84.53 โดยนักเรียน
ทั้ง 40 คน ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 70 ขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 100 

 
ภาพที่ 10 ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ ตามรูปแบบ WISE Kids STEM Model 
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ผลงานนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education  
โดย นางสาวฐิติรัตน์  ธนาตย์ชโยดม  

ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

๖. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ครูผู้สอนได้น า WISE Kids STEM Model ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง "รถพลังยางวงจาก
วัสดุเหลือใช้" ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น จ านวน 5 แผน ครอบคลุมกระบวนการ Wonder & 
Wide Problem (W) → Investigate & Information (I) → Solve by Structured Design (S) → 
Experiment & Evaluate (E) โดยส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) ควบคู่กับ
การสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning) และกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering 
Design Process)  โดยผู้เรียนมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอนของการเรียนรู้ ตั้งแต่การตั้งค าถาม การสืบค้นข้อมูล 
การออกแบบ การสร้างชิ้นงาน การทดลอง การปรับปรุง และการน าเสนอผลงาน ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความหมาย มีความกระตือรือร้น และสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
 ในการจัดกิจกรรม ครูผู้สอนได้ใช้สื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย ได้แก่ สื่อจริง วัสดุเหลือใช้ ใบกิจกรรม 
สื่อดิจิทัล คลิปวิดีโอ และเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้และการเก็บรวบรวมข้อมูล ท าให้
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมกับบริบทและศักยภาพของตนเอง 
 ตลอดการด าเนินงาน ผู้บริหารสถานศึกษา รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ และศึกษานิเทศก์ ได้ร่วม
ด าเนินการนิเทศ ติดตาม และให้ข้อเสนอแนะผ่านกิจกรรม Open Class, Coaching และ PLC (Professional 
Learning Community) อย่างต่อเนื่อง เพ่ือน าผลการสังเกตชั้นเรียนและผลการประเมินมาปรับปรุงการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 จากการสะท้อนผลหลังการจัดกิจกรรมและการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน ครูผู้สอนได้น าข้อมูลที่
ได้มาปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และเครื่องมือวัดและประเมินผลอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้การ
จัดการเรียนรู้มีคุณภาพ ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมขึ้น และสามารถพัฒนาสมรรถนะตามเป้าหมาย
ของ WISE Kids STEM Model ได้อย่างเป็นรูปธรรม 

 

 



36 
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ผลงานนวัตกรรมการเรียนรู้แบบ STEM Education  
โดย นางสาวฐิติรัตน์  ธนาตย์ชโยดม  

ครูช านาญการ โรงเรียนอนุบาลล าพูน 

๗. การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 
 การด าเนินงานตาม WISE Kids STEM Model มุ่งเน้นการพัฒนาสื่อการเรียนรู้และนวัตกรรม
เทคโนโลยีที่มีคุณภาพ เพ่ือสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning และ STEM Education 
ให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง โดยครูผู้สอนได้ออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่
หลากหลาย ได้แก่ คู่มือการจัดกิจกรรม WISE Kids STEM Model, แผนการจัดการเรียนรู้ ,              ใบ
กิจกรรม, ใบความรู้, บัตรภารกิจ STEM, สื่อดิจิทัล (QR Code/คลิปวิดีโอ) และชุดกิจกรรม "รถพลังยางวงจาก
วัสดุเหลือใช้" ซึ่งมีความสะดวกต่อการน าไปใช้และสอดคล้องกับเป้าหมายของนวัตกรรม  โดยผู้เรียนมี ส่วน
ร่วมในการออกแบบ เลือกใช้ และพัฒนาสื่อการเรียนรู้ โดยร่วมกันเสนอแนวคิดในการออกแบบชิ้นงาน    
เลือกวัสดุเหลือใช้ ผลิตต้นแบบ และปรับปรุงสื่อประกอบการเรียนรู้จากผลการทดลองจริง ท าให้สื่อมีความ
เหมาะสมกับวัยและบริบทของผู้เรียน  อีกทั้งสื่อการเรียนรู้ทุกประเภทได้รับการออกแบบให้สอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และกิจกรรมในแต่ละขั้นของ WISE Kids STEM Model พร้อมทั้งมีการประเมิน
คุณภาพสื่อจากการใช้งานจริง โดยครูและผู้เรียนร่วมกันสะท้อนผลผ่านแบบประเมินและการอภิปรายหลัง   
การเรียนรู้ เพ่ือน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงและพัฒนาสื่อให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้  
สื่อการเรียนรู้สามารถน าไปใช้ได้จริง มีความน่าสนใจ และส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิผล 
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๘. การวัดและการประเมินผล 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม WISE Kids STEM Model ได้ด าเนินการวัดและประเมินผลอย่างเป็น
ระบบ โดยครูผู้สอนได้เลือก วางแผน และออกแบบเครื่องมือวัดและประเมินผลให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของนวัตกรรม ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ สมรรถนะผู้เรียน และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ประกอบด้วย แบบทดสอบก่อน–หลังเรียน แบบประเมินผลงาน (Rubric) แบบ
สังเกตพฤติกรรม แบบประเมินสมรรถนะผู้เรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ 
 เครื่องมือทุกฉบับได้รับการออกแบบและพัฒนาตามหลักการวัดและประเมินผลทางการศึกษา ผ่าน
การตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ และปรับปรุงให้มีความเหมาะสมก่อนน าไปใช้จริง พร้อม
ก าหนดเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหลักสูตร 
ผลการวัดและประเมินถูกน ามาวิเคราะห์เพ่ือใช้ในการวางแผน ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ 
และกิจกรรมในแต่ละขั้นของ WISE Kids STEM Model อย่างต่อเนื่องตามวงจร PDCA ส่งผลให้การจัดการ
เรียนรู้มีประสิทธิภาพและตอบสนองต่อศักยภาพของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น 
 นอกจากนี้ ครูผู้สอนได้น าข้อมูลสารสนเทศจากการประเมินมาวิเคราะห์และสรุปผลเป็นรายบุคคล
และรายชั้นเรียน พร้อมรายงานผลการเรียนรู้และพัฒนาการของผู้เรียนให้แก่นักเรียน ผู้ปกครอง ผู้บริหาร
สถานศึกษา และผู้ที่เกี่ยวข้องได้รับทราบ เพ่ือน าข้อมูลไปใช้ร่วมกันในการส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนอย่าง
ต่อเนื่อง ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นจาก 71.43 เป็น 84.53 และมีนักเรียนผ่าน
เกณฑ์การประเมินคิดเป็น ร้อยละ 100 ซึ่งสะท้อนถึงประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้ตามนวัตกรรมอย่างเป็น
รูปธรรม 
ตารางที่ 9 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายการ ค่าเฉลี่ย 

ก่อนใช้นวัตกรรม 71.43 

หลังใช้นวัตกรรม 84.53 

เพ่ิมข้ึน 13.10 คะแนน 
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๓.๓ ผลที่เกิดกับผู้เรียน 
๙. ผู้เรียนมีผลการพัฒนาที่เกิดจากการใช้นวัตกรรม 
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม WISE Kids STEM Model ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ทักษะ 
และสมรรถนะที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการทดสอบและการแข่งขันทางวิชาการได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมี
นักเรียนได้รับ คะแนนเต็ม 100 คะแนน จากการทดสอบ National Test (NT) และมีนักเรียนได้คะแนนเต็มใน
รายวิชาคณิตศาสตร์ จากการแข่งขันทักษะทางวิชาการ ยอดปัญญาอนุบาลประจ าจังหวัดภาคเหนือ นอกจากนี้ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ยังสามารถท าคะแนนรวมสูงสุดเป็นล าดับที่ 2 และล าดับที่ 3 ของการแข่งขัน
ดังกล่าว ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงการพัฒนาผู้เรียนด้านความรู้ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา 
และการประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ได้อย่างเป็นรูปธรรม อันเป็นผลจากการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการลงมือปฏิบัติจริง การคิดอย่างเป็นระบบ และการบูรณาการกระบวนการ STEM ผ่าน WISE 
Kids STEM Model จนสามารถยกระดับศักยภาพของผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศทางวิชาการได้อย่างชัดเจน 
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๓.๔ การขยายผล 
๑๐.การขยายผล/การใช้นวัตกรรมการศึกษา 
 นวัตกรรม WISE Kids STEM Model ได้รับการเผยแพร่และขยายผลอย่างต่อเนื่องในหลายระดับ โดย
เริ่มจากการน าไปใช้จริงภายในสถานศึกษา พร้อมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนร่วม น าเสนอผลงานและแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ บนเวทีวิชาการของโรงเรียน และเผยแพร่ผลงานผ่าน เว็บไซต์โรงเรียน และ Facebook ของโรงเรียน 
เพ่ือประชาสัมพันธ์ผลการด าเนินงานแก่ผู้ปกครองและชุมชน 
 ในระดับเครือข่าย ผู้รายงานได้ขยายผลนวัตกรรมสู่ครูในโครงการ บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศ
ไทย ระดับประถมศึกษา ในฐานะ วิทยากรท้องถิ่น (Local Trainer : LT) ผ่านการอบรม การเป็นวิทยากร และ
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ส่งเสริมให้ครูสามารถน าแนวทางการจัดการเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานศึกษาของ
ตนเอง 
 นอกจากนี้ นวัตกรรมยังได้รับการเผยแพร่ในระดับเขตพ้ืนที่ ระดับภูมิภาค และระดับประเทศ       
โดยผู้รายงานได้รับ รางวัลชนะเลิศ การคัดเลือกงานวิจัย “บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย สู่การศึกษา
เพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน (ESD)” ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 ด้านการบริหารโครงการของวิทยากร
ท้องถิ่น (LT) และได้รับโอกาสน าเสนอผลงานวิจัยแบบปากเปล่าใน งานประชุมวิชาการบ้านนักวิทยาศาสตร์
น้อยประเทศไทย ครบรอบ 15 ปี สู่การศึกษาเพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน (ESD) เฉลิมพระเกียรติ 70 พรรษา 
สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  อีกทั้งยังได้รับ รางวัล
ผลงานคุณภาพ ระดับดีมาก ครูผู้สอนที่มีนวัตกรรมหรือการปฏิบัติที่ดี (Best Practice) การจัดการเรียนรู้สู่
ห้องเรียนสร้างสุข (Happiness Classroom) ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 
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 ผลการด าเนินงานดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า WISE Kids STEM Model เป็นนวัตกรรมที่สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้และขยายผลได้อย่างกว้างขวาง ตั้งแต่ระดับสถานศึกษา เครือข่าย ระดับเขตพ้ืนที่ ระดับภูมิภาค 
จนถึงระดับประเทศ ก่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์
และ STEM อย่างเป็นรูปธรรมและยั่งยืน 
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