
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ค ำน ำ 

รายงานผลการด าเนินงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) การต่อยอดพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้ฉบับนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือเป็นเอกสารประกอบการพิจารณา ผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
ของ นางทัศนา  ก้อนสุรินทร์ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลเมืองล าพูน ส านักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 1 ตามโครงการ Innovation For Thai Education (IFTE) 
นวัตกรรมการศึกษาเพ่ือพัฒนาการศึกษา ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ.2569 เพ่ือส่งเสริม สนับสนุน พัฒนาและ
ต่อยอดขยายผลนวัตกรรมการจัดการศึกษาที่สอดคล้องกับความต้องการและบริบทของพ้ืนที่จังหวัดล าพูน   
ข้าพเจ้าขอรับรองว่าข้อมูลในแบบรายงานนี้เป็นความจริงทุกประการ 
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ค าน า 

สารบัญ 

องค์ประกอบที่  1 

       ความเป็นมาและสภาพปัญหา 

       แนวทางการแกไ้ขปัญหาและการพัฒนา 

       กรอบแนวคิดในการพัฒนา 

       ประโยชน์/ความส าคัญ 

องค์ประกอบที่  2 

       วัตถุประสงค์และเป้าหมายการพัฒนา 

       หลักการทฤษฎีแนวคิดในการพัฒนา 

       การออกแบบแนวทางการพัฒนา 

       การมีส่วนร่วมในการพัฒนา 

       การน าไปใช้ 

       การประเมินและการปรับปรุง 

องค์ประกอบที่  3 

       ผลที่เกิดขึ้นกับสถานศึกษา 

       ผลที่เกิดขึ้นกับครูผู้สอน 

       ผลที่เกิดกับผู้เรียน 

       การขยายผล 

ภาคผนวก          

แผนการจัดการเรียนรู้ บันทึกหลังแผน  

     ร่องรอย/หลักฐานการจัดการเรียนรู้/ผลงาน 
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รำยงำนผลกำรด ำเนินงำน 

วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
กำรต่อยอดพัฒนำนวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ (ครูผู้สอน) 

 
ชื่อผลงำน  STEM Garden Design : การเรียนรู้ความยาวรอบรูปผ่านการออกแบบสวนดอกไม้ เพ่ือพัฒนา

ทักษะการหาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยม โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ SSCS ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ชื่อผู้เสนอผลงำน นางทัศนา  ก้อนสุรินทร์  ต าแหน่ง  ครู  วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 
เสนอผลงำนในกลุ่มสำระกำรเรียนรู้    คณิตศาสตร์   ระดับ     ประถมศึกษา 

สังกดั  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 1 
โทรศัพท์                -                             โทรสำร                      - 
โทรศัพท์มือถือ  086-7291415                   e – mail :   aor.tassana@gmail.com 

 
องค์ประกอบที่  1 กำรประเมินรูปแบบและแนวทำงกำรพัฒนำนวัตกรรมกำรศึกษำ 
1. ควำมเป็นมำและสภำพปัญหำ   

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม ตาม
ตัวชี้วัด ค 2.2 ป.5/4 ก าหนดให้นักเรียนแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปของรูป
สี่เหลี่ยมและพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานและรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ซึ่งเป็นเนื้อหาที่นักเรียนส่วนใหญ่มัก
จดจ าสูตรโดยไม่เข้าใจที่มาของสูตร ท าให้เมื่อเจอโจทย์ปัญหาที่มีรูปหลายเหลี่ยมไม่เป็นรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากตาม
แบบเรียน หรือโจทย์ที่ต้องออกแบบเอง นักเรียนมักไม่สามารถเชื่อมโยงความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้  จากการ
วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ในภาคเรียนที่ผ่านมา ผู้สอนพบสภาพ
ปัญหาส าคัญ ดังนี้ 

1. นักเรียนขาดความเข้าใจเชิงมโนทัศน์ (Conceptual Understanding) เกี่ยวกับความยาวรอบรูป  
มักท่องจ าสูตรส าเร็จ เช่น 2 x (กว้าง + ยาว ) โดยไม่เข้าใจว่าความยาวรอบรูปคือผลรวมของความยาวด้านทุก
ด้าน 

2. เมื่อพบรูปหลายเหลี่ยมที่มีจ านวนด้านมากกว่า 4 ด้าน หรือรูปที่ไม่สม่ าเสมอ นักเรียนไม่สามารถ 
วางแผนหาความยาวรอบรูปได้ด้วยตนเอง 

3. การจัดการเรียนรู้แบบเดิมเน้นการบอกสูตรและฝึกท าแบบฝึกหัดซ้ า ขาดกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับ 
สถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวัน ท าให้นักเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

4. นักเรียนขาดโอกาสในการฝึกกระบวนการคิดแบบสะเต็มศึกษา (STEM) ที่บูรณาการ 
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเข้าด้วยกัน 
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จากปัจจัยภายในดังกล่าว ประกอบกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการและส านักงานศึกษาธิการ
จังหวัดล าพูนที่ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) และการบูรณาการสะเต็มศึกษาในชั้นเรียน 
ผู้สอนจึงเห็นความจ าเป็นและความเป็นไปได้ในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ
จริงผ่านการออกแบบชิ้นงาน เพ่ือสร้างความเข้าใจเรื่องความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยมอย่างลึกซึ้งและ
น าไปประยุกต์ใช้ได้จริง จึงเลือกพัฒนานวัตกรรม “STEM Garden Design : การเรียนรู้ความยาวรอบรูปผ่าน          
การออกแบบสวนดอกไม้ เพ่ือพัฒนาทักษะการหาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5” โดยใช้ร่วมกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้  SSCS เป็นแนวทางในการแก้ไขและพัฒนา  โดย
มุ่งหวังให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพของแต่ละคนควบคู่ไปกับการเรียนรู้อย่างมีความสุข 
2. แนวทำงกำรแก้ไขปัญหำและกำรพัฒนำ 

ครผูู้สอนได้ขอความอนุเคราะห์จากบุคลากรที่เก่ียวข้อง ได้แก่ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ หัวหน้าฝ่ายวิชาการ และผู้อ านวยการโรงเรียน ร่วมพิจารณาก าหนดแนวทางการแก้ไขปัญหา โดย
มีสาระส าคัญดังนี้ 

1. ก าหนดเป้าหมายการพัฒนาที่ชัดเจนและเหมาะสมสอดคล้องกับสภาพปัญหา คือ นักเรียนสามารถ 
หาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยมได้ถูกต้องด้วยความเข้าใจ ไม่ใช่การท่องจ า 

2. เสนอแนวคิด/ทฤษฎีที่จะน ามาใช้ในการแก้ไขปัญหา คือ การจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบ Active  
Learning ร่วมกับแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) และกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
(Engineering Design Process) โดยพัฒนาเป็นขั้นตอนการเรียนรู้ 4 ขั้น เรียกว่า “SSCS Model” ได้แก่ 
Search (สืบค้น) Solve (แก้ปัญหา) Create (สร้างสรรค)์ และ Share (แบ่งปัน) 

3. ออกแบบกิจกรรมปลายเปิด (Open-ended Task) ให้นักเรียนออกแบบสวนดอกไม้ในรูปทรง 
หลายเหลี่ยมตามจินตนาการของตนเอง ก าหนดความยาวด้านเองและค านวณความยาวรอบรูปจากรูปทรงที่
ตนออกแบบ ซึ่งท าให้นักเรียนต้องเข้าใจหลักการอย่างแท้จริงจึงจะท าภาระงานได้ส าเร็จ 

4. มีความเชื่อมโยงและความถูกต้องของแนวคิดทฤษฎีสู่การปฏิบัติ กล่าวคือ ทุกขั้นตอนของ SSCS  
Model เชื่อมโยงกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ที่เน้นให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่าน
ประสบการณ์ตรง 

5. ก าหนดรูปแบบในการแก้ไขหรือพัฒนาอย่างเป็นระบบ โดยจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง  
ความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยม เวลา 1 ชั่วโมง ที่มีขั้นตอนกิจกรรมตาม SSCS Model และใช้ใบงาน 
“ออกแบบสวนดอกไม้ของฉัน” เป็นเครื่องมือประเมินผลปลายทาง 
3. กรอบแนวคิดในกำรพัฒนำ 

นวัตกรรมนี้พัฒนาบนกรอบแนวคิดท่ีสอดคล้องกับสภาพปัญหาและบูรณาการหลักการส าคัญ 3 ส่วน 
ได้แก่ 

(1) ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ที่เชื่อว่าผู้เรียนสร้างความรู้ได้ดีที่สุดจากการลงมือปฏิบัติและมีปฏิสัมพันธ์
กับสถานการณ์จริง  
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(2) แนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) ที่บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และ
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเข้าด้วยกันในการแก้ปัญหา   

(3) การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่เน้นให้นักเรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ 
กรอบแนวคิดดังกล่าวถูกออกแบบเป็นกระบวนการ 4 ขั้นตอนที่มีความเชื่อมโยงกันอย่างเป็นระบบ

และสอดคล้องกับผลที่คาดว่าจะได้รับ ดังนี้ 
ขั้นตอน (SSCS) สำระส ำคัญ ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 

S1 : Search (สืบค้น) 
กระตุ้นความคิดด้วยสถานการณ์จริงและเกม
การ์ดรูปสี่เหลี่ยม ให้นักเรียนสืบค้นความหมาย
ของความยาวรอบรูป 

นักเรียนเข้าใจปัญหาและเห็น
ความจ าเป็นของการเรียนรู้
เนื้อหา 

S2 : Solve (แก้ปัญหา) 
นักเรียนจับคู่สร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากท่ีมีพ้ืนที่
เท่ากันแต่ความยาวรอบรูปต่างกัน แล้วร่วม
อภิปรายสรุปหลักการ 

นักเรียนสรุปหลักการหาความ
ยาวรอบรูปได้ด้วยตนเองจาก
การลงมือปฏิบัติ 

S3 : Create (สร้างสรรค)์ 

นักเรียนหาความยาวรอบรูปหลายเหลี่ยมที่ครู
แจกให้ จากนั้นออกแบบสวนดอกไม้ในฝันเป็น
รายบุคคล ก าหนดความยาวด้านและค านวณ
ความยาวรอบรูปของสวน 

นักเรียนประยุกต์ความรู้
สร้างสรรค์ผลงานตาม
จินตนาการพร้อมค านวณอย่าง
ถูกต้อง 

S4 : Share (แบ่งปัน) 
นักเรียนน าเสนอผลงานและวิธีคิดหน้าชั้นเรียน 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเพ่ือน 

นักเรียนพัฒนาทักษะการ
สื่อสารทางคณิตศาสตร์และ
ได้รับข้อมูลป้อนกลับ 

 
4. ประโยชน์/ควำมส ำคัญ 

1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้มีความชัดเจน สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ด้านข้อมูลสารสนเทศ 
และงานวิชาการของสถานศึกษาได้ 

2. สะท้อนให้เห็นถึงการปรับเปลี่ยนและพัฒนาแนวทางการบริหารจัดการชั้นเรียนของครูผู้สอน  
จากการบอกสูตรสู่การให้นักเรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

3. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ SSCS (SSCS Model) สามารถพัฒนาต่อยอดในเนื้อหาคณิตศาสตร์เรื่อง 
อ่ืนๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น เรื่องพ้ืนที่ของรูปเรขาคณิตสองมิติ ปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

4. กระบวนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับเป้าหมายและวัตถุประสงค์ของหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และนโยบายการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของกระทรวงศึกษาธิการ 

5. กิจกรรมออกแบบตรงตามเป้าหมายและวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ คือ พัฒนาให้นักเรียนหา 
ความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยมได้อย่างเข้าใจและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริง เช่น การค านวณวัสดุรั้ว 
หรือแนวรั้วรอบพ้ืนที่ 
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องค์ประกอบที่ 2 ด้ำนกระบวนกำรพัฒนำรูปแบบหรือแนวทำงกำรพัฒนำกำรจัดกำรเรียนรู้ 
1. วัตถุประสงค์และเป้ำหมำยกำรพัฒนำ  
 วัตถุประสงค์ 

1.  เพ่ือทักษะการหาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดย 
ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ (SSCS Model) บูรณาการสะเต็มศึกษา เรื่อง ความยาวรอบรูปของรูปหลาย
เหลี่ยม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 2.  เพ่ือพัฒนาความสามารถของนักเรียนในการหาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยมผ่านกิจกรรม
ออกแบบสวนดอกไม้ในฝัน 
 3.  เพ่ือส่งเสริมทักษะการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอผลงานของ
นักเรียนเพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านความใฝ่เรียนรู้และความมุ่งมั่นในการท างานของนักเรียน 
 เป้ำหมำยกำรพัฒนำ 

เชิงปริมาณ : นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลเมืองล าพูน ที่เรียนด้วยรูปแบบ SSCS 
Model ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์การประเมินใบงาน “ออกแบบสวนดอกไม้ของฉัน” ตั้งแต่ 24 
คะแนนขึ้นไป จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน (ร้อยละ 60) 

เชิงคุณภาพ : นักเรียนสามารถอธิบายที่มาของการหาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยมได้ด้วย
ความเข้าใจ สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบและค านวณความยาวรอบรูปของรูปทรงที่ตน
สร้างสรรค์ข้ึนเองได้อย่างถูกต้อง และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
2. หลักกำรทฤษฎีแนวคิดในกำรพัฒนำ 

ครผูู้สอนได้ศึกษาเอกสารหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง แล้วสังเคราะห์เป็นหลักการที่
น ามาใช้ในการพัฒนานวัตกรรม โดยสามารถอธิบายเนื้อหาและแนวทางในการพัฒนาได้อย่างชัดเจน ครบถ้วน 
และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเป้าหมาย ดังนี้ 

1.  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เชื่อว่าผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง
ผ่านการลงมือปฏิบัติและปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม ครผูู้สอนจึงออกแบบให้นักเรียนค้นพบสูตรการหาความ
ยาวรอบรูปด้วยตนเองจากการสร้างรูปสี่เหลี่ยมที่มีพ้ืนที่เท่ากันแต่ความยาวรอบรูปต่างกัน แทนการบอกสูตร
โดยตรง 

2.  แนวคิดสะเต็มศึกษำ (STEM Education) เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการศาสตร์ 4 
สาขา คือ วิทยาศาสตร์ (Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) และ
คณิตศาสตร์ (Mathematics) เข้าด้วยกันในการแก้ปัญหาที่ใกล้เคียงชีวิตจริง กิจกรรมออกแบบสวนดอกไม้
สะท้อนกระบวนการทางวิศวกรรม (นักเรียนก าหนดปัญหา ออกแบบ สร้างชิ้นงาน และประเมินผล) ร่วมกับ
การใช้เทคโนโลยี (สื่อการ์ดที่ครูสร้างจาก Google Gemini) และความรู้ทางคณิตศาสตร์ (การค านวณความ
ยาวรอบรูป) 

3.  กระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering Design Process) ประกอบด้วยขั้นถาม
ปัญหา ขั้นวางแผน/ออกแบบ ขั้นสร้างและทดสอบ และขั้นปรับปรุง ซึ่งผู้สอนได้น ามาปรับให้เหมาะสมกับวัย
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และระดับชั้นของนักเรียน เป็นกระบวนการ SSSS (Search – Solve – Create – Share) ดังที่กล่าวมาแล้ว
ในกรอบแนวคิด 

4.  กำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เน้นให้นักเรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติ คิด วิเคราะห์ 
และสร้างสรรค์ด้วยตนเอง โดยครูท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวก (Facilitator) ตั้งค าถามกระตุ้นการคิด 
และสรุปองค์ความรู้ร่วมกับนักเรียนในตอนท้ายกิจกรรม  

หลักการและทฤษฎีทั้ง 4 ส่วนมีความเชื่อมโยงกันอย่างเป็นระบบ มีความเป็นไปได้ในการน ามาใช้
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้เกิดสัมฤทธิ์ผลตามท่ีก าหนดไว้ในวัตถุประสงค์และเป้าหมาย 
3.  กำรออกแบบแนวทำงกำรพัฒนำ 

ครผูู้สอนได้น าผลการสังเคราะห์หลักการ แนวคิด ทฤษฎีมาใช้ในการออกแบบแนวทางการพัฒนาที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเป้าหมาย โดยจัดท าเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ความยาวรอบรูปของรูป
หลายเหลี่ยม รายวิชาคณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เวลา 1 ชั่วโมง มีข้ันตอน
กิจกรรมที่ชัดเจนและก าหนดขั้นตอนไว้ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 Search : สืบค้น 
1.  ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.  นักเรียนเล่นเกมการ์ดรูปสี่เหลี่ยม (สื่อที่ครูสร้างจาก Google Gemini) 
3.  ครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาใกล้ตัว เช่น การปลูกต้นไม้รอบสนามหญ้ารูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า เพ่ือ

น าเข้าสู่ความหมายของ “ความยาวรอบรูป” 
4.  ครูตั้งค าถามกระตุ้นความคิด เช่น รูปหลายเหลี่ยมมีก่ีด้าน หากต้องการวัดรอบรูปต้องวัดจากจุดใด 
ขั้นที่ 2 Solve และ ขั้นที่ 3 Create : แก้ปัญหำและสร้ำงสรรค์ 
1.  นักเรียนจับคู่สร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากท่ีมีพ้ืนที่ 12 ตารางเซนติเมตร แล้วหาความยาวรอบรูปของ

รูปที่ตนสร้าง พร้อมน าเสนอผลงาน 
2.  ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปว่า รูปสี่เหลี่ยมมุมฉากที่มีพ้ืนที่เท่ากันไม่จ าเป็นต้องมีความ

ยาวรอบรูปเท่ากัน และสรุปวิธีหาความยาวรอบรูปจากผลรวมของความยาวด้านทั้งหมด หรือ 2 × (กว้าง + 
ยาว) 

3.  นักเรียนฝึกหาความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสและรูปหลายเหลี่ยมที่ครูแจกให้ พร้อมร้อง
เพลง “สูตรเรขาคณิต” เพ่ือช่วยจดจ าหลักการ 

4.  นักเรียนท าใบงาน “ออกแบบสวนดอกไม้ของฉัน” เป็นรายบุคคล โดยออกแบบสวนดอกไม้รูป
หลายเหลี่ยมตามจินตนาการ ก าหนดความยาวแต่ละด้าน ค านวณความยาวรอบรูป และตกแต่งให้สวยงาม 

ขั้นที่ 4 Share : แบ่งปัน 
นักเรียนแต่ละคู่/คนน าผลงานและวิธีคิดมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้และรับ

ข้อเสนอแนะจากเพ่ือนและครู 
นวัตกรรมการพัฒนานี้ได้รับการตรวจสอบความเป็นไปได้ผ่านการพิจารณาของหัวหน้าฝ่ายวิชาการ

ก่อนน าไปใช้จริงในชั้นเรียน เพ่ือความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหาและกิจกรรมก่อนน าไปปฏิบัติ 
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4.  กำรมีส่วนร่วมในกำรพัฒนำ 
ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง บทบำทกำรมีส่วนร่วม 

ผู้บริหารสถานศึกษา  
ให้ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย ส่งเสริมสนับสนุนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เชิงรุก และให้ความเห็นชอบก่อนน าแผนการจัดการเรียนรู้ไป
ใช้ 

หัวหน้าฝ่ายวิชาการ  
ตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะแผนการจัดการเรียนรู้ก่อนน าไปใช้
จริง เพ่ือความถูกต้องสอดคล้องกับหลักสูตร 

ครูผู้สอน  
ออกแบบ พัฒนา และด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ SSCS 
Model ประเมินผลและปรับปรุงนวัตกรรม 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
มีส่วนร่วมในทุกข้ันตอนการเรียนรู้ ตั้งแต่การสืบค้น ร่วมคิด
แก้ปัญหา ออกแบบสร้างสรรค์ผลงาน และน าเสนอแบ่งปันความรู้ 

เพ่ือนครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (PLC) ให้ข้อคิดเห็นต่อรูปแบบกิจกรรมและ
สื่อการเรียนรู้ 

การมีส่วนร่วมของบุคลากรและผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่ายท าให้การพัฒนานวัตกรรมมีความรอบคอบ 
สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษา และเพ่ิมโอกาสความส าเร็จของการน านวัตกรรมไปใช้จริงในชั้นเรียน 

5.  กำรน ำไปใช ้
1.  ครูผู้สอนจัดท าเอกสารแผนการจัดการเรียนรู้และใบงาน “ออกแบบสวนดอกไม้ของฉัน” ที่มีความ

ชัดเจน ระบุข้ันตอนกิจกรรม สื่อ และเกณฑ์การประเมินไว้อย่างครบถ้วน 
2.  ชี้แจงท าความเข้าใจกับนักเรียนถึงจุดประสงค์การเรียนรู้ ขั้นตอนกิจกรรม และเกณฑ์การให้

คะแนนก่อนเริ่มด าเนินกิจกรรม เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจเป้าหมายของตนเองอย่างชัดเจน 
3.  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนในชั่วโมงเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ห้อง ป.5/1 และ ป.5/2 

โดยใช้สื่อ ได้แก่ เกมการ์ดรูปสี่เหลี่ยม รูปหลายเหลี่ยมส าหรับฝึกปฏิบัติ และใบงานออกแบบสวนดอกไม้ 
4.  มีการสนับสนุนวัสดุอุปกรณ์ในการน านวัตกรรมไปใช้ เช่น สีไม้/สีเทียนส าหรับตกแต่งผลงาน 

กระดาษใบงาน และอุปกรณ์การเรียนที่จ าเป็น 
5.  ระหว่างการด าเนินกิจกรรม ครูนิเทศติดตามและให้ความช่วยเหลือนักเรียนเป็นรายบุคคลและราย

คู่ในขั้น Solve และ Create อย่างใกล้ชิด โดยเฉพาะนักเรียนที่ยังสับสนเรื่องการนับจ านวนด้านและการบวก
ความยาวด้าน 
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6.  กำรประเมินและกำรปรับปรุง 
1.  กำรประเมินคุณภำพของนวัตกรรม  ครผูู้สอนประเมินคุณภาพของนวัตกรรมโดยใช้ใบงาน 

“ออกแบบสวนดอกไม้ของฉัน” เป็นเครื่องมือหลัก ตามเกณฑ์การให้คะแนน 40 คะแนน แบ่งเป็น การ
ออกแบบรูปทรงและก าหนดขนาด (10 คะแนน) การค านวณความยาวรอบรูปถูกต้อง (20 คะแนน) และความ
สวยงามและความคิดสร้างสรรค์ (10 คะแนน) โดยก าหนดเกณฑ์ผ่านตั้งแต่ 24 คะแนนขึ้นไป (ร้อยละ 60) 
ร่วมกับแบบสังเกตพฤติกรรมด้านทักษะการสื่อสารและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

2.  กำรมีส่วนร่วมในกำรประเมิน  การประเมินผลมีส่วนร่วมจากทุกฝ่ายที่เก่ียวข้อง ได้แก่ ครูผู้สอน
ประเมินผลงานตามเกณฑ์ นักเรียนประเมินตนเองและเพ่ือนในช่วงขั้น Share และหัวหน้าฝ่ายวิชาการ/
ผู้บริหารร่วมให้ข้อเสนอแนะภายหลังการน าแผนไปใช้ ผ่านช่องบันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ในแผนการจัดการ
เรียนรู้ 

3.  ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจ  จากการสังเกตในชั้นเรียนและการน าเสนอผลงาน นักเรียนแสดง
ความสนใจและความพึงพอใจต่อกิจกรรมในระดับสูง เนื่องจากเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดง
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ของตนเองอย่างอิสระ ขณะเดียวกันก็ได้ฝึกฝนทักษะทางคณิตศาสตร์ไป
พร้อมกัน 

4.  กำรสรุปและรำยงำนผลกำรประเมิน  ครผูู้สอนสรุปผลการด าเนินงานไว้ในหัวข้อ “บันทึกหลัง
การจัดการเรียนรู้” ของแผนการจัดการเรียนรู้ ครอบคลุมผลการเรียนรู้ด้านความรู้ (K) ทักษะ/กระบวนการ 
(P) และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) พร้อมระบุปัญหาอุปสรรคและแนวทางแก้ไขท่ีพบระหว่างการด าเนิน
กิจกรรม เพ่ือรายงานต่อผู้บริหารสถานศึกษารับทราบ 

5.  กำรน ำผลกำรประเมินไปปรับปรุงพัฒนำ 
5.1 ส าหรับนักเรียนที่ยังสับสนเรื่องจ านวนด้านของรูปหลายเหลี่ยมที่มีมากกว่า 4 ด้าน ครูจะเพ่ิม 

ตัวอย่างรูปหลายเหลี่ยมที่หลากหลายในขั้น Solve ให้มากขึ้น  
5.2 ปรับปรุงใบงานให้มีช่องส าหรับวาดภาพประกอบการคิดค านวณ (แผนภาพรูปทรงพร้อม 

ตัวเลข) เพ่ือช่วยให้ครูตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนได้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
5.3 ขยายผลน ารูปแบบ SSCS Model ไปประยุกต์ใช้กับเนื้อหาคณิตศาสตร์เรื่องอ่ืน เช่น พ้ืนที่ 

ของรูปสี่เหลี่ยม และเผยแพร่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ในเวที PLC ระดับกลุ่มสาระการเรียนรู้และระดับเครือข่าย
โรงเรียนต่อไป 
องค์ประกอบที่ 3 ด้ำนผลที่เกิดขึ้นจำกกำรด ำเนินงำนตำมรูปแบบหรือแนวทำงกำรพัฒนำนวัตกรรม
กำรศึกษำ   
3.1  ผลท่ีเกิดขึ้นกับสถำนศึกษำ 

1. ข้อมูลสำรสนเทศของสถำนศึกษำ 
 การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ “STEM Garden Design : การเรียนรู้ความยาวรอบรูปผ่าน
การออกแบบสวนดอกไม้ เพ่ือพัฒนาทักษะการหาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยม โดยใช้รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ SSCS ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5” ส่งผลให้สถานศึกษามีฐานข้อมูลสารสนเทศด้าน
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นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่เป็นระบบ ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ ชุดกิจกรรม STEM ใบงาน 
เครื่องมือวัดและประเมินผล ภาพผลงานนักเรียน และผลการประเมินการเรียนรู้ ซึ่งสามารถน าไปใช้เป็น
ฐานข้อมูลส าหรับการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนในปีการศึกษาต่อไป 

นอกจากนี้ สถานศึกษายังมีคลังสื่อและตัวอย่างผลงานของผู้เรียนที่สะท้อนพัฒนาการด้านการคิด
วิเคราะห์ การแก้ปัญหา และความคิดสร้างสรรค์ สามารถใช้เป็นข้อมูลสารสนเทศในการวิเคราะห์คุณภาพ
ผู้เรียน และใช้ประกอบการนิเทศภายในได้อย่างเป็นรูปธรรม 

2. มีกำรด ำเนินกำรบริหำรจัดกำรของสถำนศึกษำ กำรจัดกำรเรียนรู้ นิเทศ ติดตำม และ
ประเมินผลอย่ำงเป็นระบบ 

สถานศึกษาส่งเสริมให้ครูจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง Active Learning และ STEM Education โดยมี
การวางแผนร่วมกันในระดับโรงเรียน โดยได้จัดท าโครงการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ Active Learning สู่
ศตวรรษที่ 21 และโครงการ STEAM Education  บรรจุในแผนปฎิบัติการประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 
ระดับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตั้งแต่การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาสื่อ การจัด
กิจกรรม การวัดและประเมินผล ตลอดจนการสะท้อนผลหลังการสอน (Reflection) 

ผู้บริหารและหัวหน้าฝ่ายวิชาการด าเนินการนิเทศ ก ากับ ติดตาม และให้ข้อเสนอแนะอย่างต่อเนื่อง 
ส่งผลให้การจัดการเรียนรู้มีคุณภาพและสามารถพัฒนานวัตกรรมได้อย่างเป็นระบบตามวงจร PDCA (Plan–
Do–Check–Act) ดังนี้ 

P – Plan: วิเคราะห์หลักสูตรและออกแบบกิจกรรมเรื่องความยาวรอบรูป โดยเชื่อมโยงกับ
สถานการณ์การออกแบบสวนดอกไม้ ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน K–P–A และก าหนดเกณฑ์การ
ประเมินที่ชัดเจน 

D – Do: จัดกิจกรรมตามข้ันตอน Search–Solve–Create–Share โดยใช้เกมการ์ด รูปหลายเหลี่ยม 
สถานการณ์ปัญหา การท างานเป็นคู่ การออกแบบรายบุคคล และการน าเสนอผลงาน 

C – Check: ประเมินผู้เรียนจากใบงาน ชิ้นงาน วิธีค านวณ การน าเสนอ แบบสังเกตพฤติกรรม แบบ
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และแบบประเมินสมรรถนะด้านการสื่อสาร 

A – Act: น าผลการประเมินและข้อผิดพลาดของผู้เรียนมาปรับปรุงค าชี้แจง รูปแบบใบงาน สื่อการ
เรียนรู้ และกิจกรรมซ่อมเสริม รวมทั้งพัฒนาภารกิจให้มีความท้าทายและเชื่อมโยง STEM Education มากขึ้น 

แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบครบถ้วน ทั้งมาตรฐาน จุดประสงค์ กิจกรรม สื่อ ภาระงาน การ
วัดผล แบบประเมิน และบันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ แสดงให้เห็นถึงการด าเนินงานที่ตรวจสอบและติดตาม
ผลได้อย่างเป็นระบบ 

3. กำรมีเครือข่ำยกำรพัฒนำคุณภำพกำรศึกษำของสถำนศึกษำ 
สถานศึกษามีการสร้างเครือข่ายความร่วมมือทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน ได้แก่ 
 ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC)  
 ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
 ครูผู้สอนในระดับชั้นประถมศึกษา  
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 กิจกรรมการเปิดบ้านวิชาการ 
มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการจัดกิจกรรม STEM การพัฒนาสื่อ และการออกแบบกิจกรรมที่

เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ส่งผลให้เกิดการพัฒนานวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง 
4. กำรย่อมรับที่มีต่อสถำนศึกษำ 
ผลจากการจัดการเรียนรู้ท าให้สถานศึกษามีผลงานเชิงประจักษ์ที่แสดงถึงการพัฒนาการเรียนรู้ของ

ผู้เรียนผ่านชิ้นงานจริง ผู้เรียนสามารถสร้างผลงานที่มีความหลากหลาย สวยงาม และแสดงวิธีคิดทาง
คณิตศาสตร์ได้อย่างเป็นรูปธรรม ส่งผลให้ผู้บริหาร ครู ผู้ปกครอง และผู้เกี่ยวข้องเห็นคุณค่าของการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนลงมือปฏิบัติ 

ผลงานการออกแบบสวนดอกไม้สามารถน าไปจัดแสดงในชั้นเรียน นิทรรศการวิชาการ กิจกรรมเปิด
บ้าน หรือช่องทางประชาสัมพันธ์ของโรงเรียน ท าให้สถานศึกษาได้รับการยอมรับในด้านการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ การจัดการเรียนรู้เชิงรุก และการน านวัตกรรม STEM Education มาใช้พัฒนาผู้เรียน 

ผู้เรียนสามารถออกแบบสวนได้หลายลักษณะ เช่น รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปหลายเหลี่ยม และรูปแปด
เหลี่ยม พร้อมตกแต่งพ้ืนที่เป็นบ้าน แปลงผัก สระน้ า ทางเดิน และบริเวณปลูกต้นไม้ แสดงถึงความสามารถใน
การเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ใกล้ตัว 
3.2  ผลท่ีเกิดขึ้นกับครูผู้สอน 

5. กำรออกแบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ครูผู้สอนมีความสามารถในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการแนวคิด STEM Education กับ

กระบวนการ Active Learning ได้อย่างเหมาะสม เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญมากข้ึน โดยเปลี่ยนจากการสอนสูตร
หรือการค านวณตามตัวอย่าง มาเป็นการใช้สถานการณ์ปัญหาและภารกิจการออกแบบที่ผู้เรียนต้องน าความรู้
ไปประยุกต์ใช้จริง 

การออกแบบครอบคลุมจุดประสงค์ด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ ได้แก่ 
 ผู้เรียนสามารถหาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยมได้  
 ผู้เรียนสามารถสื่อสารและน าเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้  
 ผู้เรียนมีความใฝ่เรียนรู้ มีวินัย และมุ่งม่ันในการท างาน  
ครผูู้สอนสามารถน ากระบวนการ Search–Solve–Create–Share มาเชื่อมโยงกับ STEM 

Education ดังนี้ 
 Science: ศึกษาความเหมาะสมของพ้ืนที่สวน ชนิดพืช แสง น้ า และสิ่งแวดล้อม  
 Technology: ใช้สื่อดิจิทัล เกมการ์ด โปรแกรมวาดภาพ หรือเครื่องมือออนไลน์ช่วยออกแบบ 

และน าเสนอ  
 Engineering: ออกแบบสวนภายใต้ข้อก าหนด ทดลอง ตรวจสอบ และปรับปรุงแบบ  
 Mathematics: ก าหนดความยาวด้าน วัด ค านวณ และตรวจสอบความยาวรอบรูป  
ส่งผลให้ครูสามารถออกแบบกิจกรรมที่เชื่อมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี

ทางเลือกในการสร้างผลงาน และรองรับความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ดีขึ้น 
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6. กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ครผูู้สอนมีทักษะในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกหรือ Active Learning โดยใช้ค าถามกระตุ้นการ

คิด เกม สถานการณ์ปัญหา การท างานร่วมกัน การลงมือสร้างชิ้นงาน และการน าเสนอผลงาน 
กิจกรรมเริ่มต้นจากการใช้เกมการ์ดรูปสี่เหลี่ยมและสถานการณ์การปลูกต้นไม้รอบสนาม เพ่ือให้

ผู้เรียนเข้าใจความหมายของความยาวรอบรูป จากนั้นให้ผู้เรียนสร้างรูปที่มีเงื่อนไข ค านวณ เปรียบเทียบ
ค าตอบ และอภิปรายร่วมกัน ก่อนน าความรู้ไปใช้ในภารกิจออกแบบสวนดอกไม้เป็นรายบุคคล และน าเสนอ
ผลงานเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ กระบวนการดังกล่าวปรากฏชัดเจนในแผนการจัดการเรียนรู้  

ครูเปลี่ยนบทบาทจากผู้บอกความรู้มาเป็นผู้อ านวยความสะดวก ตั้งค าถาม ให้ค าแนะน า และให้
ข้อมูลย้อนกลับ ส่งผลให้บรรยากาศในชั้นเรียนเปิดกว้าง ผู้เรียนกล้าคิด กล้าตอบ และสามารถเรียนรู้จาก
แนวคิดท่ีแตกต่างกันของเพ่ือน 

7. กำรพัฒนำสื่อกำรเรียนรู้ 
ครูผู้สอนสามารถพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับวัยและเนื้อหา ได้แก่ เกมการ์ดรูปสี่เหลี่ยม บัตร

รูปหลายเหลี่ยม เพลงหรือสื่อช่วยจ า ใบงานออกแบบสวนดอกไม้ แบบตรวจชิ้นงาน แบบประเมินพฤติกรรม 
และตัวอย่างผลงาน 

ใบงานออกแบบให้ผู้เรียนได้ด าเนินงานครบกระบวนการ ตั้งแต่เลือกและวาดรูปหลายเหลี่ยม ก าหนด
ความยาวแต่ละด้าน แสดงวิธีค านวณ หาค าตอบ และตกแต่งผลงาน จึงเป็นทั้งสื่อการเรียนรู้ เครื่องมือฝึก
ทักษะ และเครื่องมือประเมินผลในฉบับเดียวกัน  

8. กำรวัดและประเมินผล 
ครูพัฒนาเครื่องมือวัดและประเมินผลที่หลากหลาย ครอบคลุมด้านความรู้ (Knowledge) ทักษะ

กระบวนการ (Process) และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 
มีการใช้การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ผ่านการประเมินชิ้นงาน การสังเกต

พฤติกรรม การน าเสนอผลงาน และการสะท้อนผลการเรียนรู้ ท าให้สามารถประเมินพัฒนาการของผู้เรียนได้
อย่างรอบด้าน 

ครูผู้สอนมีการพัฒนาการวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับสภาพจริง โดยไม่ได้พิจารณาเฉพาะ
ค าตอบสุดท้าย แต่ประเมินกระบวนการเรียนรู้หลายด้าน ได้แก่ ความถูกต้องของรูปหลายเหลี่ยม การก าหนด
ขนาด การแสดงวิธีท า ความถูกต้องของค าตอบ ความคิดสร้างสรรค์ ความเรียบร้อย การสื่อสาร และความ
มุ่งม่ันในการท างาน 

มีเกณฑ์ประเมินชิ้นงานที่ชัดเจน ท าให้ผู้เรียนทราบเป้าหมายของการท างาน และท าให้การประเมินมี
ความชัดเจน โปร่งใส และตรวจสอบได้  

ครูยังสามารถน าผลประเมินมาวิเคราะห์ข้อผิดพลาด เช่น การนับจ านวนด้านไม่ครบ การใส่หน่วยไม่
ถูกต้อง การบวกความยาวด้านตกหล่น หรือการไม่แสดงวิธีท า เพ่ือน าไปจัดกิจกรรมซ่อมเสริมและปรับปรุงสื่อ
ในรอบต่อไป 
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3.3  ผลท่ีเกิดกับผู้เรียน 
9. ผู้เรียนมีผลกำรพัฒนำที่เกิดจำกกำรใช้นวัตกรรม 
หลังการจัดกิจกรรม ผู้เรียนมีพัฒนาการทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ สมรรถนะ และ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ดังนี้ 
1. ด้ำนควำมรู้ทำงคณิตศำสตร์ 
ผู้เรียนเข้าใจว่าความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยมหาได้จากการน าความยาวของทุกด้านมารวมกัน 

สามารถระบุจ านวนด้าน ก าหนดความยาวแต่ละด้าน แสดงวิธีค านวณ และเขียนค าตอบพร้อมหน่วยได้ น า
หลักการค านวณไปใช้กับรูปทรงที่ตนเองออกแบบได้ ไม่ได้จ ากัดเฉพาะรูปตัวอย่างในหนังสือเรียน 

2. ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
ผู้เรียนมีทักษะการแก้ปัญหา การวางแผน การวัด การค านวณ การตรวจสอบค าตอบ และการ

ปรับปรุงผลงาน ผู้เรียนต้องพิจารณาว่าสวนของตนเป็นรูปปิดหรือไม่ มีจ านวนด้านกี่ด้าน และก าหนดความ
ยาวครบทุกด้านหรือไม่ก่อนค านวณ 

3. ด้ำนควำมคิดสร้ำงสรรค์และกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ผู้เรียนสามารถออกแบบสวนที่มีรูปทรงและองค์ประกอบแตกต่างกัน เช่น บ้าน สระน้ า แปลงดอกไม้ 

แปลงผัก ทางเดิน ต้นไม้ และบริเวณพักผ่อน แสดงให้เห็นถึงความสามารถในการน าข้อก าหนดทาง
คณิตศาสตร์มาใช้ร่วมกับจินตนาการและการออกแบบ 

4. ด้ำนกำรสื่อสำร 
ผู้เรียนสามารถอธิบายรูปทรงที่เลือก บอกความยาวแต่ละด้าน แสดงวิธีคิด และน าเสนอค าตอบของ

ตนเอง รวมทั้งรับฟังและเปรียบเทียบแนวคิดกับเพื่อน 
5. ด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ผู้เรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม มีความรับผิดชอบ พยายามท างานให้ส าเร็จ 

และภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง เนื่องจากกิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือกและสร้างสรรค์ชิ้นงานตาม
ความสนใจ 

ผลการประเมินหลังการใช้นวัตกรรมพบว่า นักเรียนจ านวน 31 คน จากทั้งหมด 32 คน ผ่านเกณฑ์
การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 96.88  โดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 36.53 คะแนน  จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน 
สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ร้อยละ 80 นอกจากนี้ นักเรียนร้อยละ 81.25  มีผลการประเมินด้านทักษะ
กระบวนการอยู่ในระดับดีขึ้นไป และนักเรียนร้อยละ 78.13 มีคุณลักษณะด้านความใฝ่เรียนรู้และความมุ่งม่ัน
ในการท างานอยู่ในระดับดีขึ้นไป 
3.4  กำรขยำยผล 

10. กำรขยำยผล/กำรใช้นวัตกรรมกำรศึกษำ 
นวัตกรรม “STEM Garden Design : การเรียนรู้ความยาวรอบรูปผ่านการออกแบบสวนดอกไม้ เพ่ือ

พัฒนาทักษะการหาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยม โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ SSCS ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5” ได้รับการน าไปเผยแพร่และขยายผลในหลายรูปแบบ ได้แก่ 
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1.  แลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านกิจกรรม PLC ภายในโรงเรียน เพื่อให้ครูในกลุ่มสาระและครูระดับชั้นอื่น
สามารถน าแนวคิดไปประยุกต์ใช้  

2.  เผยแพร่แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการสอน และใบงาน ในคราวที่รับการนิเทศ ติดตาม และส่ง
ฝ่ายวิชาการในโครงการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ Active Learning สู่ศตวรรษที่ 21 

3.  เผยแพร่ผลงานนักเรียนในกิจกรรมเปิดบ้านวิชาการของโรงเรียนแก่โรงเรียนที่อยู่ในเครือข่าย
พัฒนาคุณภาพ และหน่วยงานอื่นที่เข้าร่วมกิจกรรม 
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ภำคผนวก 
 
  



 

 
 
 
 
 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู ้
รำยวิชำ คณิตศำสตร์  รหัสวิชำ ค 15101              กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์  
โรงเรียนอนุบำลเมืองล ำพูน                ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5          ภำคเรียนที่  2  ปีกำรศึกษำ 2568 
หน่วยกำรเรียนรู้ที ่ 7 เรื่อง  รูปสี่เหลี่ยม  เรื่อง ควำมยำวรอบรูปของรูปหลำยเหลี่ยม     เวลำ  1   ชั่วโมง         
                ผู้สอน นำงทัศนำ  ก้อนสุรินทร์  

1.มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัด 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ :  มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของ 

สิ่งที่ต้องการวัดและน าไปใช้ 
 ตัวช้ีวัด :  ค 2.2 ป.5/4 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปของรูป
สี่เหลี่ยม และพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานและรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน 
2. จุดประสงค์กำรเรียนรู้  

1. นักเรียนสามารถหาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยมได้ (K) 
2. นักเรียนสามารถสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าเสนอได้ (P) 
3. นักเรียนมีวินัยและมุ่งมั่นในการท างาน (A)         

3. สำระส ำคัญ  
ความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยม หาไดจากน าความยาวของดานทั้งหมดมาบวกกัน 

4. สำระกำรเรียนรู้  
     ความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยม 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

6. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
ข้อที่ 1 ความสามารถในการสื่อสาร 

7. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 Search : S 

 1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้  
2.  นักเรียนเล่นเกมการ์ดรูปสี่เหลี่ยม (ครูสร้างจาก Google Gemini) 
3.  นักเรียนพิจารณาสถานการณ์  “น้องมีนต้องการปลูกต้นไม้รอบสนามหญ้ารูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 

หน้าบ้าน โดยปลูกห่างกัน 1 เมตร น้องมนีต้องรู้อะไรบ้าง” (ความยาวของด้านทุกด้านของสนาม,  ความยาว
รอบสนาม) ครูอธิบายว่า “การหาความยาวรอบสนามเป็นการหาความยาวรอบรูป” 
 



 

4.  ครูใหค้วามหมายของ "ความยาวรอบรูป" พร้อมยกตัวอย่างจากของจริงในห้องเรียนที่มีลักษณะ
เป็นรูปหลายเหลี่ยม แล้วถามค าถามกระตุ้นความคิดของนักเรียน  ดังนี้ 

- รูปหลายเหลี่ยมที่นักเรียนเห็นมีก่ีด้าน 
- ถ้าต้องการวัดรอบรูป เราต้องวัดจากจุดใด (จุดใดก็ได้ แต่ต้องวนกลับมาจุดเดิม) 

 ขั้นที่ 2 Solve: S  ขั้นที่ 3 Create : C 

 1.  ครูใหนักเรียนจับคู่ แตละคูส่รางรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก กขคง ที่มีพ้ืนที่ 12 ตารางเซนติเมตร 
แลวหาความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก กขคง พรอมเสนอผลงาน 

นักเรียนอาจสรางและหาความยาวรอบรูปไดดังนี้ 
 

1)   
 

 
 
 
 

พ้ืนที่   กขคง 12 ตร.ซม. ความยาวรอบรูป (12 + 1 + 12 + 1 = 26 ซม.) 
 

 
  2)        

 
 
 
 
 
 

พ้ืนที่   กขคง 12 ตร.ซม. ความยาวรอบรูป (6 + 2 + 6 + 2 = 16 ซม.) 
 
 

  3)        
 
 
 
 
 
 
 

พ้ืนที่   กขคง 12 ตร.ซม. ความยาวรอบรูป (4 + 3 + 4 + 3 = 14 ซม.) 

ก 

ง ค 

ข 

1 ซม. 

12 ซม. 

พ้ืนที่  12   ตร.ซม. 

ก 

ง ค 

ข 

2 ซม. 

6 ซม. 

พ้ืนที่  12   ตร.ซม. 

ก 

ง ค 

ข 

3 ซม. 

4 ซม. 

พ้ืนที่  12   ตร.ซม. 



 

2.  ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุป โดยการซักถาม ดังนี้ 
1) รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก ที่มีพ้ืนที่เทากัน จ าเปนตองมีความยาวรอบรูปเทากันหรือไม  

(ไมจ าเป็น ขึ้นอยูกับความกวางและความยาว) 
2) ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก หาไดอยางไร (ใหน าความยาวของดาน 

ทั้งสี่ดานมารวมกัน หรือหาไดจาก 2 × (ความกวาง + ความยาว)) 
3.  ครูใหนักเรียนหาความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส กขคง ที่มีความยาวดานละ  5 ซม. 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส กขคง รูปนี้มีความยาวรอบรูปเทาไร (5 + 5 + 5 + 5 = 20 ซม.)   
หรือ 4 x ความยาวของดาน = 4 x 5 = 20 ซม. 
 จากนั้น ให้นักเรียนร่วมกันฟังและร้องเพลง สูตรเรขาคณิต เพ่ือจดจ าการหาความยาวรอบรูปสี่เหลี่ยม
มุมฉาก 

4. ครูแจกรูปหลายเหลี่ยมคู่ละ 1 รูป โดยครูแนะน ารูปหลายเหลี่ยมเปนรูปปดที่มีอาณาบริเวณเดียว 
ใหนักเรียนหาความยาวรอบรูป ดังนี้ 

       
 

  

ก 

ง ค 

ข 

5 ซม. 

5 ซม. 



 

     

     
 

   
 5.  ให้นักเรียนท าใบงาน เรื่อง ออกแบบสวนดอกไม้ของฉัน  เป็นรายบุคคลเป็นการบ้าน  
 
 ขัน้ที่ 4 Share : S 

 1.  ครูใหน้ักเรียนแต่ละคู่น าเสนอความยาวรอบรูปที่หาได้ มาติดหน้าชั้นเรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

 



 

8. ชิ้นงำน/ภำระงำน 
ออกแบบสวนดอกไม้ 

9. สื่อและแหล่งกำรเรียนรู้ 
1.  เกมการ์ดรูปสี่เหลี่ยม    
2.  รูปหลายเหลี่ยม 
3.  ใบงาน เรื่อง ออกแบบสวนดอกไม้ของฉัน   

10. กำรวัดผลและประเมินผล  
ประเด็นกำรประเมิน วิธีกำรวัด เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 

K – ความรู้ 

- หาความยาวรอบรูปของ
รูปหลายเหลี่ยมได้ 

- แบบตรวจใบงาน เรื่อง 
ออกแบบสวนดอกไม้
ของฉัน 

 

- ใบงาน เรื่อง ออกแบบ
สวนดอกไม้ของฉัน   

- เกณฑ์กำรให้คะแนน (40 
คะแนน) 

1. การออกแบบรูปร่างและก าหนด
ขนาด (10 คะแนน) 

   - มีการออกแบบรูปหลายเหลี่ยม
ชัดเจน (5 คะแนน) 

   - ก าหนดขนาดด้านต่างๆ 
ครบถ้วน (5 คะแนน) 

2. การค านวณความยาวรอบรูป
ถูกต้อง (20 คะแนน) 

   - แสดงวิธีท าถูกต้อง (8 คะแนน) 

   - ค าตอบถูกต้อง (12 คะแนน) 

3. ความสวยงามและความคิด
สร้างสรรค์ (10 คะแนน) 

   - ใช้สีสันสวยงาม เหมาะสม (5 
คะแนน) 

   - มีความคิดสร้างสรรค์ งาน
เรียบร้อย (5 คะแนน) 

เกณฑ์ผ่ำน: ตั้งแต่ 24 คะแนนขึ้น
ไป (60%) 



 

ประเด็นกำรประเมิน วิธีกำรวัด เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 

P – ทักษะ/กระบวนการ 

- สื่อสาร สื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์ และ
น าเสนอได้ 

- การออกแบบรูปร่าง
และก าหนดขนาด (10 
คะแนน) 

- ใบงาน เรื่อง ออกแบบ
สวนดอกไม้ของฉัน   

- ตั้งแต่ 5 คะแนน ขึ้นไป  

A – คุณลักษณะ 

- ใฝ่เรียนรู้และมุ่งม่ันใน
การท างาน 

-การสังเกตและประเมิน
พฤติกรรม 

-แบบประเมินพฤติกรรม นักเรียนผ่านเกณฑ์ระดับ 2 ขึ้นไป 
ถือว่าผ่าน 

สมรรถนะส าคัญ 

- นักเรียนมีสามารถใน
การสื่อสาร 

-การสังเกตและประเมิน
ความสามารถในการ
สื่อสาร 

-แบบประเมินสมรรถนะ
ส าคัญ 

นักเรียนผ่านเกณฑ์ระดับ 2 ขึ้นไป 
ถือว่าผ่าน 

 
11. ข้อเสนอแนะของหัวหน้ำฝ่ำยวิชำกำร 

 
 

  



 

 
 



 

ใบงำน เรื่อง: ออกแบบสวนดอกไม้ของฉัน 
ชื่อ..................................................................................................................... ชั้น ป.5/............ เลขที่ ..........       

🎨 ค ำชี้แจง: 
1. ออกแบบสวนดอกไม้รูปหลายเหลี่ยมลงในช่องด้านล่าง 
2. ก าหนดขนาดความยาวแต่ละด้านของสวนมีหน่วยเป็นเซนติเมตร 
3. ค านวณความยาวรอบรูปของสวน 
4. ตกแต่งสวนให้สวยงามด้วยสีสัน 

🌻 พื้นที่ส ำหรับออกแบบสวนดอกไม้ 🌻 

 

 
📝 รำยละเอียดสวนดอกไม้ของฉัน  รูปร่างที่ฉันเลือก: ......................................................................  
ความยาวด้านที่ 1 = .............. ซม.    ความยาวด้านที่ 2 = .............. ซม.   ความยาวด้านที่ 3 = .............. ซม. 
ความยาวด้านที่ 4 = .............. ซม.    ความยาวด้านที่ 5 = .............. ซม.   ความยาวด้านที่ 6 = .............. ซม. 
ความยาวด้านที่ 7 = .............. ซม.    ความยาวด้านที่ 8 = .............. ซม.   ความยาวด้านที่ 9 = .............. ซม. 
วิธีท า:  ................................................................................................................................................................. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ควำมยำวรอบรูปของสวนดอกไม้ = ........................................ ซม. 
 
 
 
 



 

⭐ เกณฑ์กำรให้คะแนน (40 คะแนน) 
1. การออกแบบรูปทรงและก าหนดขนาด (10 คะแนน) 
   - มีการออกแบบรูปหลายเหลี่ยมชัดเจน (5 คะแนน) 
   - ก าหนดขนาดด้านต่างๆ ครบถ้วน (5 คะแนน) 
2. การค านวณความยาวรอบรูปถูกต้อง (20 คะแนน) 
   - แสดงวิธีท าถูกต้อง (8 คะแนน) 
   - ค าตอบถูกต้อง (12 คะแนน) 
3. ความสวยงามและความคิดสร้างสรรค์ (10 คะแนน) 
   - ใช้สีสันสวยงาม เหมาะสม (5 คะแนน) 
   - มีความคิดสร้างสรรค์ งานเรียบร้อย (5 คะแนน) 
✨ เกณฑ์ผ่ำน: ตั้งแต่ 24 คะแนนขึ้นไป (60%) 

 
  



 

แบบตรวจใบงำน เรื่อง ออกแบบสวนดอกไม้ของฉัน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

กำรออกแบบรูปร่ำง กำรค ำนวณ ควำมสวยงำม 

รวม 

และก ำหนดขนำด ควำมยำวรอบรูป และควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

ออกแบบ
รูปหลำย
เหลี่ยม
ชัดเจน 

ก ำหนด
ขนำด
ด้ำน
ต่ำงๆ 

ครบถ้วน 

แสดง
วิธีท ำ
ถูกต้อง 

ค ำตอบ
ถูกต้อง 

สีสัน
สวยงำม 
เหมำะสม 

ควำมคิด
สร้ำงสรรค์ 

งำน
เรียบร้อย 

5 5 8 12 5 5 40 
1 ด.ช.ชยพล       ค ามา 5 4 8 12 5 5 39 
2 ด.ช.พงศพัศ     นันติชัย 4 4 8 12 5 5 38 
3 ด.ช.กันต์         ณ รินทร์ 3 4 8 12 5 5 37 
4 ด.ช.จิรพัฒน ์     ไชยวรรณ์ 3 4 8 12 5 5 37 
5 ด.ช.ธัญชนน      ปันแปง 5 4 8 12 5 5 39 
6 ด.ช.วรรณวัฒน์    ศรีวิชัย 2 4 8 12 5 5 36 
7 ด.ช.พุฒิพัชร    ก๋าค า 3 4 8 12 5 5 37 
8 ด.ช.จตุรงค์     ปุ่นย่า 4 4 8 12 5 5 38 
9 ด.ช.พิษนุ     จอมแปง 2 4 8 12 4 3 33 
10 ด.ช.เพลิงพิทักษ์     เจริญชัย 4 4 8 12 5 5 38 
11 ด.ช.กฤษณภูมิ    ศิริเจริญ 5 4 8 12 5 5 39 
12 ด.ช.ธนวัฒน์    สิทธิวงษา 2 4 8 12 5 5 36 
13 ด.ช.กิตติภูมิ    ดวงสิงห์ค า 1 1 4 0 4 3 13 
14 ด.ช.ภาณุวัฒน ์  เมาลี 2 2 8 12 5 5 34 
15 ด.ช.นิธิกรณ ์   สุยะราช 5 4 8 12 5 5 39 
16 ด.ญ.นันทิกานต์      หูไว 2 4 8 12 5 5 36 
17 ด.ญ.กฤติยา  ศรธิโมงค์ 3 4 8 12 5 5 37 
18 ด.ญ.กวินทิพย์     ดวงสุรินทร์ 4 4 8 12 5 5 38 
19 ด.ญ.วฤณพร     ปัญญาธรรม 4 4 8 12 5 5 38 
20 ด.ญ.สุธัญญา      เป็งวงศ์ 4 4 8 12 5 5 38 
21 ด.ญ.ฉัตรชนก     น้อยฟ้า      2 4 8 12 5 5 36 



 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

กำรออกแบบรูปร่ำง กำรค ำนวณ ควำมสวยงำม 

รวม 

และก ำหนดขนำด ควำมยำวรอบรูป และควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

ออกแบบ
รูปหลำย
เหลี่ยม
ชัดเจน 

ก ำหนด
ขนำด
ด้ำน
ต่ำงๆ 

ครบถ้วน 

แสดง
วิธีท ำ
ถูกต้อง 

ค ำตอบ
ถูกต้อง 

สีสัน
สวยงำม 
เหมำะสม 

ควำมคิด
สร้ำงสรรค์ 

งำน
เรียบร้อย 

5 5 8 12 5 5 40 
22 ด.ญ.เมชญา      สุริยาสัก 3 4 8 12 5 5 37 
23 ด.ญ.ณัฏฐธิดา   กลอนกลาง 5 4 8 12 5 5 39 
24 ด.ญ.นันฐิตรา   ไชยชาติ 4 4 8 12 5 5 38 
25 ด.ญ.ธัญญรัตน์     โพธิวงค์ 3 4 8 12 5 5 37 
26 ด.ญ.พิราวรรณ   สมศรีชัย 3 4 8 12 5 5 37 
27 ด.ญ.สุจิตรา     มูลปัญญา 4 4 8 12 5 5 38 
28 ด.ญ.ปพิชญา     วะดี 3 4 8 12 5 5 37 
29 ด.ญ.ภิญญาพัชญ์  จินดาวัลย์ 4 4 8 12 5 5 38 
30 ด.ญ.อิษฎารัชต์   ใจค าธรรม 4 4 8 12 5 5 38 
31 ด.ญ.สุทธิดา    เวทไธสง 3 4 8 12 5 5 37 
32 ด.ญ.อติกานต์   เกษร  3 4 8 12 5 5 37 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

แบบประเมินด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รำยกำรประเมิน 

สรุปผล 

กำรประเมิน 
ใฝ่เรียนรู้ 

3 
มุ่งม่ันในการท างาน 

3 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 ด.ช.ชยพล       ค ามา 3 3     

2 ด.ช.พงศพัศ     นันติชัย 3 2     

3 ด.ช.กันต์         ณ รินทร์ 3 2     
4 ด.ช.จิรพัฒน ์     ไชยวรรณ์ 3 2     
5 ด.ช.ธัญชนน      ปันแปง 3 3     
6 ด.ช.วรรณวัฒน์    ศรีวิชัย 3 2     
7 ด.ช.พุฒิพัชร    ก๋าค า 3 2     
8 ด.ช.จตุรงค์     ปุ่นย่า 3 2     
9 ด.ช.พิษนุ     จอมแปง 3 2     
10 ด.ช.เพลิงพิทักษ์     เจริญชัย 3 3     
11 ด.ช.กฤษณภูมิ    ศิริเจริญ 3 3     
12 ด.ช.ธนวัฒน์    สิทธิวงษา 2 2     
13 ด.ช.กิตติภูมิ    ดวงสิงห์ค า 2 2     
14 ด.ช.ภาณุวัฒน ์  เมาลี 2 2     
15 ด.ช.นิธิกรณ ์   สุยะราช 3 3     
16 ด.ญ.นันทิกานต์      หูไว 2 2     
17 ด.ญ.กฤติยา  ศรธิโมงค์ 2 2     
18 ด.ญ.กวินทิพย์     ดวงสุรินทร์ 3 3     
19 ด.ญ.วฤณพร     ปัญญาธรรม 3 2     
20 ด.ญ.สุธัญญา      เป็งวงศ์ 3 3     
21 ด.ญ.ฉัตรชนก     น้อยฟ้า      3 2     
22 ด.ญ.เมชญา      สุริยาสัก 3 2     
23 ด.ญ.ณัฏฐธิดา   กลอนกลาง 3 3     
24 ด.ญ.นันฐิตรา   ไชยชาติ 3 2     
25 ด.ญ.ธัญญรัตน์     โพธิวงค์ 3 2     
26 ด.ญ.พิราวรรณ   สมศรีชัย 2 2     



 

27 ด.ญ.สุจิตรา     มูลปัญญา 3 3     
28 ด.ญ.ปพิชญา     วะดี 2 2     
29 ด.ญ.ภิญญาพัชญ์  จินดาวัลย์ 3 3     
30 ด.ญ.อิษฎารัชต์   ใจค าธรรม 3 2     
31 ด.ญ.สุทธิดา    เวทไธสง 3 2     
32 ด.ญ.อติกานต์   เกษร  3 2     

 
นักเรียนใฝ่เรียนรู ้

คะแนน : ระดับคุณภาพ คุณลักษณะที่ปรากฏให้เห็น 
3 : ดีมาก - เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ในการเรียน และมีส่วนร่วมใน 

กิจกรรมการเรียนรู้ตลอดเวลา 
2 : ดี - เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ในการเรียน และมีส่วนร่วมใน 

กิจกรรมการเรียนรู้บ่อยคร้ัง 
1 : พอใช้ - เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ในการเรียน และมีส่วนร่วมใน 

กิจกรรมการเรียนรู้เป็นบางคร้ัง 
0 : ปรับปรุง - เข้าเรียนไม่ตรงเวลา ไมต่ั้งใจเรียน  

 
นักเรียนมีควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน 

คะแนน : ระดับคุณภาพ คุณลักษณะที่ปรากฏให้เห็น 
3 : ดีมาก - ส่งงานก่อนหรือตรงเวลาที่นัดหมาย 

- รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมายจนเป็นแบบอย่างที่ดีแก่ผู้อื่น 
2 : ดี - ส่งงานช้ากว่าก าหนด แต่มีเหตุผลที่รับฟังได้ 

- รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมายจนเป็นแบบอย่างที่ดีแก่ผู้อื่น 
1 : พอใช้ - ส่งงานช้ากว่าก าหนด โดยไม่มีเหตุอันควร 

- รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 
0: ปรับปรุง - ส่งงานช้ากว่าก าหนด โดยไม่มีเหตุอันควร 

- ไม่รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 
  



 

แบบสังเกตพฤติกรรมด้ำนสมรรถนะส ำคัญ  

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
สรุปผล 

กำรประเมิน 

ความสามารถในการสื่อสาร 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 

1 ด.ช.ชยพล       ค ามา 3    
2 ด.ช.พงศพัศ     นันติชัย 2    
3 ด.ช.กันต์         ณ รินทร์ 2    
4 ด.ช.จิรพัฒน ์     ไชยวรรณ์ 3    
5 ด.ช.ธัญชนน      ปันแปง 3    
6 ด.ช.วรรณวัฒน์    ศรีวิชัย 2    
7 ด.ช.พุฒิพัชร    ก๋าค า 3    
8 ด.ช.จตุรงค์     ปุ่นย่า 3    
9 ด.ช.พิษนุ     จอมแปง 2    
10 ด.ช.เพลิงพิทักษ์     เจริญชัย 3    
11 ด.ช.กฤษณภูมิ    ศิริเจริญ 3    
12 ด.ช.ธนวัฒน์    สิทธิวงษา 2    
13 ด.ช.กิตติภูมิ    ดวงสิงห์ค า 2    
14 ด.ช.ภาณุวัฒน ์  เมาลี 2    
15 ด.ช.นิธิกรณ ์   สุยะราช 3    
16 ด.ญ.นันทิกานต์      หูไว 2    
17 ด.ญ.กฤติยา  ศรธิโมงค์ 2    
18 ด.ญ.กวินทิพย์     ดวงสุรินทร์ 2    
19 ด.ญ.วฤณพร     ปัญญาธรรม 3    
20 ด.ญ.สุธัญญา      เป็งวงศ์ 3    
21 ด.ญ.ฉัตรชนก     น้อยฟ้า      2    
22 ด.ญ.เมชญา      สุริยาสัก 2    
23 ด.ญ.ณัฏฐธิดา   กลอนกลาง 3    
24 ด.ญ.นันฐิตรา   ไชยชาติ 2    
25 ด.ญ.ธัญญรัตน์     โพธิวงค์ 2    
26 ด.ญ.พิราวรรณ   สมศรีชัย 2    



 

27 ด.ญ.สุจิตรา     มูลปัญญา 3    
28 ด.ญ.ปพิชญา     วะดี 2    
29 ด.ญ.ภิญญาพัชญ์  จินดาวัลย์ 3    
30 ด.ญ.อิษฎารัชต์   ใจค าธรรม 3    
31 ด.ญ.สุทธิดา    เวทไธสง 2    
32 ด.ญ.อติกานต์   เกษร  2    

 
 



 

ผลงำนนักเรียน 

 



 

 



 

 



 

ภำพถ่ำยกำรจัดกิจกรรมและกำรน ำเสนอผลงำน 
ขั้นที่ 1 Search : S 

 
ขั้นที่ 2 Solve: S 

   
 

 

 
 
 
 



 

ขั้นที ่3 Create : C 
 

 
 

ขั้นที่ 4 Share : S 

 

 

  



 

ได้รับกำรนิเทศชั้นเรียนอย่ำงสม่ ำเสมอ 

 
  



 

 

 
  



 

ภำพงำนเปิดบ้ำนวิชำกำรของโรงเรียนอนุบำลเมืองล ำพูน นิทรรศกำรกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

 
 

 


