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1. ช่ือผลงาน การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ STEAM Education โดยการใช้โครงงานเป็นฐานสู่ทักษะ
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ผ่านกิจกรรมโคมแสนดวงจากกระดาษเยื่อไผ่ 

2. ช่ือผู้วิจัย   นางสาวอลิสษา  ธรรมานุวงศ์ 

3. ระยะเวลาที่ด าเนินงาน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 

4. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 กระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาล าพูน เขต 1 ได้ประกาศจุดเน้น ตลอดถึงแนวทางการจัดการศึกษา โดยน้อมน าศาสตร์พระราชา 
และพระบรมราโชบายด้านการศึกษาของสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวรัชกาลที่ 10 สู่การปฏิบัติเป็นกรอบแนวทางการ
จัดการศึกษา ซึ่งนักเรียนโรงเรียนบ้านน้ าย้อยมีความแตกต่างทางชาติพันธ์ มีฐานะยากจน ประกอบกับชุมชนมี
การจัดตั้งกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกไผ่ ภายใต้โครงการพัฒนาพ้ืนที่ลุ่มน้ าแม่อาวอันเนื่องมาจากพระราชด าริ ทาง
โรงเรียนได้รับกล้าไผ่ซางหม่น เพ่ือปลูกจ านวน 300 ต้น จึงท าให้มีทรัพยากรที่เหมาะสม แก่การส่งเสริมให้
นักเรียนมีทักษะอาชีพเกี่ยวกับไผ่ได้เป็นอย่างดี จึงได้มีการน าเยื่อไผ่มาท าเป็นกระดาษ เพ่ือใช้เป็นวัสดุในการ
ท าโคมแสนดวง เป็นการใช้วัสดุที่มีในท้องถิ่นให้มีมูลค่าและเกิดประโยชน์ อีกทั้งยังส่งเสริมเทศกาลประเพณี
ตามวิถีไทย เทศกาลโคมแสนดวงของจังหวัดล าพูนอีกด้วย 

5. แนวทางการแก้ไขปัญหา/นวัตกรรม 

 ศึกษาและสืบค้นวิธีการท ากระดาษเยื่อไผ่จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น จากอินเทอร์เน็ต และจาก
ปราชญ์ชาวบ้าน/ภูมิปัญญาท้องถิ่น  

6. ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง STEAM Education 

ขั้นที่ 1 ระบุปัญหา 

 1.1 วิธีการท ากระดาษเยื่อไผ่ และการประดิษฐ์โคมจากกระดาษเยื่อไผ่ 

ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

2.1 นักเรียนสืบค้นข้อมูลการท ากระดาษเยื่อไผ่ และการประดิษฐ์โคมจากอินเทอร์เน็ต 

2.2 นักเรียนได้เรียนรู้การท ากระดาษสาจากปราชญ์ชาวบ้าน/ภูมิปัญญาท้องถิ่น และท าให้รู้ว่าเยื่อของ
ไผ่มีลักษณะที่ใกล้เคียงกับเยื่อของสา 

ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
3.1 นักเรียนร่วมกันคิด วางแผนการท ากระดาษเยื่อไผ่ โดยใช้ส่วนผสมและวิธีการเดียวกันกับการท า
กระดาษสา แต่เปลี่ยนจากต้นสาเป็นต้นไผ่ 
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ขั้นที่ 4 วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 
นักเรียนทดลองท ากระดาษเยื่อไผ่ ตามขั้นตอนดังนี้ 
4.1 ตัดล าต้นไผ่ โดยต้องเลือกไผ่อ่อน (อายุ 3 – 4 เดือน) จากนั้นน ามาตัดเป็นปล้อง ๆ โดยตัดส่วนที่
เป็นข้อต่อออก 
 

 
 
4.2 ปลอกเปลือกผิวของล าต้นไผ่ออก 

  
 
4.3 น าล าต้นไผ่ที่ปลอกเปลือกมาทุบจนละเอียด 
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4.4 จากนั้นน าไปใส่ในถังปี๊บที่เตรียมไว้จนเต็ม 

  
 
4.5 น าไผ่ที่เตรียมไว้ประมาณ 5 กิโลกรัม น้ า 18 ลิตร และโซดาไฟ 200 กรัม น าไปต้มโดยใช้ไฟ
ระดับกลาง ใช้เวลาต้มประมาณ 3 – 4 ชั่วโมง หรือต้มจนกว่าไผ่จะเปื่อย 

  
 

  
 

4.6 หลังจากต้มจนได้ที่แล้ว น าเยื่อไผ่ไปล้างด้วยน้ าเปล่า จากนั้นน าเยื่อไผ่ไปปั่นจนละเอียด 
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4.7 น าเยื่อไผ่ที่ได้ไปใส่ในน้ า เพ่ือเตรียมการช้อนแผ่นกระดาษต่อไป 

  
 
4.8 กวนน้ าที่มีเยื่อไผ่ให้ทั่วก่อนช้อนแผ่นกระดาษ 

  
 
4.9 ใช้ตะแกรงค่อย ๆ ช้อนเยื่อไผ่ขึ้นมา 
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4.10 น าตะแกรงท่ีมีเยื่อไผ่ไปตากแดดจัด ประมาณครึ่งวัน (4 – 5 ชั่วโมง) 
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ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
 หลังจากที่นักเรียนได้กระดาษเยื่อไผ่แล้ว ก็น ากระดาษมาเป็นส่วนประกอบในการประดิษฐ์โคมจาก
กระดาษเยื่อไผ่ และประกอบโคมตามท่ีได้ออกแบบไว้จนเสร็จสมบูรณ์ ท าให้พบว่า โคมของแต่ละกลุ่มนั้นยังไม่
มีความประณีต และยังไม่สวยงามเท่าที่ควร อีกท้ังบางกลุ่มก็ประกอบโคมไม่เสร็จทันในเวลาที่ก าหนด 
- 

ขั้นที่ 6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน  

 วิธีการแก้ปัญหาให้โคมจากกระดาษเยื่อไผ่ให้มีความประณีต คือ ขณะทากาวที่กระดาษก่อนติดที่โครง
ไม้ไผ่นั้น ต้องทากาวบาง ๆ และค่อย ๆ ติดทีละแถว ทีละแนว รีดให้เรียบอย่างสม่ าเสมอกัน และขณะเดินเส้น
ลายตกแต่งโคม ต้องทากาวที่ตัวโคม แล้วค่อยลากเส้นตกแต่งลาย ทีละแถว ทีละแนว ตึงเส้นตกแต่งลายให้ตึง
ก่อนที่กาวจะแห้งสนิท วิธีนี้จะท าให้โคมที่ประดิษฐ์ขึ้น สวยงาม ประณีต และเสร็จทันในเวลาได้ 
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7. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 7.1 เพ่ือศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ STEAM Education โดยการใช้โครงงานเป็นฐานสู่
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ผ่านกิจกรรมโคมแสนดวงจากกระดาษเยื่อไผ่ 

7.2 เพ่ือศึกษาสมรรถนะที่ส าคัญของผู้เรียนหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ STEAM 
Education สู่การพัฒนานักธุรกิจน้อยมีคุณธรรม น าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ “โคมแสนดวง” 

7.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ เรียนหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้ STEAM 
Education สู่การพัฒนานักธุรกิจน้อยมีคุณธรรม น าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ “โคมแสนดวง” 

8. วิธีการวิจัย 

 8.1 กลุ่มเป้าหมาย 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 12 คน 

8.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  1) แบบตรวจใบงาน การออกแบบโคมจากกระดาษเยื่อไผ่ 

  2) แบบสังเกตพฤติกรรม 

  3) แบบสังเกตการท างาน 

 8.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

การเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการสังเกตพฤติกรรม และการสังเกตการท างาน 
 
8.4 ขั้นตอนการด าเนินการ 

 ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง STEAM Education  

 8.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบตรวจใบงาน แบบสังเกตพฤติกรรม และแบบสังเกตการท างาน 

 8.6 สถิติที่ใช้ 

 พารามิเตอร์ (parameters) หมายถึง ค่าคงที่ที่ใช้บรรยายลักษณะของประชากรที่ประมวลได้จาก 
ประชากรทั้งหมดโดยวิธีการทางสถิติสัญลักษณ์ท่ีใช้คือ  แทนค่าเฉลี่ยของประชากร  แทนค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานของประชากร  แทนค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของประชากร  แทนยอดรวมของประชากร P 
แทนสัดส่วนของประชากร 
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9. ผลการวิจัย 

 9.1 ผลการศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ STEAM Education โดยการใช้โครงงานเป็นฐานสู่
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ผ่านกิจกรรมโคมแสนดวงจากกระดาษเยื่อไผ่  พบว่า ผู้เรียนร้อยละร้อย มี
ความรู้และเข้าใจวิธีการท าโคมจากกระดาษเยื่อไผ่ สามารถออกแบบและประดิษฐ์โคม รวมถึงมีพฤติกรรมที่
แสดงออกถึงการใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน อย่างพอเพียงได้ 

9.2 ผลการศึกษาสมรรถนะที่ส าคัญของผู้เรียนหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ STEAM 
Education สู่การพัฒนานักธุรกิจน้อยมีคุณธรรม น าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ “โคมแสนดวง” ดังนี้ 

ตารางท่ี 1 แสดงสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (n = 3.69) 

สมรรถนะส าคัญผู้เรียน ผลสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  แปลความ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 4 4 ดีเยี่ยม 
2. ความสามารถในการคิด 4 4 ดีเยี่ยม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 4 4 ดีเยี่ยม 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 4 4 ดีเยี่ยม 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 4 4 ดีเยี่ยม 

รวมเฉลี่ย 4 4 ดีเยี่ยม 
 

เกณฑ์การประเมิน 3.1 – 4 หมายถึง ดีเยี่ยม, 2.1 – 3 หมายถึง ดี, 1.1 – 2 หมายถึง พอใช้ และ  

0.1 – 1 หมายถึง ปรับปรุง 
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9.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ STEAM 
Education สู่การพัฒนานักธุรกิจน้อยมีคุณธรรม น าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ “โคมแสนดวง” 

ตารางที่ 2 ความพึงพอใจของผู้เรียนหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ STEAM Education สู่การ
พัฒนานักธุรกิจน้อยมีคุณธรรม น าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ “โคมแสนดวง” (n = 3.69) 

รายการ ความพึงพอใจ 
  แปลความ 

1. กิจกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ 5 5 มากที่สุด 

2. นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม/ทีม 4 4 มาก 

3. นักเรียนมีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ และปรับปรุงชิ้นงาน 5 5 มากที่สุด 

4. นักเรียนได้เรียนรู้ประเพณี วัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน “โคมแสนดวง” 5 5 มากที่สุด 

5. นักเรียนได้ระบุปัญหา 4 4 มาก 

6. นักเรียนได้รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 4 4 มาก 

7. นักเรียนได้ท างานอย่างเป็นระบบ 4 4 มาก 

8. นักเรียนได้น าเสนอผลงาน 5 5 มากที่สุด 

9. นักเรียนมีความภาคภูมิใจในการเรียนรู้/ผลงาน 5 5 มากที่สุด 

10. นักเรียนมีความสุขท่ีได้เรียนวิชานี้ 5 5 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.6 4.6 มากที่สุด 
 

ก าหนดเกณฑ์การประเมินตัวบ่งชี้เป็น 5 ระดับ ดังนี้ 

 คะแนน 4.51 – 5.00 หมายถึง ความพึงพอใจระดับมากที่สุด 

 คะแนน 3.51 – 4.50 หมายถึง ความพึงพอใจระดับมาก 

คะแนน 2.51 – 3.50 หมายถึง ความพึงพอใจระดับปานกลาง 

คะแนน 1.51 – 2.50 หมายถึง ความพึงพอใจระดับพอใช้ 

คะแนน 0.00 – 1.50 หมายถึง ความพึงพอใจระดับปรับปรุง 

10. สรุปผลการวิจัย 

 การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ STEAM Education โดยการใช้โครงงานเป็นฐานสู่ทักษะการเรียนรู้
ในศตวรรษที่ 21 ผ่านกิจกรรมโคมแสนดวงจากกระดาษเยื่อไผ่  พบว่า ผู้เรียนร้อยละร้อย มีความรู้และเข้าใจ
วิธีการท าโคมจากกระดาษเยื่อไผ่ สามารถออกแบบและประดิษฐ์โคม รวมถึงมีพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการใฝ่
เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน อย่างพอเพียงได้ 
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11. ข้อเสนอแนะ 

 ควรพัฒนาการท ากระดาษเยื่อไผ่ให้มีสีสันหลากหลายมากยิ่งขึ้น 

เอกสารอ้างอิง 

อ้างอิงจาก http://pioneer.netserv.chula.ac.th/~jaimorn/b1st.htm มโนทัศน์เบื้องต้นของสถิติ
ในการประยุกต์ใช้ในการวิจัย 
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ภาคผนวก 

 

ผังบูรณาการการจัดการเรียนรู้ STEAM Education 

สู่การพัฒนานักธุรกิจน้อยมีคุณธรรม น าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ “โคมแสนดวง” เวลา 1 ช่ัวโมง 

ชื่อ – สกุล ครูผู้สอน นางสาวอลิสษา  ธรรมานุวงศ์ โรงเรียนบ้านน้ าย้อย 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 1 
 

 

 

QR – Code คลิปการจัดการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

STEAM Education สู่การพัฒนานักธุรกิจน้อยมีคุณธรรม น าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ “โคมแสนดวง” 

วิชา วิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี          ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1        เวลา 7 ชั่วโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การท าโคมจากกระดาษเยื่อไผ่   เวลา 1 ชั่วโมง 

ชื่อ – สกุล ครูผู้สอน นางสาวอลิสษา  ธรรมานุวงศ์     โรงเรียนบ้านน้ าย้อย 

............................................................................................................................. ................................................. 
1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ 
สสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการ เปลี่ยนแปลงสถานะของ
สสารการเกิดสารละลายและเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ตัวช้ีวัด ว 2.1 ป4/1 เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพด้าน ความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน 
และการน าไฟฟ้าของวัสดุโดยใช้ หลักฐานเชิงประจักษ์จากการทดลอง และระบุการน าสมบัติเรื่องความแข็ง 
สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อนและการ น าไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ในชีวิต ประจ าวัน ผ่านกระบวน การออกแบบ
ชิ้นงาน 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพรู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ตัวช้ีวัด ว 4.2 ป4/2 ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหา 
ข้อผิดพลาดและแก้ไข 

มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการ 
จัดการ ทักษะกระบวนการแกปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และ ทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิต ส านึกในการช้พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมเพ่ือการด ารงชีวิตและ
ครอบครัว  

ตัวช้ีวัด ว 4.2 ป4/2 ท างานบรรลุเป้าหมายที่วางไว้ อย่างเป็นขั้นตอน ด้วยความขยัน อดทน  
รับผิดชอบ และซื่อสัตย์ 

ตัวช้ีวัด ว 4.2 ป4/4 ใช้พลังงานและทรัพยากร ในการท างานอย่างประหยัดและคุ้มค่า 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์  

วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

ตัวช้ีวัด ศ 1.1 ป4/5 มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุอุปกรณ์ สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายสี 
มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช ้ 
ตัวช้ีวัด ค 2.2 ป4/2  สร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก เมื่อก าหนด ความยาวของด้าน 
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2. สาระส าคัญ 

 เทศกาลโคมแสนดวง  เป็นงานประจ าปีของจังหวัดล าพูน ที่จัดขึ้นเพ่ือถวายเป็นพุทธบูชาแด่องค์พระ
ธาตุหริภุญชัย และสักการะพระนางจามเทวี จึงมีการประดิษฐ์โคมขึ้น เพ่ือเป็นการร่วมสืบสานประเพณี เป็น
การสร้างรายได้ เป็นอาชีพเสริมแก่ตนเอง ครอบครัว และเป็นการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.1 ด้านความรู้ (K) 
  นักเรียนมีความรู้และเข้าใจวิธีการท าโคมจากกระดาษเยื่อไผ่ได้ 
 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ(P) 
  นักเรียนสามารถออกแบบและประดิษฐ์โคมจากกระดาษเยื่อไผ่ได้ 
 3.3 ด้านเจตคติ (A) 
  นักเรียนมีพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน และอยู่อย่างพอเพียง 
 
4. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 4.1 ความสามารถในการคิด 
 4.2 ความสามารถในการสื่อสาร 
 4.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 4.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 4.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 5.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 5.2 มุ่งม่ันในการท างาน 
 5.3 อยู่อย่างพอเพียง 
 
6. สาระการเรียนรู้ 
 การออกแบบและประดิษฐ์โคมจากกระดาษเยื่อไผ่ 
 
7.กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
7.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (30 นาที) 

1) นักเรียนดูคลิปวีดิโอเกี่ยวกับประวัติ ความเป็นมาและความส าคัญของโคมล้านนา 
2) ครูกระตุ้นค าถามให้นักเรียนตอบ เช่น นักเรียนคิดว่าโคมล้านนามีความส าคัญต่อท้องถิ่นของเรา

หรือไม่ อย่างไร 
7.2 ขั้นสอน (5 ชั่วโมง 30 นาที) 

1) ขั้นระบุปัญหา (30 นาที) 
1.1 นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการออกแบบโคม การประดิษฐ์โคมสามารถใช้

วัสดุอื่น ๆ ได้อีกหรือไม่ และเราสามารถเพ่ิมมูลค่าของโคมในเชิงธุรกิจได้หรือไม่ อย่างไร 
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(นักเรียนได้ข้อสรุปว่า จะออกแบบโคมและประดิษฐ์โคมจากกระดาษเยื่อไผ่ เป็นการเพ่ิมมูลค่าให้กับวัสดุที่มีใน
ธรรมชาติ) 
  1.2 นักเรียนท าใบงาน การออกแบบโคมล้านนา 

2) ขั้นรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา (2 ชั่วโมง) 
2.1 นักเรียนสืบค้นข้อมูลการท ากระดาษเยื่อไผ่จากอินเทอร์เน็ต และได้เรียนรู้การท า

กระดาษเยื่อไผ่จากภูมิปัญญาชาวบ้านในท้องถิ่น 
  2.2 นักเรียนลงมือท ากระดาษเยื่อไผ่ 

3) ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (1 ชั่วโมง) 
  3.1 นักเรียนแบ่งกลุ่ม จัดเตรียมวัสดุ – อุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้องในการประดิษฐ์โคม  
  3.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผน และออกแบบโคม 

4) ขั้นวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (1 ชั่วโมง) 
  4.1 นักเรียนแต่ละกลุ่ม ร่วมกันประดิษฐ์โคมจากกระดาษเยื่อไผ่ ตามท่ีได้ออกแบบไว้ 

 4.2 นักเรียนน าเสนอโคมท่ีประดิษฐ์เสร็จแล้วกับครู เพ่ือร่วมกันวิเคราะห์ สรุปปัญหา และหา
วิธีการแก้ไข  
5) ขั้นทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (30 นาที) 

5.1 นักเรียนปรับปรุงโคมจากกระดาษเยื่อไผ่ ให้มีความประณีต สวยงาม คงทน มี
ประสิทธิภาพ และสามารถใช้งานได้จริง 
6) ขั้นน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (30นาที) 

6.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงาน และนวัตกรรมที่ใช้ในชั้นเรียน ร่วมกันแลกเปลี่ยน
ปัญหาที่พบในการประดิษฐ์โคม 

7.3 ขั้นสรุป (1 ชั่วโมง) 
 1) นักเรียนและครู ร่วมกันทบทวนแลกเปลี่ยนสิ่งที่ได้เรียนรู้  และสรุปองค์ความรู้ที่ได้รับ จากการท า
กิจกรรมในครั้งนี้ พร้อมเผยแพร่ผลงานนักเรียนผ่านเพจ Facebook โรงเรียนบ้านน้ าย้อย นครเจดีย์ และทาง
กลุ่มไลน์ผู้ปกครองนักเรียน 
 
8. สื่อการเรียนรู้/แหล่งข้อมูล 
 8.1 คลิปวีดิโอจาก Youtube 

8.2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
 8.3 ปราชญ์ชาวบ้าน/ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

8.4 โครงไม้ไผ่เป็นรูปแปดเหลี่ยม (โคมรังผึ้ง) 
8.5 กระดาษเยื่อไผ่ 

 8.6 กาว 
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9. การวัดผลและการประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ (K) 
1. นักเรียนมีความรู้และ
เข้าใจวิธีการท าโคมจาก
กระดาษเยื่อไผ่ได้ 

 
ตรวจใบงาน / 
แบบตรวจใบงาน 

 
ใบงาน การ
ออกแบบโคมจาก
กระดาษเยื่อไผ่ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
(P) 
2. นักเรียนสามารถ
ออกแบบและประดิษฐ์โคม
จากกระดาษเยื่อไผ่ได้ 

 
 
สังเกตพฤติกรรม / 
แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
 
ชิ้นงาน โคมจาก
กระดาษเยื่อไผ่ 

 
 
ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

ด้านเจตคติ (A) 
3. นักเรียนมีพฤติกรรมที่
แสดงออกถึงการใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันในการท างาน และอยู่
อย่างพอเพียง 

 
สังเกตการท างานกลุ่ม / 
แบบสังเกตการท างาน 
 

 
พิจารณาจากการ
ท างานกลุ่ม 
 

 
นักเรียนมีพฤติกรรมผ่านเกณฑ์
ระดับดี 
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10. ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
 ได้ท าการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้ของ นางสาวอลิสษา  ธรรมานุวงศ์ มีความคิดเห็น ดังนี้ 
 10.1 เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
   ดีมาก 

      ดี 
      พอใช้ 
      ปรับปรุง 

 10.2 การจัดกิจกรรมได้น าเอากระบวนการเรียนรู้ 
 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ; STEAM Education สู่การ
พัฒนานักธุรกิจน้อยมีคุณธรรม น าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ “โคมแสนดวง” มาใช้ในการสอนได้
อย่างเหมาะสม 
 ไม่เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ; STEAM Education สู่การ
พัฒนานักธุรกิจน้อยมีคุณธรรม น าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ “โคมแสนดวง” ควรปรับปรุง/
พัฒนาต่อไป 

 10.3 เป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 
   น าไปใช้ได้จริง 
   ควรปรับปรุงก่อนน าไปใช้ 
 

10.4 ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ; STEAM Education สู่การพัฒนา 

นักธุรกิจน้อยมีคุณธรรม น าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ “โคมแสนดวง” มาใช้ในการสอนได้อย่างเหมาะสม
กับนักเรียนและบริบทของท้องถิ่นของโรงเรียนบ้านน้ าย้อย ขอให้ขยายผลกับคณะครูและผู้ที่สนใจเพ่ือ
ต่อยอดการด าเนินการอย่างต่อเนื่องให้เกิดความยั่งยืน 
 

 
       (ลงชื่อ) 
            (นางสาวสกุณา  นันธะชัยเดชากุล) 
             ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านน้ าย้อย 
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11. บันทึกผลหลังการเรียนรู้ 
           11.1 ด้านความรู้ (K) 
  นักเรียนร้อยละร้อย มีความรู้และเข้าใจวิธีการท าโคมจากกระดาษเยื่อไผ่ 
 11.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
  นักเรียนร้อยละร้อย สามารถออกแบบและประดิษฐ์โคมจากกระดาษเยื่อไผ่ 
 11.3 ด้านเจตคติ (A) 

นักเรียนร้อยละร้อย มีพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน และอยู่ 
อย่างพอเพียง 

          11.4. นักเรียนร้อยละร้อย มีสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ดังนี้ 
     11.4.1 ความสามารถในการคิด 
     11.4.2 ความสามารถในการสื่อสาร 
     11.4.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     11.4.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     11.4.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

11.5. นักเรียนร้อยละร้อย มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ดังนี้ 
     11.5.1 ใฝ่เรียนรู้ 
     11.5.2 มุ่งมั่นในการท างาน 
     11.5.3 อยู่อย่างพอเพียง 
 
 
 

    (ลงชื่อ)............................ 
              (นางสาวอลิสษา  ธรรมานุวงศ์) 

                 คร ู
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12. ภาคผนวก 
   

ใบงาน เรื่อง การออกแบบโคมล้านนา 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบรูปร่างของโคม และระบุวัสดุอุปกรณ์ที่จะใช้ในการประดิษฐ์โคม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในการประดิษฐ์โคม ได้แก่ 
............................................................................................................................. .................................................
......................................................................................................................................................................... .....
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................................................... ............... 
 

ชื่อ – สกุล....................................................................................ชั้น............เลขที่.............. 
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แบบบันทึกผลการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้  (Knowledge) 
เรื่อง  การท าโคมจากกระดาษเยื่อไผ่   

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล คะแนน เกณฑ์ประเมิน หมายเหตุ 

1 เด็กชายภัทรวุฒิ ปัญโญกิจ 12 ดีมาก      ผ่าน 

 

     ไม่ผ่าน 
เ กณฑ์ ก า รประ เมิ น  
ผ่าน เกณฑ์ร้อยละ 80 
ขึ้นไป 

2 เด็กหญิงปาณิชา แซ่หลี่ 11 ดีมาก 
3 เด็กหญิงทิพย์ภาพร 12 ดีมาก 
4 เด็กหญิงนันทิชา 10 ดี 
5 เด็กหญิงจันทิรา แซ่เฉิน 11 ดีมาก 
6 เด็กหญิงทยิดา คงขจร 12 ดีมาก 
7 เด็กหญิงนันทิชา สุวรรณหล้า 11 ดีมาก 
8 เด็กหญิงพัชริดา ผันผาย 10 ดี 
9 เด็กหญิงแพรววนิต  อุตสินธ์ 11 ดีมาก 
10 เด็กหญิงพิชญา ภูมิธิ 12 ดีมาก 
11 เด็กหญิงพรทิวา ลุงดิ่ง 11 ดีมาก 
12 เด็กหญิงชุนิดา 10 ดี 

 
 
 

         ลงชื่อ     ผู้ประเมิน 
                        (นางสาวอลิสษา  ธรรมานุวงศ์) 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1.  ผลงานถูกต้องตาม
สาระ 

ผลงานถูกต้องตามหลัก
วิชา 

ผลงานถูกต้องตามหลัก
วิชาเป็นส่วนใหญ่ 

ผลงานถูกต้องตามหลัก
วิชาเป็นส่วนน้อย 

2.  ความสะอาดสวยงาม มีความสะอาด สวยงาม 
เรียบร้อย 

มีความสะอาด สวยงาม 
เรียบร้อยเป็นส่วนใหญ่ 

มีความสะอาด สวยงาม 
เรียบร้อยเป็นส่วนน้อย 

3. ท างานตามข้ันตอน ก า ร ท า ง า น มี ค ร บ ทุ ก
ขั้นตอน 

การท างานไม่ครบทุก
ขั้นตอนและผิดพลาด
บ้าง 

การท างานไม่มีขั้นตอน  
มี ความผิ ดพลาดต้ อ ง
แก้ไข 

4.  ความคิดสร้างสรรค์ ผล ง านแสด งออกถึ ง
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
แปลกใหม ่

ผล ง านแสด งออกถึ ง
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
เกิดจากการเลียนแบบ 

ผลงานไม่แสดงออกถึง
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
   0 – 5  คะแนน  หมายถึง    0 (ปรับปรุง) 
   6 – 8  คะแนน  หมายถึง     1 (พอใช้) 
   9 – 10  คะแนน   หมายถึง    2 (ดี) 

11 – 12   คะแนน   หมายถึง    3    (ดีมาก) 
 
หมายเหตุ ระดับคุณภาพ 0 ถือว่า  ไม่ผ่าน 
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แบบบันทึกผลการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ด้านทักษะ/กระบวนการ (Process) 
เรื่อง  การท าโคมจากกระดาษเยื่อไผ่ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

ล า
ดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล พฤติกรรม/ระดับคะแนน 

ความสนใจ
ในการท า
กิจกรรม 

การมีส่วน
ร่วมในการ
แสดงความ

คิดเห็น 

การตอบ
ค าถาม 

การยอมรับ
ฟังความ

คิดเห็นของ
ผู้อ่ืน 

ท างาน
ตามที่ได้รับ
มอบหมาย รว

ม 

เก
ณ

ฑ์ป
ระ

เม
ิน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 
1 เด็กชายภัทรวุฒิ 

 ปัญโญกิจ 
               15 ดี 

2 เด็กหญิงปาณิชา  
แซ่หลี่ 

               15 ดี 

3 เด็กหญิงทิพย์ภาพร                15 ดี 
4 เด็กหญิงนันทิชา                15 ดี 
5 เด็กหญิงจันทิรา  

แซ่เฉิน 
               15 ดี 

6 เด็กหญิงทยิดา   คงขจร                15 ดี 
7 เด็กหญิงนันทิชา

 สุวรรณหล้า 
               15 ดี 

8 เด็กหญิงพัชริดา  
ผันผาย 

               15 ดี 

9 เด็กหญิงแพรววนิต   
อุตสินธ์ 

               15 ดี 

10 เด็กหญิงพิชญา ภูมิธิ                15 ดี 
11 เด็กหญิงพรทิวา ลุงดิ่ง                15 ดี 
12 เด็กหญิงชุนิดา                15 ดี 

เกณฑ์การให้คะแนน       เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม 15 คะแนน 
 ระดับ 3 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ดี    คะแนน 13 – 15   หมายถึง ดี 
 ระดับ 2 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ปานกลาง   คะแนน 9 – 12     หมายถึง ปานกลาง 
 ระดับ 1 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ปรับปรุง   คะแนน 5 – 8       หมายถึง ปรับปรุง
          
         ลงชื่อ     ผู้ประเมิน 
                        (นางสาวอลิสษา  ธรรมานุวงศ์) 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1. ความสนใจในการท า
กิจกรรม 

มีความสนใจในขณะท า
กิจกรรม 

มีความสนใจบ้างในขณะ
ท ากิจกรรม 

ไม่มีความสนใจในการท า
กิจกรรม 

2. การมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 

ส าม า รถแ สด ง คว า ม
คิดเห็นได้อย่างถูกต้อง 
และมีเหตุผล 

ส าม า รถแ สด ง คว า ม
คิดเห็นได้  

ไม่มีส่วนร่วมในการแสดง
ความคิดเห็น 

3. การตอบค าถาม สามารถตอบค าถามได้ทุก
ข้อ 

สามารถตอบค าถามได้ 
บ้าง 

ไม่สามารถตอบค าถาม
ได้เลย 

4. การยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

ยอมรับฟังและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ของตนเองกับเพ่ือนได้ 

ยอมรับฟัง แต่ไม่
สามารถแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกับเพ่ือนได้ 

ไ ม่ ย อม รั บ ฟั ง แล ะ ไม่
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับเพ่ือน 

5. ท างานตามที่ได้รับ
มอบหมาย 

ท างานที่ได้รับมอบหมาย
ได้อย่างถูกต้อง และ
เสร็จทันในเวลา 

ท างานที่ได้รับมอบหมาย
ได ้

ไม่สามารถท างานตามที่
รับมอบหมายได ้

เกณฑ์การให้คะแนน       เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม 15 คะแนน 
 ระดับ 3 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ดี    คะแนน 13 – 15   หมายถึง ดี 
 ระดับ 2 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ปานกลาง   คะแนน 9 – 12     หมายถึง ปานกลาง 
 ระดับ 1 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ปรับปรุง   คะแนน 5 – 8       หมายถึง ปรับปรุง 
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แบบบันทึกผลการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ด้านเจตคติ (Attitude) 
เรื่อง  การท าโคมจากกระดาษเยื่อไผ่ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
ล าดับ

ที ่
ชื่อ – สกุล พฤติกรรม/ระดับคะแนน 

ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันใน
การท างาน 

อยู่อย่าง
พอเพียง 

รว
ม 

เก
ณ

ฑ์ป
ระ

เม
ิน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

1 เด็กชายภัทรวุฒิ ปัญโญกิจ          9 ดี 
2 เด็กหญิงปาณิชา แซ่หลี่          9 ดี 
3 เด็กหญิงทิพย์ภาพร          9 ดี 
4 เด็กหญิงนันทิชา          9 ดี 
5 เด็กหญิงจันทิรา แซ่เฉิน          9 ดี 
6 เด็กหญิงทยิดา คงขจร          9 ดี 
7 เด็กหญิงนันทิชา สุวรรณหล้า          9 ดี 
8 เด็กหญิงพัชริดา ผันผาย          9 ดี 
9 เด็กหญิงแพรววนิต  อุตสินธ์          9 ดี 
10 เด็กหญิงพิชญา ภูมิธิ          9 ดี 
11 เด็กหญิงพรทิวา ลุงดิ่ง          9 ดี 
12 เด็กหญิงชุนิดา          9 ดี 

เกณฑ์การให้คะแนน       เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม 9คะแนน 
 ระดับ 3 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ดี    คะแนน 7 - 9     หมายถึง ดี 
 ระดับ 2 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ปานกลาง   คะแนน 4 – 6     หมายถึง ปานกลาง 
 ระดับ 1 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ปรับปรุง   คะแนน 1 – 3     หมายถึง ปรับปรุง 

 
         ลงชื่อ     ผู้ประเมิน 
                        (นางสาวอลิสษา  ธรรมานุวงศ์) 
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เกณฑ์การประเมินด้านเจตคติ 
 

 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3  ( ดี ) 2 ( พอใช้ ) 1 ( ปรับปรุง ) 
1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงตามเวลา   

ตั้งใจเรียน  เอาใจใส่และ 
มีความเพียร พยายาม 
ในการเรียนรู้  มีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้   ร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้และ
เป็นแบบอย่างที่ดี 

เข้าเรียนตรงตามเวลา   
ตั้งใจเรียน  เอาใจใส่และ 
มีความเพียร พยายาม 
ในการเรียนรู้  มีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้และร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงตามเวลา   
ไม่ค่อยตั้งใจเรียน   
ไม่เอาใจใส่ในการเรียน   
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้
และร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้บางครั้ง 

2. มุง่มั่นในการท างาน ท างานด้วยความขยัน 
อดทนและให้งานส าเร็จ
ตามเป้าหมายก่อนเวลาที่
ก าหนด  ไม่ย่อท้อต่อต่อ
ปัญหา และชื่นชมผลงาน
ด้วยความภาคภูมิใจ 

ท างานด้วยความขยัน 
อดทนและพยายามให้
งานส าเร็จตามเป้าหมาย
บางคราวและ 
ชื่นชมผลงานด้วย 
ความภาคภูมิใจ 

ไม่ขยัน  อดทน 
 ในการท างาน    
ท างานไม่ส าเร็จ 
ตามเป้าหมาย 

3. อยู่อย่างพอเพียง ใช้อุปกรณ์ในการเรียน
อย่างประหยัดและคุ้มค่า 

ใช้อุปกรณ์ในการเรียน
อย่างประหยัด แต่ไม่
คุ้มค่า 

ใช้อุปกรณ์ในการเรียน
อย่างไม่ประหยัด และไม่
คุ้มค่า 

 

เกณฑ์การให้คะแนน       เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม 9 คะแนน 
 ระดับ 3 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ดี    คะแนน 7 - 9     หมายถึง ดี 
 ระดับ 2 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ปานกลาง   คะแนน 4 – 6     หมายถึง ปานกลาง 
 ระดับ 1 หมายถึง มีพฤติกรรมในระดับ ปรับปรุง   คะแนน 1 – 3     หมายถึง ปรับปรุง 
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